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ABSTRACT 

 

 AFI Sport Bojonegoro store is one of the shops in Bojonegoro that sells 

various kinds of sports equipment. One of them is badminton sports equipment 

which is now in great demand, such as Yonex products. With so many Yonex 

products being sold every day at the AFI Sport Bojonegoro store, it is difficult to 

determine the amount of stock that can result in stock or even running out of 

inventory which will disappoint consumers or buyers. With this situation, a system 

is needed to predict the best-selling Yonex products which are finally used for 

stock supply. In this study, a sales prediction system was built using the C4.5 

method. To form a sales prediction decision tree, it is necessary to determine the 

top node (root). The top node is taken from the highest gain value. In this study, 

the highest gain is the price attribute, with a gain value of 0.40396. And from the 

results of research using the C4.5 method, an accuracy rate of 80% is obtained. 

With this system, partner owners can increase the stock of best-selling products 

according to the output of the system. 

 

Keywords : Data Mining, Decision Tree , C4.5 Method, Prediction   
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ABSTRAK 

 

Toko AFI Sport Bojonegoro merupakan salah satu toko di Bojonegoro 

yang menjual berbagai macam alat olahraga. Salah satunya adalah alat olahraga 

bulutangkis yang kini sangat banyak diminati seperti produk yonex. Dengan 

banyaknya produk yonex yang terjual setiap harinya Toko AFI Sport Bojonegoro 

mengalami kesulitan untuk menentukan jumlah stok yang dapat mengakibatkan 

penumpukan stok atau malah kehabisan persediaan barang yang akan 

mengakibatkan kekecewaan dari konsumen atau pembeli. Dengan situasi tersebut 

dibutuhkan sistem untuk memprediksi produk yonex terlaris yang akhirnya 

digunakan untuk penyediaan stok. Pada penelitian ini dibagun suatu sistem 

prediksi penjualan menggunakan metode C4.5. Untuk membentuk pohon 

keputusan prediksi penjualan, dibutuhkan menentukan node teratas(root). Node 

teratas diambil dari nilai gain yang tertinggi. Dalam penelitian ini gain tertinggi 

yaitu atribut harga, dengan nilai gain sebesar 0.40396. Dan dari hasil penelitian 

menggunakan metode C4.5 ini dihasilkan tingkat akurasi sebesar 80%. Dengan 

adanya sistem ini pemilik mitra dapat memperbanyak stok pada produk terlaris 

sesuai output dari sistem. 

Kata kunci : Data Mining, Decision Tree, Metode C4.5, Prediksi  
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