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ABSTRACT

This study uses the fuzzy method and the waterfall development model. The fuzzy
method and the waterfall development model are used to design an loT-based
automatic plant watering system. Then build the system and do the design on the
system, conduct trials on the system that was made to find out how the system has
been designed. The design and manufacture includes a mechanical design that is
built, the development of an loT-based automatic plant sprinkler that can function
as a control of watering plants and when the watering is done when the soil is dry
and when the soil is wet the water pump will automatically turn off, then ESP32
will sends a notification to telegram that the watering is successful and is complete.
The following are the results of the implementation and analysis of the system
testing carried out. This automatic plant sprinkler has carried out trials of various
soil conditions, namely when the soil is dry, moist and wet, the tool performs
according to the command when the soil is dry the tool automatically turns on,
when the soil is moist the tool waters a little and when the soil is wet the tool will
dead.

Keywords = NODE MCU ESP32, Fuzzy mamdani, soil moisture sensor, telegram,

water pump.

viii



ABSTRAK

Pada penelitian ini menggunakan metode fuzzy dan model pengembangan
waterfall. Metode fuzzy dan model pengembangan waterfall di gunakan untuk
merancang suatu sistem penyiraman tanaman otomatis berbasis iot. Kemudian
membangun sistemnya dan melakukan perancangan pada sistem, melakukan uji
coba pada sistem yang di buat untuk mengetahui kerja sistem yang telah di
rancang. Perancangan dan pembuatan meliputi desain mekanik yang di
bangun,pengembangan alat penyiram tanaman otomatis berbasis ot dapat
berfungsi sebagai kendali dari penyiraman tanaman dan waktu penyiraman di
lakukan ketika tanah dalam kondisi kering dan bila tanah dalam kondisi basah
maka pompa air akan otomatis mati, lalu ESP32 akan mengirimkan notifikasi ke
telegram bahwa penyiraman berhasil dan sudah selesai. Berikut hasil implementasi
dan analisis dari pengujian sistem yang di lakukan. Alat penyiram tanaman
otomatis ini sudah melakukan uji coba dari berbagai kondisi tanah yaitu ketika
tanah kering, lembab dan basah, alat tersebut melakukan sesuai perintah ketika
tanah kering alat otomatis menyala, ketika tanah lembab maka alat meyiram sedikit

dan ketika tanah dalam kondisi basah maka alat akan mati.

Kata kunci = NODE MCU ESP32, Fuzzy mamdani, sensor kelemban tanah, tanah,

telegram, pompa air.
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