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ABSTRACT 

 

Fuzzy set theory is used as a mathematical basis to deal with ambiguity/uncertainty, 

unclear or can be used due to lack of information. Every day, the lack of information 

occurs in various fields in everyday life. Light Sensor/Light Dependent Resistor is 

a resistor whose resistance value depends on the lighting. The implementation of 

fuzzy logic in the system development process, the use of the fuzzy logic method will 

be implemented on two systems. The general term Fuzzy Logic Sugeno is the logic 

used to make a single/neat decision during defuzzification, its use depends on the 

problem domain at hand, where the sequence of processes starts with 

defuzzification , apply rules, defuzzification and output. This waterfall method is a 

software development model that is carried out sequentially and is very structured. 

As for the process according to their respective expertise. From the results of the 

research that researchers have done, it is expected that the parts of the tool can be 

connected properly, then the system realizes optimal work on the tool. From the 

Arduino system, it acts as a controller, processes analog signals and changes the 

signal from the light sensor so that it can receive the output value as a voltage to 

adjust the lamp. 

Keywords : Fuzzy Sugeno, Automatic Lamp, Arduino Uno 
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ABSTRAK 

 

Teori himpunan fuzzy dipakai sebagai dasar matematika untuk menangani masalah 

keambiguan/tidak pasti, tidak jelas atau dapat digunakan karea kurangnya 

informasi. Setiap hari, kurangnya informasi terjadi di berbagai bidang dalam 

kehidupan sehari-hari.Sensor cahaya/Light Dependent Resistor merupakan resistor 

yang nilai resistansinya tergantung pada pencahayaan. Implementasi logika fuzzy 

dalam proses pembangunan sistem, penggunaan metode logika fuzzy akan 

mengimplementasikan pada dua sistemIstilah secara umum Fuzzy Logic Sugeno 

merupakan logika yang pakai untuk membuat keputusan tunggal/rapi selama 

defuzzifikasi, pemakaiannya tergantung pada domain masalah yang dihadapi, di 

mana urutan proses dimulai dengan defuzzifikasi, apply rule, defuzzifikasi dan 

Outpu. Metode waterfall ini merupakan model pengembangan software yang 

dilakukan secara berurutan dan sangat terstruktur. Sedangkan untuk prosesnya 

sesuai dengan keahliannya masing-masingDari hasil penelitian yang teralh peneliti 

lakukan memiliki hasil yang di harapkan bahwa bagian-bagian alat dapat 

dihubungkan dengan semestinya, kemudian system mewujudkan kerja yang 

optimal pada alat tersebut. Dari system Arduino, bertindak sebagai pengontrol, 

memproses sinyal analog dan mengganti signal dari sensor cahaya hingga dapat 

menerima nilai output sebagai tegangan untuk mengatur lampu. 
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