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ABSTRACT 

 

Moh. Aditiya Al Ghofar. 2022. Temperature and Humidity Monitoring System With 

Fuzzy Method In Incubator Room Murai Batu Using Web-Based NodeMCU. 

Thesis, Department of Informatics Engineering, Faculty of Science and 

Technology, Nahdlatul Ulama Sunan Giri University. Main Supervisor Rahmat 

Irsyada, M.pd and Assistant Supervisor Sahri, M.pd.I. 

An incubator or egg hatching machine is a tool that can help and make it easier for 

farmers to hatch eggs, but in its development the monitoring system at the 

temperature still uses a thermostat, this is less effective because if the farmer wants 

to see the temperature and humidity conditions in the incubator, the farmer must 

see and open the door on the incubator which will be very troublesome and take a 

lot of time,  This study aims to create a monitoring system in the murai batu 

incubator room where the ideal temperature in the incubator is 37ºC, which can be 

monitored remotely so that later this tool can help stone magpie breeders in the 

hatching process, the method used in this study is a development method, by 

applying a fuzzy algorithm that is useful for stating a logic into linguistic language, 

the development model used in the research is a waterfall development model, the 

results obtained from the research after making observations, interviews, and from 

the journal is a temperature and humidity detection system in the incubator where 

the output is a lamp that will light up in temperature conditions below 37 ° C  and 

will turn off above 37 ° which will keep the temperature stable in the incubator, as 

well as a fan that can rotate slowly, moderately, quickly depending on the 

temperature and humidity in the incubator and can be monitored via the Blynk 

application. 

Keywords: Incubator, Fuzzy Method, Internet Of Things, Murai Batu Bird. 

  



ix 
 

ABSTRAK 

 

Moh. Aditiya Al Ghofar. 2022. Sistem Monitoring Suhu dan Kelembaban Dengan 

Metode Fuzzy Pada Ruang Inkubator Burung Murai Batu Menggunakan 

NodeMCU Berbasis Web. Skripsi, Jurusan Teknik Informatika Fakultas Sains dan 

Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Rahmat 

Irsyada, M.pd dan Pembimbing Pendamping Sahri, M.pd.I. 

Inkubator atau mesin penetas telur merupakan sebuah alat yang dapat membantu 

dan mempermudah para peternak untuk menetaskan telur, namun dalam 

perkembangannya sistem monitoring pada suhunya masih menggunakan 

thermostat, hal ini kurang efektif dikarenakan apabila peternak ingin melihat 

kondisi suhu dan kelembaban di dalam inkubator, peternak harus melihat dan 

membuka membuka pintu pada inkubator yang akan sangat merepotkan dan 

menyita banyak waktu, penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem monitoring 

pada ruang inkubator burung murai batu yang dimana suhu idealnya dalam 

inkubator adalah 37ºC, yang dapat dimonitoring dari jarak jauh agar nantinya alat 

ini dapat membantu peternak burung murai batu dalam proses penetasan, metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode pengembangan, dengan 

menerapkan algoritma fuzzy yang berguna untuk menyatakan suatu logika kedalam 

bahasa linguistik, model pengembangan yang digunakan dalam penelitian adalah 

model pengembangan waterfall, hasil yang didapat dari penelitian setelah 

melakukan observasi, wawancara, dan dari jurnal adalah sistem pendeteksi suhu 

dan kelembaban di dalam inkubator yang dimana outputnya adalah lampu yang 

akan menyala di kondisi suhu dibawah 37°C dan akan mati diatas 37° yang akan 

menjaga suhu tetap stabil di dalam inkubator, juga kipas yang bisa berputar pelan, 

sedang, cepat tergantung suhu dan kelembaban pada inkubator dan bisa di 

monitoring via aplikasi Blynk. 

Kata kunci: Inkubator, metode fuzzy, internet of things, burung murai batu. 
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