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Hai orang-orang beriman apabila dikatakan kepadamu: “Berlapang-lapanglah 

dalam majelis”, maka lapangkanlah niscaya Allah akan memberi kelapangan 

untukmu. Dan apabila dikatakan: “Berdirilah kamu”, maka berdirilah, niscaya 

Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang 

yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah maha mengetahui apa 

yang kamu kerjakan. (QS. Al-Mujadalah : 11) 

“Ketika seseorang meninggal, tindakannya tidak akan dilanjutkan kecuali dengan 

tiga hal, sedekah, pengetahuan yang bermanfaat, dan seorang anak sholeh 

berdoa untuknya.” (HR. Abu Dawud) 

“Tiada suatu pemberian yang lebih utama dari orang tua kepada anaknya selain 

pendidikan yang baik.” (HR. Al-Hakim) 
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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN NUMBER CUPS UNTUK 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN MENGENAL ANGKA PADA ANAK 

USIA 3-4 TAHUN DI KBIT PERMATA HATI BOJONEGORO 

 

Dewi Puspita Sari, Siti Labiba Kusna, M.Pd., M. Tsaqibul Fikri, S.Pd., M.Sn. 

 

Media merupakan alat yang dapat digunakan sebagai perantara dalam 

menstimulasi semua aspek perkembangan pada anak usia dini. Permasalahan yang 

tedapat di KBIT Permata Hati Bojonegoro adalah masih terbatasnya sebuah media 

dalam pembelajaran khususnya dalam mengenal angka. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan dan menghasilkan sebuah produk media number cups 

yang layak dan setuju dikembangkan.  

Jenis penelitian yang dipakai yaitu Research and Development dengan 

menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu, 

(Analysis) meliputi analisis kebutuhan, (Design) meliputi rancangan dalam 

membuat media, (Development) meliputi validasi ahli dan revisi produk, 

(Implementation) ialah uji coba media number cups pada KBIT Permata Hati 
Bojonegoro dan pengisian angket lembar observasi kemampuan mengenal angka 

anak, dan (Evaluation) semua tahapan dan revisi untuk mendapatkan produk 

akhir. Berdasarkan hasil analisis media number cups oleh ahli media memperoleh 

kategori sangat layak 4,30. Dan hasil analisis media number cups oleh ahli materi 

4,6 sangat layak.  

Berdasarkan hasil analisis angket lembar observasi kemampuan mengenal 

angka anak menunjukkan bahwa 86.4% media number cups yang digunakan tepat 

untuk diterapkan pada anak usia 3-4 tahun. Dapat disimpulkan bahwa media 

number cups untuk kemampuan mengenal angka pada anak usia 3-4 tahun sangat 

tepat untuk digunakan dan hasil penerapan penggunaan media number cups sangat 

layak untuk diterapkan. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Number Cups, Kemampuan Mengenal 

Angka 
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ABSTRAC 

 

DEVELOPMENT OF NUMBER CUPS GAME MEDIA TO IMPROVE THE 

ABILITY TO RECOGNIZE NUMBERS IN 3 – 4 YEARS OLD CHILDREN IN 

KBIT PERMATA HATI BOJONEGORO 

 

Dewi Puspita Sari, Siti Labiba Kusna, M.Pd., M. Tsaqibul Fikri, S.Pd., M.Sn. 

 

Media is a tool can be used as an intermediary in stimulation for all 

aspects of development early childhood. The problem in KBIT Permata Hati 

Bojonegoro is that there is still a limited media in learning, especially in 

recognizing numberz. This study aims to develop and produce a media number 

cups product that is feasible and agrees to be developed. 

Type of research used is Research and Development with use development 

model ADDIE there are five step that is, (Analysis) includes need analysis, 

(Design) includes design in making media, (Development) includes expert 

validation and revisi product, (Implementation) is media trial number cups in 

KBIT Permata Hati Bojonegoro and filling out the questionnaire on the 

observation sheet on the ability to recognize children’s numbers, and (Evaluation) 
all step and revision get to end product. Based on the result of the media number 

cups analysis by media experts, the media experts obtained a very decent category 

4,30. And the result of the media number cups analysis by material experts 4.6 are 

very feasible.  

Based on the result of the questionnaire analysis of the observation sheet 

on the ability to recognize children’s numbers, it showed that 86.4% of the media 

number cups used were as expected. It can be conclude that the media number 

cups for the ability to recognize numbers in children age 3-4 years are very 

feasible to use and the result of the application of the use of media number cups 

are very agreeable to be applied. 

 

Key Word: Development, Number Cups Media, Ability to Recognize Numbers 
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 Gain G ge غ

 Fa F ef ف
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 Wau W we و
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