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MOTTO 

 Orang bilang hidup itu seperti mengendarai sepeda, kita harus terus 

bergerak untuk menjaga keseimbangan dan tidak jatuh, sehingga kita bisa sampai 

ke tempat tujuan yang hendak kita capai. 

 Memang betul, kita harus terus bergerak untuk maju, bergerak untuk 

berusaha, bergerak untuk belajar, bergerak untuk bersyukur, bergerak untuk meraih 

cita – cita, bergerak untuk membahagiakan orang yang kita cinta, dan bergerak 

untuk menggapai mencapai sang pencipta. 

 

 

PERSEMBAHAN 

Ku persembahkan skripsi ini untuk kedua Orang tuaku, Guru-Guru, 

sahabat, dan teman – temanku yang telah memberikan kasih saying, dukungan 

serta doanya dalam perjalanan menuju kesuksesan ini. 

Dan tak lupa kupersembahkan juga untuk seseorang yang selalu mensuport dan 

selalu sabar menghadapiku dan setiap pihak yang sering bartanya – tanya “Kapan 

Sidang?”, “Kurang Berapa?”, “Kapan Wisuda?”, Kalian semua alasanku segera 

menyelesaikan tugas akhir ini. 
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ABSTRACT 

Lutfi Sya'dulloh 2022. In a company, inventory is an important factor because a 

company's inventory will continuously be obtained, changed, and resold. Therefore, 

it is important to plan stock inventories so that there is no buildup or stock delays. 

Like UD. Barokah Jaya, which is a cracker company, carries out the distribution 

process to shops in the Bojonegoro and surrounding areas. Based on this, the 

researcher designed a system for determining the stock of crackers using the 

Tsukamoto fuzzy method. Fuzzy Tsukamoto itself is a very flexible method where 

this method can process values so that it can produce accurate predictive indicators. 

After processing the prediction accuracy data using the Root Means Square Error 

RMSE model, it produces a value of 4.401704215 which means the prediction is 

said to be accurate. The feasibility level is obtained by comparing the average score 

and the ideal score, the percentage of feasibility is 85% which indicates that the 

Fuzzy Tsukamoto method can help us in determining the stock of crackers. 

 

Keywords: Prediction System, Fuzzy Tsukamoto, Stock Prediction 
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ABSTRAK 

Luthfi Sya’dulloh 2022. Pada sebuah perusahaan, persediaan merupakan salah satu 

faktor yang penting karena persediaan suatu perusahaan akan terus menerus 

diperoleh, dirubah, dan dijual kembali. Oleh karena itu penting untuk 

merencanakan persediaan stok agar tidak terjadi penumpukan atau keterlambatan 

stok. Seperti halnya UD. Barokah Jaya yang merupakan perusahaan krupuk dengan 

melakukan proses distribusi ke toko – toko wilayah Bojonegoro dan sekitarnya. 

Berdasarkan hal itu peneliti merancang sebuah sistem penentuan stok krupuk 

dengan metode fuzzy Tsukamoto. Fuzzy Tsukamoto sendiri merukapan metode 

yang sangat fleksibel yang mana metode ini dapat mengolah nilai sehingga dapat 

menghasilkan indikator prediksi dengan tepat. Setelah melakukan pengolahan data 

keakurasian prediksi menggunakan model Root Means Square Error RMSE 

menghasilkan nilai sebasar 4,401704215 yang berarti prediksi dikatakan akurat. 

Adapun tingkat kelayakan diperoleh dengan membandingkan skor rata-rata dan 

skor ideal didapatkan prosentase kelayakan sebesar 85% yang menunjukkan bahwa 

metode Fuzzy Tsukamoto dapat membantu kami dalam penentuan stok krupuk. 

 

Kata Kunci : Sistem Prediksi, Fuzzy Tsukamoto, Prediksi Stok 
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