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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PANDUBI (PAPAN DUNIA 

BINATANG) PADA MATA PELAJARAN BAHASA INGGRIS SISWA 

KELAS I MI ULUL ALBAB PLESUNGAN 

Dian Apriani, Midya Yuli Amreta, M.Pd., Firda Zakiyatur Rofi‟ah, M.Pd. 

 

Media pembelajaran papan dunia binatang adalah media yang dibuat oleh tangan 

manusia tanpa alat teknologi.papan dunia binatang ini didesain dalam bentuk 

papan yang menarik perhatian siswa. Dengan menggunakan media papan dunia 

binatang ini dapat memberikan rangsangan yang penting bagi siswa, serta 

mempermudah dalam menyusun kosakata Bahasa inggris siswa. 
 

Tujuan dari media pandubi adalah mendeskripsikan pengembangan media 

pembelajaran pandubi (papan dunia binatang) pada mata pelajaran Bahasa inggris 

siswa kelas I MI Ulul Albab Plesungan, mendeskripsikan hasil pengembangan 

media pembelajaran pandubi (papan dunia binatang)pada mata pelajaran Bahasa 

inggris. 
 

Penelitian ini menggunakan metode R&D (Research and Development), dengan 

Borg and Gall pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi dan angket. 

Teknik analisis data meliputi uji validasi oleh ahli. informan penelitian yaitu guru 

kelas 1 serta kepala madrasah Ulul Albab Plesungan. 
 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pandubi merupakan media 

pembelajaran yang dibuat oleh tangan manusia yang diharapkan dapatv produk 

yang telah peneliti buat sudah layak digunakan sesuai dengan uji validitas dari ahli 

materi, ahli bahasa, dan ahli media, berdasarkan validasi oleh ahli materi 

mendapatkan persentase 90,4% mendapat kriteria sangat baik, kemudian 

berdasarkan validasi bahasa media pandubi mendapat persentase 80% kriteria 

baik serta analisis respon siswa terhadap pembelajaran mendapatkan persentase 

80%. Maka dengan ini dinyatakan layak/valid. 
 

Kata Kunci : Media, Pandubi, Siswa 
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This study uses the R&D (Research and Development) method, with Borg and 

Gall collecting data by means of observation and questionnaires. Data analysis 

techniques include validation tests by experts. The research informants were the 

first grade teacher and the head of the Ulul Albab Plesungan Madrasah. 

The results showed that the Pandubi media is a learning media made by human 

hands which is expected to get the product that the researcher has made is feasible 

to use according to the validity test of material experts, linguists, and media 

experts, based on validation by material experts it gets a percentage of 90.4 % got 

very good criteria, then based on the validation of the media language, Pandubi 

got a percentage of 80% good criteria and the analysis of student responses to 

learning got a percentage of 80%. So hereby declared eligible / valid. 

 
 

ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF PANDUBI LEARNING MEDIA (BOARD OF THE 

ANIMALS) IN ENGLISH LESSONS FOR CLASS I STUDENTS OF MI ULUL 

ALBAB PLESUNGAN 

Dian Apriani, Midya Yuli Amreta, M.Pd., Firda Zakiyatur Rofi'ah, M.Pd 

 

Animal world board learning media is media made by human hands without 

technological tools. This animal world board is designed in the form of a board 

that attracts students' attention. By using this animal world board media, it can 

provide important stimuli for students, as well as make it easier for students to 

develop English vocabulary. 

 

The purpose of pandubi media is to describe the development of pandubi learning 

media (animal world board) in English subjects for class I students at MI Ulul 

Albab Plesungan, to describe the results of developing pandubi learning media 

(animal world boards) in English subjects. 

 

 

Keywords: Media, Pandubi, Students 
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