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MOTTO 

 مَنْ خَرَجَ فىِ طلَبَِ الْعِلْمِ فهَوَُ فىِ سَبيِْلِ لَلِّ 

“Barang siapa keluar untuk mencari ilmu maka dia berada di jalan Allah” 

 (HR. Turmudzi) 
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ABSTRAK 

Generasi bangsa sekarang terletak pada anak yang kemudian 

tumbuh menjadi pribadi pemimpin. Seorang pemimpin yang mampu 

memimpin dirinya adalah faktor yang paling utama. Akan tetapi dengan 

perkembangan media dan teknologi, gadget menjadi tantangan dalam 

sebuah pendidikan. Banyak orang tua membelikan gadget sejak usia anak-

anak. mereka beralasan tindakan tersebut akan lebih aman dan mudah 

dalam pengawasan aktifitas anak. tapi mereka belum memikirkan 

bagaimana pengaruh media terhadap perkembangan yang muncul dari 

kebiasaan memainkan gadget. Banyak dampak yang akan muncul 

diantaranya akan sulit bersosialisasi, lamban dalam perkembangan 

motorik, dan perubahan perilaku yang signifikan.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui  penggunaan gadget 

siswa di Madrasah Ibtidaiyah Nurul Ulum Unggulan Sukorejo 

Bojonegoro, dengan sub fokus mencakup: (1) penggunaan gadget (2) gaya 

belajar kinestetik (3) pengaruh pemggunaan gadget terhadap gaya belajar 

kinestetik, yang dilakukan di Madrasah Ibtidaiyah Nurul Ulum Unggulan 

Sukorejo Bojonegoro. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa: Penelitian ini merupakan 

penelitian lapangan dengan menggunakan pendekatan kuantitatif dengan 

metode korelasi. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu: 1. 

Angket, 2. Dokumentasi. Sebagai bagian dari angket 30 siswa menjadi 

sampel dari populasi sebanyak 157 siswa Madrasah Ibtidaiyah Nurul 

Ulum Unggulan Sukorejo Bojonegoro. Selanjutnya untuk mengetahui 

pengaruh penggunaan gadget terhadap gaya belajar kinestetik siswa di 

Madrasah Ibtidaiyah Nurul Ulum Unggulan Sukorejo Bojonegoro, dalam 

penelitian ini menggunakan metode analisis statistik product moment 

dengan taraf signifikasi sebesar 5%, yaitu 0,361. Selanjutnya 

membandingkan = 0,680 dengan rtabel = 0,361, maka dapat diketahui 

 > rtabel = 0,680 > 0,361 sehingga dapat disimpulkan bahwa Ha diterima 

dan Ho ditolak. Artinya penggunaan gadget berpengaruh terhadap gaya 

belajar kinestetik siswa di Madrasah Ibtidaiyah Nurul Ulum Unggulan 

Sukorejo Bojonegoro. 

 

Kata Kunci: Penggunaan Gadget, Gaya Belajar Kinestetik. 
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