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Menyia-nyiakan waktu lebih buruk dari kematian. Karena kematian 

memisahkanmu dari dunia, sementara menyia-nyiakan waktu memisahkanmu dari 

Allah.  

(Imam bin Al Qayim)  

 

 

Bencana akibat kebodohan adalah sebesar-besarnya musibah seorang manusia. 
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ABSTRACK 

Hikami, Fahrul, Indika. 2022. Mobile Phone Sales Prediction System Using 

the Least Square Method. Thesis, Informatics Engineering Study Program, Faculty 

of Science and Technology, Nahdlatul Ulama Sunan Giri University. Main Advisor 

M. Jauhar Vikri, M. Kom and Assistant Advisor Sahri, M. Pdi. Along with the times 

and the rapid advancement of technology in today's world, it is undeniable that 

information becomes very important for the progress of a company, buying and 

selling mobile phones is one of them. And the higher the daily activity of cell phone 

sales transactions, the accumulation of data will increase in the database. So we 

need a system that can predict based on existing data, in this system contains 

knowledge of prediction skills. Based on the type of data obtained by the author in 

this study, the author uses the Software Development Life Cycle research method. 

In this study, a web-based prediction application was designed using the least 

square method which was intended to help users predict cell phone sales. Based on 

the calculation results, the system will provide predictions for the number of 

cellphone sales in the month or year to come. Calculation using the least square 

method in this information system application requires a target month, and a target 

year for the calculation period. The data obtained from Dialga Phone, namely sales 

data from April 2021 to March 2022, the calculation is carried out using the MAPE 

technique to see how big the percentage of data error is from the prediction results. 

The smaller the percentage obtained, the resulting data has a better level of 

accuracy. Based on the results of the prediction calculations carried out, it resulted 

in MSE: 165.80, RMSE: 12.88, and MAPE: 18.61%. 

 

Keywoards: Prediction, Sales, Least Square, web application. 
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ABSTRAK 

Hikami, Fahrul, Indika. 2022. Sistem Prediksi Penjualan Ponsel Menggunakan 

Metode Least Square. Skripsi, Program Studi Teknik Informatika Fakutlas Sains 

dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama M. 

Jauhar Vikri, M.Kom dan Pembimbing Pendamping Sahri, M.Pdi. Seiring dengan 

perkembangan zaman dan pesatnya kemajuan teknologi di dunia saat ini, tidak 

dapat dipungkiri jika informasi menjadi sangat penting untuk kemajuan suatu 

perusahaan, jual beli ponsel salah satunya. Dan semakin tinggi aktivitas transaksi 

penjualan ponsel sehari-hari menimbulkan penumpukan data yang semakin lama 

akan semakin besar dalam database. Sehingga diperlukan suatu siste yang bisa 

memprediksi berdasarkan data-data yang telah ada, di dalam sistem ini berisi 

pengetahuan keahlian prediksi. Berdasarkan jenis data yang didapat oleh penulis 

dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode penelitian Software 

Development Life Cycle. Pada penelitian ini dirancang sebuah aplikasi prediksi 

berbasis web menggunakan metode least square yang dimaksudkan untuk 

membantu pengguna memprediksi penjualan ponsel. Berdasarkan hasil 

perhitungan, sistem akan memberikan hasil prediksi jumlah penjualan ponsel di 

bulan atau tahun yang akan datang. Perhitungan menggunakan metode least square 

pada aplikasi sistem informasi ini membutuhkan bulan target, dan tahun target 

untuk jangka perhitungan. Data yang diperoleh dari Dialga Phone yaitu data 

penjualan bulan April 2021 hingga Maret 2022 perhitungan dilakukan dengan 

menggunakan teknik MAPE untuk melihat seberapa besar presentase kesalahan 

data dari hasil prediksi. Semakin kecil presentase yang diperoleh, maka data yang 

dihasilkan memiliki tingkat akurasi yang lebih baik. Berdasarkan hasil perhitungan 

prediksi yang dilakukan menghasilkan MSE : 165,80, RMSE : 12,88, dan MAPE : 

18,61%.  

 

Kata Kunci: Prediksi, Penjualan, Least Square, aplikasi web. 
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