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MOTO DAN PERSEMBAHAN 
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     يؤلف،وخير الناس أنفعهم للناس
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ramah dan tidak ada kebaikan bagi seoarang yang tidak bersikap ramah, dan 

sebaik-baik manusia adalah orang yang paling bermanfaat bagi manusia’ ”. 

(HR. Thabrani dan Daruquthni). 
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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA SNAKE AND LADDERS PADA MATA 

PELAJARAN BAHASA INGGRIS DI KELAS II MADRASAH 

IBTIDAIYAH ISLAMIYAH NGASEM BOJONEGORO 

 

Azizatu Hamdiyah, M.Romadlon Habibullah, M.Pd.I, Midya Yuli Amreta, M.Pd. 

 

Pengembangan media Snake And Ladders pada mata pelajaran Bahasa 

inggris  merupakan suatu yang relatif baru. Hal ini dikarenakan media akan terus 

berkembang dan terus di kembangkan di sesuaikan dengan kebutuhan. Tidak 

sedikit  peserta didik mangalami kesulitan dalam mempelajari Bahasa Inggris yang 

dikenal susah, apalagi pada jenjang kelas II  sekolah Dasar, oleh karena itu perlu 

adanya inovasi terkait media pembelajaran, karena media pembelajaran adalah 

sarana penghubung untuk tercapainya tujuan pembelajaran. 

Tujuan dari pengembangan Snake And Ladders ini adalah 1. 

mengembangkan  media pembelajaran Snake And Ladders  menjadi media yang 

lebih layak dan efektif, 2. Mengetahui validitas media pembelajaran Snake And 

Ladder pada mata pelajaran kelas II Madrasah Ibtidaiyah Islamiyah Ngasem 

Bojonegoro. Media ini diterapkan pada kelas II Madrasah Ibtidaiyah Islamiyah 

Ngasem Bojonegoro, yakni uji coba kelompok kecil di kelas II C dan uji coba 

kelompok besar di kelas II D. 

Penelitian ini menggunakan metode R&D (Research and 

Development), dengan merancang pengembagan media. pengumpulan data 

dilakukan dengan cara    observasi, wawancara, dan studi dokumentasi dilanjuttkan 

dengan angket. Teknik analisis data meliputi uji validitas oleh ahli. informan 

penelitian yaitu guru wali kelas II dan TU sekolah, serta kepala sekolah MI 

Islamiyah Ngasem. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media  peneliti buat sudah layak 

digunakan sesuai dengan uji validitas dari ahli materi, ahli Bahasa dan ahli media 

pembelajaran, berdasarkan validasi media oleh ahli media  mendapatkan persentase 

86% mendapat kriteria sangat layak, kemudian berdasarkan validasi materi oleh 

ahli materi pembelajaran Bahasa Inggris mendapatkan persentase 92% mendapat 

kriteria sangat layak, dan berdasarkan validasi ahli Bahasa mendapatkan 

presentase 94%, serta analisis respon siswa terhadap pembelajaran mendapatkan 

persentase 95%. Maka dengan ini media dinyatakan layak/valid. 

 

 
Kata Kunci: Media Pembelajaran, Snake And Ladders, Pembelajaran Bahasa 

inggris  
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF SNAKE AND LADDERS MEDIA IN ENGLISH 

COURSES IN CLASS II IBTIDAIYAH MADRASAH ISLAMIYAH NGASEM 

BOJONEGORO 

 

Azizatu Hamdiyah, M.Romadlon Habibullah, M.Pd.I, Midya Yuli Amreta, M.Pd. 

 

The development of Snake And Ladders media in English subjects is 

relatively new. This is because the media will continue to grow and continue to be 

developed according to needs. Not a few students experience difficulties in learning 

English which is known to be difficult, especially at the second grade level of 

elementary school, therefore there is a need for innovation related to learning 

media, because learning media is a means of connecting to achieve learning goals. 

The purpose of developing Snake And Ladders is 1. developing Snake And 

Ladders learning media into a more appropriate and effective media, 2. Knowing 

the validity of Snake And Ladder learning media in class II Madrasah Ibtidaiyah 

Ngasem Bojonegoro subjects. This media was applied to class II Madrasah 

Ibtidaiyah Islamiyah Ngasem Bojonegoro, namely small group trials in grade II C 

and large group trials in grade II D. 

This research uses the R&D (Research and Development) method, by 

designing the media development. Data collection was done by means of 

observation, interviews, and documentation studies followed by a questionnaire. 

Data analysis techniques include validity testing by experts. The research 

informants were the homeroom teacher for class II and school TU, as well as the 

principal of the MI Islamiyah Ngasem school. 

The results showed that the research media made was feasible to use in 

accordance with the validity test of material experts, language experts and learning 

media experts, based on media validation by media experts, a percentage of 86% 

got very feasible criteria, then based on material validation by English learning 

material experts getting a percentage of 92% got very decent criteria, and based 

on the validation of linguists got a percentage of 94%, and analysis of student 

responses to learning got a percentage of 95%. So hereby the media is declared 

worthy/valid. 

 

Keywords: Learning Media, Snake And Ladders, English Learning 
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

Pedoman transliterasi Arab-Latin merujuk pada keputusan bersama mentri Agama, 

Mentri Pendidikan, dan Kebudayaan Republik Indonesia tahun 1987 sebagai 

berikut: 

 

Huruf Arab Nama Huruf latin Nama 

 Alif Tidak ا

dilambangkan 

tidak 

dilambangkan 

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Sa Ś es (dengan titik di ث

atas) 

 Jim J Je ج

 Ha ḥ ha (dengan titik di ح

bawah) 

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal D De د

 Zal ẑ zet (dengan titik ز

di atas) 

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ذ

 Sin S Es س

 ش

 

Syin Sy es dan ye 

 Sad ṣ es (dengan titik di ص

bawah) 

 Dad ḍ de (dengan titik di ض

bawah) 

 Ta ṭ te (dengan titik di ط

bawah) 
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 Za ẓ zet (dengan titik ظ

di bawah) 

 ain ” koma terbalik di“ ع

atas 

 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qaf Q Ki ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م 

 Nun N En ن

 Wau w We و

 Ha h Ha ه

 Hamzah ,, Apostrof ء

 Ya y Ye ي
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