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ABSTRAK  

DAMPAK POLA ASUH ORANG TUA TERHADAP SIKAP COMPULSIVE 

GAMING  DAN MINAT BELAJAR SISWA KELAS VIII DI SMPN 1 

PARENGAN TUBAN 

Firda Syarifatu Nisa, Giati Anisah, M.Pd, Fahmi Khumaini M.Pd. 

Pada masa kini, teknologi adalah sebagian dari kebutuhan pokok bagi manusia. 

Bukan lagi sekadar kebutuhan sekunder atau tersier. Teknologi merupakan cara manusia 

dalam memanfaatkan ilmu pengetahuan untuk memecahkan suatu masalah secara 

praktis. Seiring perkembangan zaman, teknologi semakin berkembang.  Teknologi yang 

sering digunakan oleh siswa untuk bermain game adalah gadget. penggunaan gadget 

yang berlebihan dapat berdampak pada kehidupan anak terutama terhadap akhlak dan 

minat belajar anak, bermain game online dapat menyebabkan anak sering menghiraukan 

nasehat orang tua, serta mengabaikan tugas sekolah karena anak terlalu fokus dengan 

gadgetnya. 

Penelitian yang gunakan adalah penelitian kualitatif. Penelitian kualitatif adalah 

penelitian yang menghasilkan data deskriptif  berupa kata-kata atau lisan dari orang-

orang dan perilaku yang dapat diamati. Penelitian deskriptif yaitu penelitian yang 

bermaksud mengadakan pemeriksaan dan pengukuran-pengukuran terhadap gejala 

tertentu. 

Hasil penelitian dampak pola asuh orang tua adalah sikap compulsive gaming dan 

minat belajar siswa, faktor yang mempengaruhi siswa compulsive gaming yaitu 

kurangnya perhatian, pertemanan, kurangnya kegiatan. Dampak dari pola asuh orang 

tua dan sikap compulsive gaming adalah minat belajar siswa yang menurun, nilai turun, 

kesehatan, emosional. Sedanglan upaya yang dilakukan orang tua yaitu dengan 

meminimalisir penggunaan gadget dan mendampingi anak ketika belajar.  
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ABSTRAK 

IMPACT OF PARENTS' PARENTING PATTERNS ON COMPULSIVE 

GAMING ATTITUDE AND LEARNING INTEREST IN CLASS VIII 

STUDENTS AT SMPN 1 PARENGAN TUBAN 

Firda Syarifatu Nisa, Giati Anisah, M.Pd, Fahmi Khumaini M.Pd. 

 Today, technology is part of the basic needs for humans. It is no longer just a 

secondary or tertiary need. Technology is a human way of utilizing science to solve a 

practical problem. Along with the times, technology is growing. The technology that is 

often used by students to play games is gadgets. excessive use of gadgets can have an 

impact on children's lives, especially on children's morals and interest in learning, 

playing online games can cause children to often ignore parental advice, and ignore 

school assignments because children are too focused on their gadgets. 

 The research used is qualitative research. Qualitative research is research 

that produces descriptive data in the form of words or words from people and 

observable behavior. Descriptive research is research that intends to conduct 

examinations and measurements of certain symptoms. 

 The results of the research on the impact of parenting patterns are compulsive 

gaming attitudes and student interest in learning, the factors that affect compulsive 

gaming students are lack of attention, friendship, lack of activities. The impact of 

parenting and compulsive gaming attitudes is a decrease in student interest in learning, 

lower grades, health, emotional. While the efforts made by parents are by minimizing 

the use of gadgets and accompanying children when studying. 
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