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ABSTRAK

Evaluasi merupakan kegiatan pemantauan dan penelitian terhadap proses
serta hasil kegitatan belajar mengajar yang dilakukan oleh lembaga mandiri secara
berkesinambungan. Media game educandy merupakan suatu media yang sangat
menarik untuk di gunakan sebagai alat evaluasi pembelajaran secara online di masa
pandemi seperti sekarang ini. M1l Ainul Huda Sendangharjo Ngasem Bojonegoro
merupakan lembaga pendidikan yang melakukan pembelajaran dan evaluasi
pembelajaran secara online.

Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan implementasi media game
educandy sebagai alat evaluasi pembelajaran fiwih secara online, hasil evaluasi
pembelajaran figih menggunakan media game educandy, faktor pendukung dan
penghambat dalam penerapan media game educandy sebagai alat evaluasi
pembelajaran figih secara online.

Sebagai upaya untuk menjawab hal tersebut maka dilakukanlah penelitian
ini. Penelitian ini tergolong kedalam Jenis penelitian kualitatif dengan . Data yang
digunakan adalah data primer dan sekunder yang diperolen melalui ptoses
penggalian data menggunakan metode dokumentasi, observasi dan wawancara.
Informan pada peneliti ini meliputi kepala sekolah, guru Figih, wali murid dan
siswa.

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa :Implementasi menggunakan media
game educandy dapat meningkatkan semangat siswa dalam mengerjakan evaluasi
pembelajaran secara online, hasil evaluasi pembelajaran Figih mengunakan media
game educandy memiliki hasil yang signifikan dilihat dari meningkatnya
semangat siswa dalam mengerjakan evaluasi pembelajaran secara online, faktor
pendukung dan penghambat dalam penerapan media game sebagai evaluasi
pembelajaran secara online dengan dukungan penuh dari kepala sekolah, wali
murid dan antusias siswa dalam penerapan media game educandy ini menjadi
lancar dan hambatan yang terjadi keterbatasan siswa memiliki kuota data untuk
melaksanakan evaluasi pembelajaran dan teratasnya sinyal internet.

Kata Kunci : Implementasi Media Game Educandy, Evaluasi Pembelajaran Figih
Berbasis Online
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