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ABSTRACT 

Mustofa, Aldi, Muhammad. 2024. Development of Automatic Fan with Android 

Timer Control System and Clapping Sound Detection Sensor Based on Internet of 

things (IoT). Thesis, Department of Computer Systems, Faculty of Science and 

Technology, Nahdlatul Ulama Sunan Giri University. Main Supervisor by Guruh 

Putro Dirgantoro, M.Kom., and Assistant Supervisor by Roihatur Rohmah, M.Si. 

A fan is a conventional electronic device that is often used to regulate air circulation 

during hot weather and can also function to help cool a room or the human body. 

In general, people, especially those in Indonesia, use fans more because of the low 

cost and price. Fans that work manually have drawbacks that can cause problems, 

namely users who forget to turn off the fan which can cause several problems, 

namely waste of energy or electricity and even short circuits and fires. To overcome 

this, this research developed an automatic fan based on the Internet of things (IoT) 

with timer control via an Android application and a sound sensor. This system is 

designed using a microcontroller, sound sensors, relays, and a voice recognition 

module to enable the fan to work automatically according to voice commands. The 

research results show that the automatic fan system designed to increase comfort 

and efficiency of use has been successfully designed. The Blynk app allows for 

schedule setting and remote control, while the sound sensor provides the option of 

manual control via hand clapping. However, this system has weaknesses, such as 

dependence on an internet connection, the potential for voice detection errors, and 

installation complexity. As a recommendation, further development could include 

fan speed regulation features, increasing the accuracy of sound sensors with more 

sophisticated technology, using more durable components, and testing the system 

in various environmental conditions. This research is expected to be an innovative 

and practical solution for the community to utilize fans optimally. 

Keywords: Android Control, Automatic Fan, Blynk, Clapping Sound detection, 

Internet of things. 
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ABSTRAK 

Kipas angin merupakan perangkat elektronik konvensional yang sering digunakan 

sebagai pengatur sirkulasi udara pada saat cuaca panas yang juga dapat berfungsi 

untuk membantu mendinginkan ruangan atau tubuh manusia. Pada umumnya 

masyarakat khususnya yang berada di Indonesia lebih banyak menggunakan kipas 

angin karena biaya dan harga yang murah. Kipas angin yang bekerja secara manual 

memiliki kekurangan yang dapat menimbulkan masalah yaitu pengguna yang lupa 

untuk mematikan kipas angin yang dapat menimbulkan beberapa permasalahan 

yaitu pemborosan energi atau listrik bahkan konslet hingga kebakaran. Untuk 

mengatasi hal tersebut, penelitian ini mengembangkan kipas angin otomatis 

berbasis Internet of things (IoT) dengan kontrol timer melalui aplikasi Android dan 

sensor suara. Sistem ini dirancang menggunakan mikrokontroler, sensor suara, 

relay, dan modul voice recognition untuk memungkinkan kipas angin bekerja secara 

otomatis sesuai perintah suara. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem kipas 

angin otomatis yang dirancang mampu meningkatkan kenyamanan dan efisiensi 

penggunaannya telah berhasil dirancang. Aplikasi Blynk memungkinkan 

pengaturan jadwal dan kontrol jarak jauh, sedangkan sensor suara memberikan opsi 

kendali manual melalui tepukan tangan. Namun, sistem ini memiliki kelemahan, 

seperti ketergantungan pada koneksi internet, potensi kesalahan deteksi suara, serta 

kompleksitas instalasi. Sebagai rekomendasi, pengembangan lebih lanjut dapat 

mencakup fitur pengaturan kecepatan kipas, peningkatan akurasi sensor suara 

dengan teknologi yang lebih canggih, penggunaan komponen yang lebih tahan 

lama, serta pengujian sistem dalam berbagai kondisi lingkungan. Penelitian ini 

diharapkan menjadi solusi inovatif dan praktis bagi masyarakat dalam 

memanfaatkan kipas angin secara optimal. 

Kata kunci: Blynk, Internet of things, Deteksi Suara Tepukan, Kipas Angin 

Otomatis, Kontrol Android,  
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