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ABSTRACT

The level of student discipline is a crucial aspect in supporting an effective 

learning process. However, evaluating and monitoring discipline levels manually 

can be complex and time-consuming. Therefore, this research aims to implement the 

K-Means algorithm for clustering student discipline levels, facilitating schools in 

understanding and making data-driven decisions. The dataset used in this study 

consists of 125 student records, which include 7 attributes: name, number of 

subjects, report card scores, skill scores, attendance scores, extracurricular 

attendance scores, and religious activity attendance scores. The data were collected 

from various school records and processed through data cleaning and preprocessing 

to ensure accuracy and suitability for analysis using the K-Means algorithm. The 

developed system provides a user interface comprising login, dashboard, student 

data, student assessment data, clustering results, and settings pages. The 

implementation of the K-Means algorithm produced clusters of students with 

different discipline characteristics. The findings of this study are expected to assist 

schools in identifying patterns of student discipline and determining strategic steps 

to improve discipline. With this approach, managing student discipline becomes 

more efficient and organized, utilizing technology to support more informative and 

data-driven decision-making. 

Keywords: Student discipline, K-Means, Clustering, Data mining, School 

information system.  
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ABSTRAK 

Tingkat kedisiplinan siswa merupakan salah satu aspek penting dalam 

mendukung proses pembelajaran yang efektif. Namun, evaluasi dan pemantauan 

tingkat kedisiplinan secara manual dapat menjadi tugas yang kompleks dan 

memerlukan waktu yang signifikan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

mengimplementasikan algoritma K-Means dalam pengelompokan tingkat 

kedisiplinan siswa, sehingga memudahkan pihak sekolah dalam memahami dan 

mengambil keputusan berbasis data. Dataset yang digunakan dalam penelitian ini 

terdiri dari 125 data siswa yang mencakup 7 atribut: nama, jumlah mata pelajaran, 

nilai rapor, nilai keterampilan, nilai absensi, nilai absensi ekstrakurikuler, dan nilai 

absensi kegiatan keagamaan. Data ini dikumpulkan dari berbagai catatan sekolah dan 

diolah melalui proses pembersihan serta preprocessing untuk memastikan akurasi 

dan kesesuaian dalam analisis menggunakan algoritma K-Means. Sistem yang 

dikembangkan menyediakan antarmuka pengguna berupa halaman login, beranda, 

data siswa, data penilaian siswa, hasil clustering, dan halaman pengaturan. 

Implementasi algoritma K-Means menghasilkan pengelompokan siswa ke dalam 

beberapa cluster dengan karakteristik disiplin yang berbeda-beda. Hasil dari 

penelitian ini diharapkan dapat membantu pihak sekolah dalam mengidentifikasi 

pola kedisiplinan siswa serta menentukan langkah-langkah strategis untuk 

meningkatkan kedisiplinan. Dengan pendekatan ini, pengelolaan kedisiplinan siswa 

dapat lebih efisien dan terorganisir, serta memanfaatkan teknologi untuk mendukung 

pengambilan keputusan yang lebih informatif dan berbasis data. 

Kata Kunci: Kedisiplinan siswa, K-Means, Pengelompokan, Data mining, Sistem 

informasi sekolah.  
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