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Pengertion Media Pembelajaran

BAB1
PENGERTIAN MEDIA PEMBELAJARAN

A. Apa itu media
Media adalah merupakan teknologi pembawa pesan

yang dapat dimanfaatkan untuk  keperl proses
pembelajaran (Rusman, 2017b). Media merupakan alat peraga
yang menyajikan pesan dan informasi tentang fakta, konsep,
prosedur, dan prinsip sesuai dengan pokok bahasanya. Media
ada yang by wtilization (dimanfaatkan) oleh guru dalam
kegiatan pembelajaran, artinya media tersebut diproduksi oleh
pihak tertentu dan guru tinggal by wse (menggunakannya)

secara langsung dalam kegi pembelaj begitu juga

media bersifat alamiah yang tersedia di lingkungan sekolah
maupun lingkungan masyarakat. Selain itu guru juga dapat
mendesain dan membuat medianya sendiri (by design) sesuai
dengan kemampuan dan kebutuhan siswa.

Media adalah bentuk jamak dari perantara
(“medium™), dan merupakan sarana komunikasi. Berasal dari
bahasa latin medium (“antara™), istilah ini mengacu pada
segala sesuatu yang membawa informasi antara sumber dan
penerima  (Smaldino et al, 2004). Media merupakan
pengantar pesan dari pengirim ke penerima, oleh karena itu
media disebut sebagai sarana penyampaian informasi belajar
atau penyampaian pesan. Media salah satu alat komunikasi
dalam menyampaikan pesan, jika diimplementasikan ke
dalam proses pembelajaran pastinya akan sangat bermanfaat,
media yang digunakan dalam proses pembelajaran disebut
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media yang menampilkan gambar dan tindakan seperti
animasi komputer, rekaman video. dan lain sebainya.
Perckayasa bersifat tiga dimensi yang dapat disentuh dan
dipegang oleh siswa. Kategori dasar media keenam dan
terakhir adalah orang-orang, yang dapat berupa berupa guru,
siswa, atau ahli di bidangnya masing-masing. Orang sangat
penting bagi pembelajaran, karena mereka adalah sumber
informasi. Siswa belajar dari guru, siswa lainnya, dan orang
dewasa.

Gambar 1.1 Enam Kategori Dasar Media

Media adalah kategori yang sangat luas: teks, audio,
visual, video, perekayasa, dan orang. Dalam setiap kategori
terdapat banyak jenis format media. Format media merupakan
bentuk fisik yang memuat dan menampilkan pesan. Misalnya
papan tulis penanda (visual dan teks). slide powerpoint (teks
dan visual), CD (suara dan musik), DVD (video), dan
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. Apa itu pembelajaran

Pembelajaran adalah suatu sistem yang terdiri dari
berbagai komponen yang saling berhubungan. Komponen-
komponen ini meliputi: tujuan pembelajaran, sumber belajar,
media pembelajaran, strategi pembelajaran, dan evaluasi
pembelajaran (gambar 1.3). Guru harus memperhatikan lima
komponen pembelajaran ketika memilih dan menentukan
media, metode, strategi, dan pendekatan mana yang akan
digunakan dalam kegiatan pembelajaran (Rusman, 2017a).
Pembelajaran pada hakikatmya merupakan proses interaksi
antara guru dan siswa, dapat berupa interaksi langsung,
seperti kegiatan tatap muka, atau interaksi tidak langsung,

" lai

yaitu melalui penggunaan b

gai media pemt

Menurut Warsita (2008) pembelajaran adalah suam
bentuk upaya membuat peserta didik belajar, atau suatu
kegiatan membelajarkan peserta didik. Dengan kata lain,
pembelajaran merupakan upaya menciptakan kondisi agar
kegiatan pembelajaran terjadi. Pembelajaran itu menunjukkan
upaya peserta didik untuk mempelajari materi dengan bantuan
guru. sebagai akibat perlakuan guru. Kegiatan pembelajaran
dirancang untuk memberikan pengalaman belajar vang
melibatkan proses mental dan fisik melalui interaksi antar
peserta didik. peserta didik dengan guru, lingkungan, dan
sumber belajar lainnya untuk mencapai tujuan pembelajaran.
Pembelajaran merupakan proses dasar dari pendidikan, dari
situ ditentukan ruang lingkup terkecil minimal apakah bidang
pendidikan berfungsi dengan baik.
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Dari pemyataan di atas dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran merupakan suatu kegiatan yang melibatkan

| 1

yarakat yang bertuj untuk h peng
keterampilan, dan nilai-nilai positif melalui pemanfaatan
berbagai sumber belajar. Pembelajaran dapat melibatkan dua
pihak siswa sebagai pembelajar dan guru sebagai fasilitator.
Hal terpenting dalam kegiatan pembelajaran adalah proses
pembelajaran (learning process) gambar 1.2 (Rusman.
2017b).

Pemazembang
Penbelsjarsa

Dampak
Gan L
N A
@ Hasil belajar
- M |
Keviioavm
yang hortakn istrainieand Dampak Pengiring
s
Sirwa e

Gambar 1.2 Kegiatan Proses Pembelajaran
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Penjel K pembelaj di atas adalah

sebagai berikut (Rusman, 2017a).
1. Tujuan, maksud tujuan pendidikan itu sendiri adalah

gkatkan K d. p l kepribadian,
akhlak mulia, serta keterampilan untuk hidup mandin
dan mengikuti pendidikan lebih lanjut. Dengan kata
lain pendidikan merupakan peran sentral dalam upaya
mengembangkan sumber daya manusia.

2. Sumber belajar, selama dapat digunakan untuk
memudahkan terjadinya proses belajar pada dir1 sendiri
atau peserta didik, apa pun bentuknya, apa pun

bendanya, asal bisa dahkan

untuk

proses belajar, dan bisa dikatakan sebagai sumber
belajar.

3. Media pembelajaran, merupakan jembatan berpikir
dan bertindak bagi siswa, serta sebagai sarana untuk

atau

i tujuan pembelaj

I a pesan-

pesan atau informasi yang bertujuan pembelajaran.
4. Strategi pembelajaran, merupakan suatu kegiatan

P

pembelajaran yang harus diselesaikan oleh guru dan
siswa agar dapat mencapai tujuan pembelajaran secara
efektif dan efisien.

o

. Evaluasi pembelajaran, merupakan proses penentuan
tingkat pencapaian tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan secara sistematis. Evaluasi bukan hanya
sekedar menilai suatu aktivitas secara spontan dan
incidental, melinkan merupakan kegiatan untuk menilai
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Gambar 1.5 Pola Pembelajaran Tradisional 2

Berdasarkan gambar 1.5 dapat dijelaskan bahwa pola
pembelajaran tradisional 2 ini menekankan pada peran guru

dalam keg| pembelaj lalui media atau alat bantu
untuk membantu penyampaian isi atau materi pembelajaran.
Secara tidak lang; gurangi lah verbalisme yang
merupakan kek saat 2 kan pola pembelajaran
tradisional 1. Misalnya guru jelas) materi

proses fotosintesis dengan b LCD proyektor untuk

peragaanya. Dalam pembelaj semacam ini pengendalian
pembelajaran masih sepenuhnya oleh guru. Oleh karena itu,
penggunaan slide presentasi melalui LCD proyektor dapat
membantu memperjelas informasi substantif sehingga siswa

dapat dengan mudah memahaminya.
Ponetapan ki
’

Gambar 1.6 Pola Pembelajaran Guru dan Media

Berdasarkan gambar 1.6 dapat dijelaskan bahwa pola
pembelajaran guru dan media ini terjadi karena adanya
perubahan peran guru dalam kegiatan pembelajaran. Guru dan
media memiliki peran yang sama dalam memenuhi fungsi
penyampaian konten pembelajaran. Dalam pola ini. desain
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