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MOTTO 

“Suatu hal yang biasa, jika biasa dilakukan, sehingga 

menjadi kebiasaan yang terbiasa dilakukan, maka akan 

menjadi suatu hal yang sangat luar biasa” 

 

 

PERSEMBAHAN 

 

 

Saya persembahkan karya ini untuk kedua orang tua saya atas 

segala kasih sayang dan perhatiannya yang tak terhingga yang 

diberikan selama ini, setiap hembusan nafasnya merupakan doa 

dan setiap langkahnya merupakan semangat bagi saya 

 

Untuk suami, anak, dan orang-orang terdekat saya yang selalu 

memberikan inspirasi, motivasi, edukasi, serta semangat bagi saya 

dalam melakukan segala hal,  kalian semua adalah lentera dalam 

hidupku 

 

Untuk teman-teman sekelas senasib seperjuangan dan 

sepenanggungan, terimakasih atas canda tawa dan solidaritas yang 

luar biasa sehingga membuat hari-hari kuliah menjadi sangat 

mengesankan dan sulit untuk dilupakan. Semoga kita semua bisa 

menggapai kesuksesan bersama, dan bisa bermanfaat bagi Agama, 

Nusa, dan Bangsa.  
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ABSTRACK 

PENGEMBANGAN KUIS INTERAKIF BERBASIS ANDROID UNTUK 

KECAKAPAN NUMERASI PADA SISWA KELAS V MI MAMBAUL 

ISLAM LOSARI 

 

Indira Rohmawati , Muhammad Romadlon Habibullah, M.Pd I, Midya Yuli 

Amreta, M.Pd. 

 

 

Pengembangan media kuis interaktif berbasis android untuk kecakapan 

numerasi merupakan suatu alternatif yang terbaru, hal ini disebabkan adanya 

perkembangan media yang beriringan dengan penyesuaian kebutuhan, tidak 

sedikit peserta didik mengalami kesulitan dalam mempelajari matematika 

khusunya pada numerasi, apalagi pada jenjang kelas tinggi khusunya kelas V 

karena media berhubungan dengan tercapainya sebuah pembelajaran. 

Tujuan dari Pengembangan media kuis interaktif berbasis android untuk 

kecakapan numerasi ini adalah 1. Mengembangkan media kuis interaktif berbasis 

android untuk kecakapan numerasi, 2. Mengetahui validasi media kuis interaktif 

berbasis android untuk kecakapan numerasi pada siswa kelas V MI Mambaul 

Islam Losari, media ini diterapkan pada kelas V MI Mambaul Islam Losari yakni 

dengan uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar. 

Penelitian ini menggunakan metode R&D (Researsh and Development) 

model berdasarkan Sugiyono, dilakukan dengan 8 tahap yaitupotensi dan masalah, 

pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain produk, uji coba 

produk, revisi produk, dan uji coba. Selain itu, peneliti juga melakukan 

pengumpulan data dengan cara observasi, wawancara, dan studi dokumentasi 

dilanjutkan dengan angket. Teknik analisis data meliputi uji validitas oleh ahli 

informan penelitian yaitu guru wali kelas V, guru ahli media pembelajaran, serta 

kepala sekolah MI Mambaul Islam Losari. 

Media kuis interaktif berbasis android untuk kecakapan numerasi yang 

dikembangkan telah dilakukan uji melalui angket validasi media dengan rata-rata 

penilaian sebesar 87,5% dikategorikan layal, angket validasi materi dengan rata-

rata penilaian sebesar 90% dikategorikan sangat layak, dan angket validasi bahasa 

dengan rata-rata penilaian sebesar 81,8% dikategorikan layak. Adapun Hasil 

penelitian pada uji coba produk kelompok kecil pre-test 40% dan post-test 70%, 

kemudian melakukan uji coba produk kelompok besar pre-test 60,8% dan post-

test 77,8% dari hasil kopetensi yang digunakan sesuai uji coba ahli media 

mendapat 87,5%, ahli materi 90%, dan ahli bahasa mendapat 81,8%. Hal ini 

menunjukkan media tersebut layak digunakan dalam pembelajaran.  

 

 

Kata Kunci: Media Pebelajaran, kuis interaktif, numerasi. 
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  ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF AN ANDROID-BASED INTERACTIVE QUIZ FOR 

NUMERACY COMPETENCE IN GRADE V STUDENTS OF MI 

MAMBAUL ISLAM LOSARI 

Indira Rohmawati, Muhammad Romadlon Habibullah, M.Pd I, Midya Yuli 

Amreta,M.Pd 

The development of interactive quiz media based on android for numeracy 

skills is a new alternative, this is due to the development of media that goes hand in 

hand with the adjustment of needs, not a few students have difficulty in learning 

mathematics, especially in numeracy, especially at the highclass level, especially 

class V because the media is related to the achievement of a learning. 

The purpose of developing interactive quiz media based on android for 

numeracy skills is 1. Developing interactive quiz media based on android for 

numeracy skills, 2. Knowing the validation of interactive quiz media based on 

android for numeracy skills in class V students of MI Mambaul Islam Losari, this 

media is applied to class V MI Mambaul Islam Losari, namely by small group trials 

and large group trials. 

This study uses the R&D (Research and Development) model method based 

on Sugiyono, carried out in 8 stages, namely potential and problems, data collection, 

product design, design validation, product design revision, product trials, product 

revisions, and trials. In addition, researchers also collect data by means of 

observation, interviews, and documentation studies followed by questionnaires. Data 

analysis techniques include validity tests by research informant experts, namely 

homeroom teachers of grade V, media learning expert teachers, and the principal of 

MI Mambaul Islam Losari. 

The interactive quiz media based on android for numeracy skills that was 

developed has been tested through a media validation questionnaire with an average 

assessment of 87.5% categorized as feasible, a material validation questionnaire with 

an average assessment of 90% categorized as very feasible, and a language 

validation questionnaire with an average assessment of 81.8% categorized as 

feasible. The results of the study on the small group product trial pre-test 40% and 

post-test 70%, then conducting a large group product trial pre-test 60.8% and post-

test 77.8% of the competency results used according to the media expert trial got 

87.5%, material experts 90%, and language experts got 81.8%. This shows that the 

media is feasible to use in learning. 

 

Keywords: Learning Media, interactive quiz, numeracy 
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