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MOTTO 

 

”Kebutuhan Manusia terhadap ilmu jauh lebih besar dari pada kebutuhannya 

terhadap makanan dan minuman hanya di butuhkan sekali atau dua kali saja 

dalam sehari, sedangkan ilmu, di butuhkan dalam setiap embusan nafas 1. 

 

  

 
1 Al-Ghazali. Ihya Ulumuddin (The Revival of the Religious Sciences). Cairo: Al-Maktaba Al-

Tawfiqiyya, (2010). 



 

 

PERSEMBAHAN 

 

Skripsi ini aku persembakan untuk 

Suami yang telah mendukung dan mendoakan setiap langkahku 

Kedua orang tuaku yang selalu memberikan semangat doa 

Anak – anakku terkasih yang selalu memberikan senyuman hangat dan 

Guru – guruku yang mulia yang memberikan suri tauladan kapada ku serta 

orang orang di sekitar yang selalu membantuku . 

 

  



 

 

ABSTRAK 

 

PENERAPAN APE  MAZE INTERAKTIF UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN BERPIKIR SIMBOLIK ANAK USIA 5-6 TAHUN DI 

LEMBAGA TK PUSPITA SIWI DESA NGULANAN KABUPATEN 

BOJONEGORO 

Nurul Fitriani, Endang Puspitasari, M.Pd, Siti Labiba Kusna, M.Pd 

 

Berpikir simbolik adalah kemampuan untuk memahami bilangan, mendeteksi 

pola, dan menganalisis urutan, yang penting bagi anak dalam menghadapi 

problematika angka dalam kehidupan sehari-hari. Namun, observasi di TK Puspita 

Siwi menunjukkan bahwa beberapa siswa memiliki kemampuan berpikir simbolik 

yang kurang, terutama dalam mengenali pola huruf dan angka. Anak-anak mengalami 

kesulitan membedakan huruf-huruf dengan perbedaan tipis, seperti huruf “b” dan “d” 

atau “m” dan “n”. 

Penelitian ini menggunakan metode eksperimen dengan desain one group pretest-

posttest, melibatkan 18 anak usia 5-6 tahun di TK Puspita Siwi Desa Ngulanan, 

Kabupaten Bojonegoro. Data dikumpulkan melalui observasi, lembar pretest-posttest, 

dan dokumentasi untuk mengukur pengaruh penggunaan APE Maze terhadap 

kemampuan berpikir simbolik anak. Analisis data dilakukan dengan menggunakan uji 

statistik paired sample t-test untuk menguji signifikansi perbedaan sebelum dan 

sesudah intervensi. 

Hasil penelitian menunjukkan peningkatan signifikan dalam kemampuan berpikir 

simbolik pada anak-anak usia 5-6 tahun di TK Puspita Siwi, Desa Ngulanan, 

Bojonegoro, setelah menggunakan APE Maze interaktif. Rata-rata nilai pretest sebesar 

51,8 meningkat menjadi 78,6 pada posttest. Sebanyak 11 anak mencapai persentase 

nilai 60-80%, yang dikategorikan baik, dan 6 anak lainnya memperoleh nilai dalam 

rentang 81-100%. Rata-rata nilai posttest sebesar 79% menunjukkan kemampuan 

berpikir simbolik yang baik. Uji statistik paired sample t-test menghasilkan nilai 

signifikansi 0,000 < 0,05, yang menunjukkan penolakan H0 dan penerimaan Ha. 

Dengan demikian, berdasarkan analisis data, APE Maze interaktif terbukti efektif 

dalam mengembangkan kemampuan berpikir simbolik anak-anak. 

 

Kata kunci : anak usia dini, maze interkatif, berpikir simbolik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

APPLICATION OF INTERACTIVE APE MAZE TO IMPROVE SYMBOLIC 

THINKING SKILLS OF 5-6 YEAR OLD CHILDREN AT PUSPITA SIWI 

KINDERGARTEN INSTITUTION, NGULANAN VILLAGE, BOJONEGORO 

REGENCY 

 

Nurul Fitriani, Endang Puspitasari, M.Pd, Siti Labiba Kusna, M.Pd 

 

Symbolic thinking is the ability to understand numbers, detect patterns, and 

analyze sequences, which is essential for children in dealing with numerical problems 

in everyday life. However, observations at TK Puspita Siwi show that some students 

have a deficiency in symbolic thinking, particularly in recognizing letter and number 

patterns. The children struggled to distinguish letters with subtle differences, such as 

the letters "b" and "d" or "m" and "n." 

 

This study used an experimental method with a one group pretest-posttest 

design, involving 18 children aged 5-6 years at TK Puspita Siwi, Ngulanan Village, 

Bojonegoro Regency. Data were collected through observation, pretest-posttest sheets, 

and documentation to measure the effect of using the APE Maze on children's symbolic 

thinking abilities. Data analysis was conducted using the paired sample t-test to test 

the significance of the differences before and after the intervention. 

The results of the study showed a significant increase in symbolic thinking 

ability among children aged 5-6 years at TK Puspita Siwi, Ngulanan Village, 

Bojonegoro, after using the interactive APE Maze. The average pretest score of 51.8 

increased to 78.6 in the posttest. A total of 11 children reached a score percentage of 

60-80%, categorized as good, and 6 children scored in the range of 81-100%. The 

average posttest score of 79% indicates a good level of symbolic thinking ability. The 

paired sample t-test resulted in a significance value of 0.000 < 0.05, indicating the 

rejection of H0 and acceptance of Ha. Thus, based on data analysis, the interactive 

APE Maze was proven to be effective in developing children's symbolic thinking skills. 

 

 

Keywords: early childhood, interactive maze, symbolic thinking 
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