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MOTTO 

 

“Siapapun yang menghendaki (keberhasilan) dunia maka ia harus berilmu, 

 

siapapun yang menghendaki (keberuntungan) akhirat, ia pun harus berilmu, dan 

siapapun yang menghendaki keduanya, tentu ia harus berilmu” 

(Imam Syafi’i) 
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ABSTRAK 

 

 

PENGEMBANGAN INSTRUCTIONAL MEDIA MIND MAPPING 

BERBANTUAN APLIKASI VISME UNTUK MENUMBUHKAN 

MOTIVASI BELAJAR SISWA KELAS VII PADA MATA PELAJARAN PAI 

DAN BUDI PEKERTI DI SMPN 1 SEKAR BOJONEGORO 

 

 

Widya Riski Nur Hidayah, Dr. H. Ahmad Manshur, M.A., Dr. Hj. Ulfa, M.Pd.I 

 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh pengembangan instructional media 

mind mapping berbantuan aplikasi visme untuk menumbuhkan motivasi belajar 

siswa kelas VII pada mata pelajaran pai dan budi pekerti di SMPN 1 Sekar 

Bojonegoro, skripsi ini merupakan hasil penelitian yang mengembangkan strategi 

mind map untuk menciptakan suasana pembelajaran aktif dengan pembelajaran 

online yang semakin digemari. Saat ini, konsep media pembelajaran visme dapat 

menjadi alternatif yang efektif dan efisien dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Siswa dapat belajar dengan cara yang lebih interaktif dan menarik, 

sehingga dapat membantu meningkatkan minat, pengingatan terhadap materi 

pembelajaran dan motivasi belajar siswa. 

Peneliti memilih metode R&D dengan model pengembangan ADDIE. 

Model ADDIE terdiri dari lima langkah: analisis, desain, pengembangan, 

pelaksanaan (implementasi), dan evaluasi. Para peneliti dapat menggunakan kelima 

langkah ini untuk mencapai hasil yang optimal dan pembelajaran yang efektif. 

Model ADDIE ini adalah model yang tahap pengembangannya dianggap lebih 

sederhana dibandingkan dengan model lainnya. Tahapannya disusun secara 

sistematis dari tahap pertama hingga tahap kelima. Model ADDIE dapat digunakan 

untuk pengembangan produk, salah satunya yaitu pemgembangan media 

pembelajaran mind mapping berbantuan aplikasi visme. Karena kemampuannya 

untuk beradaptasi dengan berbagai kondisi, model ini telah dimodifikasi dan 

dievaluasi setiap langkahnya, sehingga tetap relevan untuk digunakan. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa media mind mapping 

berbantuan aplikasi visme pada mata pelajaran pai dan budi pekerti terdapat 

motivasi belajar siswa, karena dengan media ini sangatlah membantu mendorong 

semangat belajar siswa sehingga siswa tidak jenuh dalam melaksanakan 

pembelajaran. Dengan demikian dapat dikatakan bahwa media mind mapping 

berbantuan aplikasi visme layak digunakan dalam pelaksanaan praktikum 

pembelajaran dan perlu ditindaklanjuti melalui penerapan di kelas untuk 

mengetahui keefektifan produk dalam pembelajaran. 

 

 

Kata kunci: pengembangan, media, aplikasi, motivasi belajar 
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ABSTRACT 

 

 

DEVELOPMENT OF INSTRUCTIONAL MEDIA MIND MAPPING ASSISTED 

BY VISME APPLICATION TO FOSTER LEARNING MOTIVATION OF 

GRADE VII STUDENTS IN PAI AND ETHICS SUBJECTS AT SMPN 1 SEKAR 

BOJONEGORO 

 

 

Widya Riski Nur Hidayah, Dr. H. Ahmad Manshur, M.A., Dr. Hj. Ulfa, M.Pd.I 

 

 

This research is based on the development of instructional media mind 

mapping assisted by the visme application to foster learning motivation of grade 

VII students in the subject of pie and ethics at SMPN 1 Sekar Bojonegoro, this thesis 

is the result of research that develops a mind map strategy to create an active 

learning atmosphere with online learning which is increasingly popular. Currently, 

the concept of visme learning media can be an effective and efficient alternative in 

improving the quality of learning. Students can learn in a more interactive and 

engaging way, which can help increase interest, remembrance of learning materials 

and students' motivation to learn. 

The researcher chose the R&D method with the ADDIE development model. 

The ADDIE model consists of five steps: analysis, design, development, 

implementation (implementation), and evaluation. Researchers can use these five 

steps to achieve optimal outcomes and effective learning. This ADDIE model is a 

model whose development stage is considered simpler compared to other models. 

The stages are arranged systematically from the first stage to the fifth stage. The 

ADDIE model can be used for product development, one of which is the 

development of mind mapping learning media assisted by visme applications. Due 

to its ability to adapt to various conditions, the model has been modified and 

evaluated every step of the way, so it remains relevant for use. 

The results of this study show that mind mapping media assisted by the 

application of visme in the subject of pie and ethics has student learning motivation, 

because with this media it helps to encourage students' enthusiasm for learning so 

that students are not saturated in carrying out learning. Thus, it can be said that 

mind mapping media assisted by the visme application is suitable for use in the 

implementation of learning practicum and needs to be followed up through 

application in the classroom to determine the effectiveness of the product in 

learning. 

 

 

Key words: development, media, application, learning motivation 
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