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MOTTO 

 

Kehidupan itu laksana lautan. Orang yang tiada berhati-hati dalam 

mengayuh perahu, memegang kemudi dan menjaga layar, maka karamlah ia 

digulung oleh ombak dan gelombang. Hilang di tengah samudera yang luas. 

Tiada akan tercapai olehnya tanah tepi. 

 (Buya Hamka) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vi 
 

PERSEMBAHAN 

 

 

Alhamdulillahirobbil’alamin, puji syukur kehadirat Allah SWT, karena berkat 

rahmat dan ridhonya skripsi sederhana saya ini selesai. Sholawat serta salam 

selalu tercurahkan kepada Nabi Muhammad SAW. Dengan segala ketulusan hati, 

skripsi yang sederhana ini saya persembahkan untuk : 

1. Orang tua saya, ayah Abdullah dan ibu Marpu’ah yang selalu memberikan 

doa,semangat,bimbingan,kasih sayang dan dukungan yang tiada henti baik itu 

moril maupun materi. Terimakasih untuk segalanya, semoga karya kecil dan 

sederhana ini bisa membuat kalian bangga. Saya sangat bersyukur dengan 

keberadaan kalian sebagai orang tuaku. 

2. Bapak dan Ibu dosen prodi PAI. Terimakasih banyak telah mendidik, 

membimbing serta membagikan ilmunya dengan penuh kesabaran dan 

keikhlasan. 

3. Kepala sekolah dan wakil kepala sekolah serta guru-guru SMK Sabilul 

Muttaqin Margoagung. Dan tak lupa juga kepada seluruh siswa SMK Sabilul 

Muttaqin khususnya kelas X atas semua doa, bantuan dan dukungan dalam 

penyelesaian skripsi ini. 

4. Sahabat terbaik saya Riya,Ummah,Novi,Ina serta Dwi yang sudah membantu 

dan memberikan motivasi yang luar biasa sehingga penulis bisa menyelesaikan 

skripsi ini. 

5. Teman seperjuangan saya Mila,Faizah,Ima,Hilda,dan Diana. Terimakasih telah 

memberi warna dan menjadi tempat untuk berbagi suka,duka,tawa, canda serta 

berkeluh kesah selama perkuliahan. Semoga Allah selalu memberikan 

kemudahan dan menjadikan kita sebagai seseorang yang lebih baik lagi. 

6. Kamu seseorang yang dengan segenap usahanya selalu menjadi yang terbaik, 

selalu membantu, selalu mendukung, selalu menyemangati, selalu memotivasi, 

selalu menemani, selalu membimbing, selalu menjadi pendengar keluh kesah 

dan selalu terus berusaha mendampingi dikala susah senang dalam menulis 

skripsi. Terimakasih banyak semoga Allah membalas segala kebaikanmu. 

 

 

 

 

 



 

vii 
 

ABSTRAK 

PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI MENGGUNAKAN 

APLIKASI POWTOON UNTUK MENINGKATKAN PRESTASI 

BELAJAR SISWA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 

MATERI METODE DAKWAH WALISONGO KELAS X DI SMK 

SABILUL MUTTAQIN MARGOAGUNG SUMBERREJO 

 

Maulidatul Wardah, Fahmi Khumaini M.Pd, Ahmad Muthi’uddin M.Pd.  

Penelitian ini membahas tentang Pengaruh Media Pembelajaran Animasi 

Menggunakan Aplikasi Powtoon Untuk Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa 

Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Materi Metode Dakwah Walisongo 

kelas X di SMK Sabilul Muttaqin Margoagung. Media pembelajaran yang dapat 

digunakan oleh guru yakni media pembelajaran yang meliputi media 

pembelajaran yang bersifat tradisional maupun media pembelajaran yang bersifat 

modern. Dengan penggunaan media animasi dapat memudahkan siswa dalam 

mengatasi permasalahan dalam pembelajaran sehingga siswa tidak merasa jenuh 

dan bosan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penerapan media pembelajaran  

animasi menggunakan aplikasi powtoon untuk meningkatkan prestasi belajar 

siswa dan untuk mengetahui pengaruh penerapan media pembelajaran animasi 

menggunakan aplikasi powtoon untuk meningkatkan prestasi belajar siswa. Jenis 

penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan design pre-eksperimen 

design, Bentuk desain penelitian dengan One-grup desaign,. Teknik sampling 

yang digunakan adalah sampling Insidental dan Analisis data hasil belajar 
menggunakan Uji Independent Sample T-test. 

Hasil data yang diperoleh menunjukan nilai rata-rata pre-test yaitu 64,52 

dan nilai post-test yaitu 75,24, yang berarti nilai rata-rata post-test lebih besar 

dibandingkan nilai pre-test. Sedangkan hasil dari uji independent sampel t-test 

mendapatkan hasil nilai sig. (2-tailed) sebesar 0,001. Sesuai dengan kaidah dalam 

pengambilan keputusan jika sig.(2 tailed) < 0,05 maka terdapat pengaruh yang 

signifikan. Dikarenakan hasil uji independent sampel t-test menunjukan sig (2-

tailed) sebesar 0,001 maka dapat ditarik kesimpulan bahwa terdapat pengaruh 

media pembelajaran animasi menggunakan aplikasi powtoon untuk meningkatkan 

prestasi belajar siswa mata pelajaran pendidikan agama Islam materi metode 

dakwah walisongo kelas X di SMK Sabilul Muttaqin Margoagung Sumberrejo.. 

  

Kata Kunci : Media Pembelajaran animasi, aplikasi powtoon, prestasi belajar 
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ABSTRACT 

THE INFLUENCE OF ANIMATED LEARNING MEDIA USING THE 

POWTOON APPLICATION TO IMPROVE STUDENTS' LEARNING 

ACHIEVEMENT IN ISLAMIC RELIGIOUS EDUCATION SUBJECTS 

MATERIALS WALISONGO DAKWAH METHODS CLASS X DI SMK 

SABILUL MUTTAQIN MARGOAGUNG SUMBERREJO 

Maulidatul Wardah, Fahmi Khumaini M.Pd, Ahmad Muthi'uddin M.Pd. 

 

This research discusses the influence of animated learning media using the 

Powtoon application to improve student learning achievement in Islamic religious 

education subjects, Walisongo Da'wah method material for class X at Sabilul 

Muttaqin Vocational School, Margoagung. Learning media that can be used by 

teachers is learning media which includes traditional learning media and modern 

learning media. Using animation media can make it easier for students to 

overcome problems in learning so that students do not feel bored and bored. 

 

This research aims to determine the application of animated learning media 

using the Powtoon application to improve student learning achievement and to 

determine the effect of applying animated learning media using the Powtoon 

application to improve student learning achievement. This type of research is 

quantitative research with a pre-experimental design, a research design with one-

group design. The sampling technique used was incidental sampling and analysis 

of learning outcomes data using the Independent Sample T-test. 

 

The data obtained shows that the average pre-test value is 64.52 and the 

post-test value is 75.24, which means the average post-test value is greater than 

the pre-test value. Meanwhile, the results of the independent sample t-test 

obtained a sig value. (2-tailed) of 0.001. In accordance with the rules for decision 

making, if sig. (2 tailed) < 0.05 then there is a significant influence. Because the 

results of the independent sample t-test show a sig (2-tailed) of 0.001, it can be 

concluded that there is an influence of animated learning media using the 

Powtoon application to improve student learning achievement in Islamic religious 

education subjects in class X Walisongo preaching methods at Sabilul Muttaqin 

Vocational School. Margoagung Sumberrejo.. 
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PEDOMAN TRANSLITERASI 
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Menteri Agama, Menteri Pendidikan dan Menteri Kebudayaan Republik 

Indonesia Tahun 1987, sebagai berikut : 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif ا
Tidak 

dilambangkan 
tidak dilambangkan 

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Tsa ṡ ث
es (dengan titik 

diatas) 

 Jim J Je ج

 Ha ḥ ح
ha (dengan titik 

dibawah) 

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal D De د

 Dzal Ż ذ
zet (dengan titik 

diatas) 

 Ra R Er ر

 Za Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy es dan ye ش

 Shad ṣ ص
es (dengan titik 

dibswah) 

 Dad ḍ ض
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dibawah) 

 Ta’ ṭ ط
te (dengan titik 

dibawah) 

 Za ẓ ظ
zet (dengan titik 

dibawah) 

 “ Ain‘ ع
koma terbalik 

(diatas) 

 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ف
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 Qaf Q ki ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We و

 Ha H A ها 

 Hamzah ” Apostrof ء

 Ya Y Ye ي
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