A

eariing me

hiyah,Kalitid

Game Quiz seba
permainan yang dapat an keterlibatan siswa dengan materi

pembelajaran.

D ya enarik: Buat kuis da @
ngan v S ta n de

pengetahuan dan kebutuhan siswa.
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Perencanaan sebelum memulai suatu pembelajaran wajib di lakukakan
karena akan mempengaruhihasil suatu pembelajaran. Pembelajaran Al-
qguran Hadist.sangat jarang bagi peseta didik untuk tertarik dalam
mempelajarinya; maka dari itu guru berupaya dalam_meningkatkan
pemahaman sekaligus rasa ingi tahu peserta didik, seorang guru
menerapkan: metode gemification based learning menggunakan
aplikast wordwall,

. Hasil implementasi  gamification \based learning menggunakan
aplikasi wordwall dalam upaya meningkatkan minat-belajar siswa
pada mata..pelajaran -Al-Qur'an Hadis*Kelas x MA Islahiyah
Kalitidu.

Ketidaksesuaian antara cara pelaksanaan Kegiatan pembelajaran
dengan tuntutan dan karakteristik siswa_berdampak pada rendahnya
minat belajar divkalangan“siswa. Oleh karena itu, llmi berpendapat
bahwa sejumlah faktor, antara lain lingkungan-belajar-yang kurang
mendukung, strategi pengajaran .yang tidak efektif, sarana dan
prasarana yang tidak memadai, serta guru yang kesulitan mengenali
sifat dan keterampilan bawaan siswa, dapat menyebabkan kurangnya
semangat belajar siswa. siswa. Menemukan informasi yang_dapat
dipercaya. tentang kemampuan dan sifat siswa, memetakan bakat,
minat, dan kapasitasnya, serta mengidentifikasi desain atau taktik
pembelajaran yang cocok bagi mereka adalah tujuan untuk mengenali

karakteristik dan kemampuan awal siswa.
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Berdasarkan temuan elitian, penggunaan media WordWall

igma Games Based Learning

dan keg

2. Diharapkan mampu meneruskan dengan menggunakal

ebih
an hingga eli tersebut i gan
an mene n eta



