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ABSTRACT 

Abidin, Hamam Z 2024. Sistem Pendukung Keputusan Menentukan Siswa 

Berprestasi Menggunakan Fuzzy Tsukamoto. Skripsi, Jurusan Teknik Informatika 

Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. 

Pembimbing I Afta Ramadhan Zayn, M. Kom dan Pembimbing II  Rizka Nur Faila 

M. T 

 

Student achievement is an indicator of the success of an educational institution. 

However, the process of determining outstanding students is often prone to error 

because it is based on subjectivity. This has great potential to result in the selection 

of outstanding students who do not meet the desired standards and do not get the 

best candidates. Therefore, a decision support system is made that can carry out 

the calculation process of all criteria to determine outstanding students at SMK 

Gusdur. This research will implement the Fuzzy Tsukamoto method in forming the 

system. This method involves collecting data on student assessment criteria, such 

as paper grades, report card averages, attendance, behaviour and foreign 

languages. Next, fuzzy variables and relevant rules are determined based on the 

collected data. The system is then built by applying the Fuzzy Tsukamoto method to 

process the data and produce a final score as a basis for determining outstanding 

students From the 35 students selected from grade 11 and grade 12, a further 

selection was made to determine 3 outstanding students based on the highest 

ranking. The names of these students are Zidni Sahela with a score of 76,428, 

Mikaila Asya A. M with a score of 75,555, and David Prasetya with a score of 

74,782. Software testing is done by comparing the results of manual calculations 

with system calculations. Based on the results of the tests carried out, the blackbox 

test results are all valid and 96.94% feasibility. This research provides a strategic 

solution for SMK Gusdur in determining outstanding students objectively and fairly. 

The integration of data analysis methods with technological developments 

strengthens the competitiveness of schools, enabling timely and accurate policy 

making. 

Keywords: Decision Support System, Fuzzy Tsukamoto, Outstanding Students  
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ABSTRAK 

Abidin, Hamam Z 2024. Sistem Pendukung Keputusan Menentukan Siswa 

Berprestasi Menggunakan Fuzzy Tsukamoto. Skripsi, Jurusan Teknik Informatika 

Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. 

Pembimbing I Afta Ramadhan Zayn, M. Kom dan Pembimbing II  Rizka Nur Faila 

M. T 

 

Prestasi siswa merupakan indikator kesuksesan sebuah lembaga pendidikan. 

Namun, proses dalam menentukan siswa berprestasi sering kali rentan terhadap 

kesalahan karena didasarkan pada subjektivitas. Hal ini berpotensi besar 

mengakibatkan terpilihnya siswa berprestasi yang tidak memenuhi standar yang 

diinginkan dan tidak mendapatkan kandidat terbaik. Oleh karena itu dibuatlah 

sistem pendukung keputusan yang dapat melakukan proses perhitungan terhadap 

seluruh kriteria untuk menentukan siswa berprestasi pada SMK Gusdur. Penelitian 

ini akan mengimplementasikan metode Fuzzy Tsukamoto dalam membentuk sistem. 

Metode ini melibatkan pengumpulan data kriteria penilaian siswa, seperti nilai 

karya tulis, rata-rat rapor, kehadiran, tingkah laku dan bahasa asing. Selanjutnya, 

ditentukan variabel-variabel fuzzy dan aturan-aturan yang relevan berdasarkan data 

yang telah dikumpulkan. Sistem kemudian dibangun dengan menerapkan metode 

Fuzzy Tsukamoto untuk mengolah data tersebut dan menghasilkan nilai akhir 

sebagai dasar penentuan siswa berprestasi. Dari 35 siswa yang dipilih dari kelas 11 

dan kelas 12, kemudian dilakukan seleksi lebih lanjut untuk menentukan 3 siswa 

berprestasi berdasarkan ranking tertinggi. Nama-nama siswa tersebut adalah Zidni 

Sahela dengan nilai 76.428, Mikaila Asya A. M dengan nilai 75.555, dan David 

Prasetya dengan nilai 74.782. Pengujian perangkat lunak dilakukan dengan 

membandingkan hasil perhitungan manual dengan perhitungan sistem. Berdasarkan 

hasil pengujian yang dilakukan didapatkan hasil uji blackbox valid semua dan 

kelayakan 96.94%. Penelitian ini memberikan solusi strategis bagi SMK Gusdur 

dalam menentukan siswa berprestasi secara objektif dan adil. Keterpaduan metode 

analisis data dengan perkembangan teknologi memperkuat daya saing sekolah, 

memungkinkan pengambilan kebijakan yang tepat waktu dan akurat.  

Kata kunci : Fuzzy Tsukamoto, Sistem Pendukung Keputusan, Siswa berprestasi 
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