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ABSTRAK 
 

Aguzzawa, Ria Fajrin. 2024. Pengembangan modul Project Bassed Learning 

Berbasis Komik Pada Materi Sistem Persamaan Linier Tiga Variabel. Skripsi. 

Pembimbing 1: Anisa Fitri, M.Pd. Pembimbing 2: Festian Cindarbumi, M.Pd. 

Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Sunan Giri Bojonegoro. 

Matematika berperan penting dalam membentuk pola berpikir masyarakat, 

agar menjadi manusia yang logis, kritis, dan kreatif. Dengan cara ini, seseorang 

dapat menyelesaikan permasalahan yang dihadapinya. perhatian siswa dan 

keaktifan siswa dalam pembelajaran matematika masih di bilang rendah atau 

bahkan kurangnya minat terhadap materi matematika. Langkah yang perlu diambil 

adalah melakukan inovasi baru yaitu dengan melakukan pengembangan media 

pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa sebagai pendukung ketika 

pembelajaran berlangsug. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui kevalidan 

media modul PjBL berbasis komik pada materi sistem persamaan linier tiga 

variabel. (2) Mengetahui kelayakan media modul PjBL berbasis komik pada materi 

sistem persamaan linier tiga variabel. 

Jenis Penelitian Ini adalah Research and Development (RnD), penelitian ini 

menggunakan prosedur Pengembangan oleh Raiser & Mollenda yang meliputi 5 

langkah yaitu tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi. 

Penelitian ini melibatkan 1 ahli media, 1 ahli materi, 5 siswa untuk uji coba terbatas 

dan 20 siswa untuk uji coba diperluas dari SMK Al Kyai Sukosewu. 

Penelitian Menunjukkan 2 temuan penting yakni (1) siswa membutuhkan 

pengembangan media modul PJBL berbasis komik, hal ini ditunjukkan hasil angket 

analisis kebutuhan yang berupa sebanyak mayoritas (79%) siswa lebih minat 

menggunakan media yang mengandung konten visual atau gambar dan berdasarkan 

kurikulum merdeka. (2) hasil uji validasi ahli media menunjukkan rerata 3,6 dari 

rentang skor 4 dan ahli materi menujukkan 3,3 dari rentang skor 4 yang 

membuktikan media pembelajran valid dan layak untuk diimplementasikan di 

kelas. Implikasi dari penelitian ini, pemerintah perlu menyediakan pemerataan 

kualitas fasilitas terutama penyediaan media pembelajaran kepada semua jenjang 

pendidikan. 

 

Kata Kunci: media pembelajran, media modul, modul berbasis komik, PJBL 
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ABSTRACT 
 

Aguzzawa, Ria Fajrin. 2024. Development of a Comic-Based Project Bassed 

Learning module on three-variable linear equation systems. Thesis. Supervisor 1: 

Anisa Fitri, M.Pd. Supervisor 2: Festian Cindarbumi, M.Pd. Mathematics 

Education Study Program, Faculty of Teacher Training and Education, Universitas 

Sunan Giri Bojonegoro. 

 Mathematics plays an important role in shaping people's thinking patterns, 

so that people become logical, critical and creative. In this way, someone can solve 

the problems they face. Student attention and student activity in learning 

mathematics is still said to be low or even lack of interest in mathematics material. 

The step that needs to be taken is to carry out new innovations, namely by 

developing learning media that suits students' needs as support when learning takes 

place. This research aims to: (1) Find out the validity of the comic-based PjBL 

module media on three-variable linear equation systems. (2) Knowing the 

feasibility of comic-based PjBL module media on three-variable linear equation 

systems. 

 This type of research is Research and Development (RnD), this research 

uses the development procedure by Raiser & Mollenda which includes 5 steps, 

namely the analysis, design, development, implementation and evaluation stages. 

This research involved 1 media expert, 1 material expert, 5 students for limited 

trials and 20 students for expanded trials from Al Kyai Sukosewu Vocational 

School. 

 The research shows 2 important findings, namely (1) students need the 

development of comic-based PJBL media modules, this is shown by the results of 

the needs analysis questionnaire in the form of the majority (79%) of students being 

more interested in using media that contains visual content or images and is based 

on the independent curriculum. (2) media expert validation test results show a mean 

of 3.6 out of a score range of 4 and material experts show 3.3 out of a score range 

of 4 which proves that the learning media is valid and suitable for implementation 

in the classroom. The implication of this research is that the government needs to 

provide equal distribution of the quality of facilities, especially the provision of 

learning media to all levels of education. 

 

Keywords: learning media, module media, comic-based modules, PJBL 
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