
 
 

 
 

 



 
 

 
 

  



 
 

 
 

 

 

 



 
 

 
 

MOTTO 

 

“ Jangan pernah takut untuk bermimpi besar, karena dalam mimpi besar terdapat kekuatan 

untuk mewujudkannya” 

( B.J Habibie ) 

 

“ Doa Ibu seluas langit biru dan aku berlindung dibawah nya” 

 

“ Pendidikan adalah senjata paling kuat yang bisa digunakan untuk mengubah dunia.” 

( Nelson Mandela ) 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.Maka apabila engkau telah selesai 

(dari suatu urusan ) ,tetaplah bekerja keras ( untuk urusan yang lain ). Dan hanya kepada 

Tuhanmulah engkau berharap “ 

( QS. Al-Insyirah : 6-7 ) 
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ABSTRACT 

Technological advances in the field of education are becoming increasingly important 

in the current era, because technology has become an inseparable part of the educational 

structure. The educational structure plays an important role in determining educational 

capacity and as a component of operational activities in education. This research 

focuses on using the user-centered design (UCD) methodology to test the results of the 

e-learning application design for SMAS PGRI Ngasem. The new design produces a 

user-friendly interface with visuals, colors, contrast, and font usage that match user 

needs, aiming to make the application more consistent, effective, and efficient. By 

applying UCD in the redesign process, researchers succeeded in changing the user 

interface design for various sections such as login, dashboard, class management, 

course materials, assessments, and attendance in the e-learning application. 

Conclusions drawn from the design of the redesigned user interface show that the new 

design is aligned with the research objectives and user needs. The findings demonstrate 

the effectiveness of the UCD methodology in improving user interface design for 

educational applications. This study underscores the importance of incorporating user-

centered design principles in educational technology development to improve user 

experience and overall usability.  

Keywords: technology in education, user-centered design, e-learning applications, 

user interface design, educational technology. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

ABSTRAK 

Kemajuan teknologi di bidang pendidikan menjadi semakin penting di era saat ini, 

karena teknologi telah menjadi bagian yang tidak terpisahkan dari struktur pendidikan. 

Struktur pendidikan memegang peranan penting dalam menentukan kapasitas 

pendidikan dan sebagai komponen kegiatan operasional dalam pendidikan. Penelitian 

ini berfokus pada penggunaan metodologi user-centered design (UCD) untuk menguji 

hasil desain aplikasi e-learning untuk SMAS PGRI Ngasem. Desain baru menghasilkan 

antarmuka yang ramah pengguna dengan visual, warna, kontras, dan penggunaan font 

yang sesuai dengan kebutuhan pengguna, yang bertujuan untuk membuat aplikasi lebih 

konsisten, efektif, dan efisien. Dengan menerapkan UCD dalam proses desain ulang, 

peneliti berhasil mengubah desain antarmuka pengguna untuk berbagai bagian seperti 

login, dasbor, manajemen kelas, materi pelajaran, penilaian, dan kehadiran dalam 

aplikasi e-learning. Kesimpulan yang diambil dari desain antarmuka pengguna yang 

didesain ulang menunjukkan bahwa desain baru selaras dengan tujuan penelitian dan 

kebutuhan pengguna. Temuan tersebut menunjukkan efektivitas metodologi UCD 

dalam meningkatkan desain antarmuka pengguna untuk aplikasi pendidikan. Studi ini 

menggarisbawahi pentingnya menggabungkan prinsip desain yang berpusat pada 

pengguna dalam pengembangan teknologi pendidikan untuk meningkatkan 

pengalaman pengguna dan kegunaan secara keseluruhan.  

Kata kunci: teknologi dalam pendidikan, desain yang berpusat pada pengguna, 

aplikasi e-learning, desain antarmuka pengguna, teknologi pendidikan.I 
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