98

Kurniawan, D. P. (2019, March 19). Perkembangan Web 1.0 ke 4.0 & Inovasi di
Industri 4.0/5.0. Medium. https://medium.com/@deni.
kurniawan/perkembangan-web-1-0-ke-4-0-inovasi-di-industri-4-0-5-0-
2776339d2£8b

Makbul, M. (2023). METODE PENGUMPULAN DATA DAN INSTRUMEN
PENELITIAN. Osfpreprints. https://osf.io/preprints/osf/svu73

Mubarok, 1. (2022, March 22). Jenis-Jenis Website Berdasarkan Fungsi, Platform,
dan Sifatnya. NIAGAHOSTER. https://www.niagahoster.co.id/blog/jenis-
website/

Mugorobin, M., & Rais, N. A. R. (2022). Comparison of PHP Programming
Language with Codeigniter Framework inProject CRUD. International
Journal “of Computer and Information System (IJCIS), 3(3), 94-98.
https://doi.org/10.29040/ijcis.v3i3.77

Nurahman, I., & Indrianto, A. P. (2021). Pengaruh Harga, Citra Merek, Kualitas
Produk, dan Promosi terhadap Keputusan Pembelian Oppo Smartphone
(Survei Pada Konsumen Oppo Smartphone di Yogyakarta). YUME : Journal
of Management, 4(2), 162—-171. https://doi.org/10.37531/yum.v11.75

Parlika, R., Ardhian Nisaa, T., Ningrum, S. M., & Haque, B. A. (2020).
LITERATURE STUDY OF THE LACK AND EXCESS OF TESTING THE
BLACK BOX. TEKNOMATIKA, 10(02), 1-5.

Pujiana, P. (2021). sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Smartphone dengan
Pendekatan Fuzzy Multiple Attribute Decision Making. Jurnal Sains
Matematika Dan Statistika, 7(2). https://doi.org/10.24014/jsms.v7i2.12921

Pujiastuti, E., Mazia, L., Mareti, A., Apriliana, A., & Nandasari, A. A. (2022).
SISTEM  PENDUKUNG KEPUTUSAN  PEMILIHAN BAHASA
PEMROGRAMAN DENGAN METODE ANALYTICAL HIERARCHY
PROCESS PROGRAMMING LANGUAGE SELECTION DECISION
SUPPORT SYSTEM WITH ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS
METHOD. JIS Indonesian Journal on Information System, 7(1), 35-48.
http://ijjiswiratama.org/index.php/home/article/view/205

Putra, G. R. (2022a). Penerapan Metode ELECTRE Dalam Penentuan Pemilihan
Kartu Smartphone. Jurnal llmiah Informatika Dan Ilmu Komputer (JIMA-
ILKOM), 1(1), 14-24. https://doi.org/10.58602/jima-ilkom.v1il.4

Putra, G. R. (2022b). Sistem Rekomendasi Pemilihan Smartphone Gaming
Menggunakan Metode Technique for Order of Preference by Similarity to
Ideal Solution (TOPSIS). JURNAL ILMIAH COMPUTER SCIENCE (JICS),
1(1), 41-48. https://doi.org/10.58602/jics.v1il.5

Rahman, N. T., & Kholifah, I. N. (2020). SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
UNTUK PEMILIHAN SMARTPHONE DENGAN MENGGUNAKAN



99

METODE SMART (SIMPLE MULTY ATTRIBUTE RATING). JURNAL
FASILKOM, 10(3), 184—191. https://doi.org/10.37859/jf.v10i3.2320

Renaldo, N., Jollyta, D., Suhardjo, S., Fransisca, L., & Rosyadi, M. (2022).
Pengaruh Fungsi Sistem Intelijen Bisnis terhadap Manfaat Sistem Pendukung
Keputusan dan Organisasi. Jurnal Informatika Kaputama (JIK), 6(3).
https://jurnal-
backup.kaputama.ac.id/index.php/SENATIKA/article/view/935/662

Sapari, Y., Suhara, R. B., & Nurhidayat, M. (2021). Pengaruh Penggunaan
Smartphone Terhadap Peningkatan Pengetahuan Umum Mahasiswa Prodi
Teknik Informatika Universitas' Muhammadiyah Cirebon. Jurnal Network
Media, 4.
https://jurnal.dharmawangsa.ac.id/index.php/junetmedia/article/viewFile/115
3/995

Saragih, L. R. D., Saputra, W., Suhada, S., Lubis, M. R., & Parlina, 1. (2021).
Penerapan Metode SMART (Simple Multi Attribute Rating Technique) Pada
Kasus Pemilihan Laptop Terbaik. Seminar Nasional Sains Dan Teknologi
Informasi (SENSASI), 653-656. http://prosiding.seminar-
id.com/index.php/sensa si/issue/archive

Setiani, P., Junaedi, 1., Sianipar, A. Z., & Yasin, V. (2021). Perancangan sistem
informasi pelayanan penduduk berbasis website di.rw 010 Kelurahan
Keagungan Kecamatan Tamansari - Jakarta Barat. Jurnal Manajamen
Informatika Jayakarta, 1(1), 20. https://doi.org/10.52362/ jmijayakarta.v 1il.
414

Sibyan, H. (2020). IMPLEMENTASI METODE SMART PADA SISTEM
PENDUKUNG KEPUTUSAN PENERIMA BEASISWA SEKOLAH. Jurnal
Penelitian Dan Pengabdian Kepada Masyarakat UNSIQ, 7(1), 78-83.
https://doi.org/10.32699/ppkm.v7i1.1055

Siti Nuraeni, Y., & Irawati, D. (2021). Procuratio: Jurnal llmiah Manajemen THE
EFFECT OF ONLINE CUSTOMER REVIEW, QUALITY PRODUCT, AND
PROMOTION ON PURCHASING DECISION THROUGH SHOPEE
MARKETPLACE (A CASE STUDY OF UBSI COLLEGE STUDENT). 9(4),
439-450. https://doi.org/10.35145/procuratio.v914.1704

Somi, M. (2021). POLITECNICO DI TORINO User Interface Development of a
Modern Web Application Supervisors Prof. Luca ARDITO Candidate Marzieh
SOMI. https://webthesis.biblio.polito.it/30076/1/tesi.pdf

Surati, S., Siswanti, S., & Kusumaningrum, A. (2022). Metode Simple Multi
Attribute Rating Technique Untuk Sistem Pendukung Keputusan Penentuan
Penerima Beasiswa. Jurnal Ilmiah SINUS, 20(2), 57. https://doi.org/10.306
46/sinus.v20i2.617



100

Timbowo, D. (2016). MANFAAT PENGGUNAAN SMARTPHONE SEBAGAI
MEDIA KOMUNIKASI (Studi pada Mahasiswa Jurusan Ilmu Komunikasi
Fakultas Ilmu Sosial dan Politik Universitas Sam Ratulangi). Acta Diurna,
5Q2). https://media.neliti.com/media/publications/91480-ID-manfaat-
penggunaan-smartphone-sebagai-me.pdf

Uminingsih, U., Ichsanudin, M. N., Yusuf, M., & Suraya, S. (2022). PENGUJIAN
FUNGSIONAL PERANGKAT = LUNAK SISTEM INFORMASI
PERPUSTAKAAN DENGAN METODE BLACK BOX TESTING BAGI
PEMULA. Jurnal Ilmiah Teknik Dan Ilmu Komputer, 1(2), 1-8.
https://doi.org/10.55123

Wahid, A. A. (2020). Analisis Metode Waterfall Untuk Pengembangan Sistem
Informasi. Jurnal —Ilmu-llmu Informatika  Dan — Manajemen STMIK.
https://www.researchgate.net/publication/346397070

Wijayanti, S., & Ahmadi, L. P. (2022). SMARTPHONE MENJADI
KEBUTUHAN @ PRIMER MAHASISWA  DALAM  AKTIVITAS
PERKULIAHAN. Jurnal Ekonomi Dan Akuntansi, 2(2), 190-195.
https://doi.org/10.47776/mizania.v212.589



