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Researchers solve problems in using media in learning to increase student 

motivation, understanding and activeness where students will experience different 

learning than before and students can understand more easily with the teacher's 

innovation. Where learning can later make students more active and increase their 

thinking power. This research is quantitative research, to determine students' 

improvement in learning using interactive media. Data collection was carried out 

by giving questionnaires and interview instruments to tenth grade teachers and 

students. The subjects of this research were all tenth grade students, namely 20 

people. The data analysis used is to describe data from Creswell.  

The results of this research are (1) students experience increased motivation 

after using interactive media for learning in the spirit of learning, diligent in 

studying and motivated. (2) students experience an increase in understanding 

because explanations using media are very easy to understand, an increase in 

independent learning, helps thinking ability, interest in different material and can 

work on questions. (3) students experience an increase in activeness as seen from 

students being more active in asking questions , observe the material and pay 

attention to learning. Learning using interactive media can increase student 

motivation, understanding and activeness, where students can become more 

motivated in learning by showing student enthusiasm. Students can also understand 

the material easily based on being able to do questions and their thinking skills. 

Students become more active in their direction from previously never asking 

questions to asking questions after understanding the material using media. 

However, there are still some students who cannot be motivated, understand and 

are active in learning. 
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ABSTRAK  

 

Setiyowati, Denik Fitri.  2024. Penggunaan Media Interaktif Dalam Pembelajaran 

Matematika Untuk Meningkatkan Motivasi, Pemahaman, Dan Keaktifan Siswa. 

Skripsi, Jurusan Matematika,Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Uneversitas 

Nahdlatul Ulama Sunan Giri Bojonegoro. Pembimbing utama Naning Kurniawati, 

M.Pd dan Festian Cindarbumi, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Media Interaktif, Motovasi, Pemahaman, Keaktifan 

 

Peneliti menyelesaikan permasalahan dalam menggunakan media dalam 

pembelajaran untuk meningkatkan motivasi, pemahaman dan keaktifan siswa 

dimana siswa akan merasakan pembelajaran yang berbeda dari sebelumnya dan 

siswa bisa menjadi lebih mudah memahami dengan inovasi guru tersebut. Dimana 

pembelajaran yang nantinya bisa membuat siswa lebih aktif, dan menambah daya 

fikirnya. Penelitian ini adalah penelitian kuantitatif, untuk mengetahui peningkatan 

siswa dalam belajar menggunakan media interktif. Pengumpulan data dilakukan 

dengan cara memberikan instrumen angket dan wawancara kepada siswa kelas 

sepuluh, Subjek penelitian ini adalah seluruh siswa kelas sepuluh yaitu sebanyak 

20 orang. Analisis data yang digunakan adalah mendeskripsikan data dari Creswell.  

Hasil penelitian ini adalah (1) siswa mengalami peningkatan motivasi setelah 

menggunakan media interaktif untuk pembelajaran dalam semangat belajar, rajin 

belajar dan termotivasi. (2) siswa mengalami peningkatan dalam pemahaman 

karena penjelasan menggunakan media media sangat mudah dipahami, peningkatan 

dalam mandiri belajar, membantu daya fikir, minat dengan materi yang berbeda 

dsan bisa mengerjakan soal.(3) siswa mengalami peningkatan dalam keaktifan 

terlihat dari siswa lebih aktif bertanya, mengamati materi dan memperhatikan 

pembelajaran. Pembelajaran menggunakan media interaktif bisa untuk 

meningkatkan motivasi, pemahaman dan keaktifan siswa, dimana siswa bisa 

menjadi lebih termotivasi di pembelajaran dengan ditunjukan dari semangat siswa. 

Siswa juga bisa memahami materi dengan mudah ditujukan dari bisa mengerjakan 

soal dan daya fikirnya. Siswa menjadi lebih aktif ditujukan dari yang dulunya siswa 

tidak pernah bertanya menjadi bertanya setelah memahami materi mengunakan 

media. Namun masih ada beberapa siswa yang belum bisa termotivasi, memahami 

dan aktif dalam belajar. 
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