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ABSTRACT 

 

Riski Ardiansah. 2024 analysis of public sentiment towards the 2024 presidential 

choice on social media Twitter/x using the Naive Bayes algorithm. Thesis, 

Informatics Engineering Study Program, Faculty of Science and Technology, 

Nahdlatul Ulama Sunan Giri University. Main Supervisor Muhammadjauhar Vikri, 

M.Kom. and accompanying supervisor Ir. Agus Sulistiawan, S.Pd., M.T. 

 

In 2024, elections for the president and vice president of Indonesia will be held. As 

a politician who wants to run for office or be nominated by a party to become a 

Candidate for President and Deputy President of Indonesia, of course you will 

consider the level of popularity based on public comments on social media, one of 

which is Twitter. Twitter is one of the most popular social media which acts as a 

forum for communication in society. This research uses the Naive Bayes algorithm 

which has proven to be effective in conducting sentiment analysis of public opinion. 

In this research, the data used was obtained from Twitter through a data retrieval 

technique carried out via the Twitter API, after crawling Twitter/X with the topic 

chosen by the president in Indonesia in 2024. According to calculations, the Naive 

Baiyes algorithm produced an accuracy rate of 84.10% from training data of 90%. 

and testing data 10%, while the amount of training data and other testing data has 

a lower accuracy value. in classifying sentiment as positive, negative. These results 

show that Naive Bayes is a useful tool for understanding the dynamics of public 

sentiment. 

 

Keywords: Sentiment Analysis, Naive Bayes Algorithm 
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ABSTRAK 

 

Riski Ardiansah. 2024 analisis sentimen masyarakat terhadap pilihan presiden 2024 

pada media sosial twitter/x menggunakan algoritma naive bayes. Skripsi, Prodi 

Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama 

Sunan Giri. Pembimbing Utama Muhammad Jauhar Vikri, M.Kom. dan 

pembimbing pendamping Ir. Agus Sulistiawan, S.Pd.,M.T. 

 

Pada tahun 2024 ini dilakukan pemilihan presiden dan wakil presiden Indonesia. 

Sebagai seorang politikus ingin maju untuk mencalonkan diri atau di calonkan 

partai menjadi Calon Presiden dan Wakil Calon Presiden Indonesia, tentu akan 

mempertimbangkan tingkat popularitas berdasarkan komentar masyarakat di sosial 

media tentunya salah satunya yaitu twitter. Twitter merupakan salah satu media 

sosial terpopuler yang berperan sebagai wadah komunikasi di masyarakat. Pada 

Penelitian ini menggunakan algoritma naive bayes yang terbukti efektif dalam 

melakukan analisis sentimen terhadap opini publik. Pada penelitian ini data yang 

digunakan diperoleh dari Twitter melalui teknik pengambilan data yang dilakukan 

melalui API Twitter, Setelah melakukan crawling pada Twitter/X dengan topik 

pilihan presiden di Indonesia tahun 2024.  Menurut perhitungan algoritma naive 

baiyes menghasilkan Tingkat akurasi 84.10% dari data training 90% dan data 

testing 10%, sedangkan jumlah data training dan data testing lainnya lebih rendah 

nilai akurasinya. dalam mengklasifikasikan sentimen sebagai positif, negatif. Hasil 

ini menunjukkan bahwa Naive Bayes merupakan alat yang berguna untuk 

memahami dinamika sentimen publik. 

 

Kata Kunci : Analisis Sentimen, Algoritma Naive Bayes 
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