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MOTTO
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“Tidak peduli betapa sulit atau tidak mungkinnya hal itu, jangan pernah
melupakan tujuanmu”

(Monkey D Luffy)

“Orang lain hanya melihat kesuksesanmu, maka tersenyumlah”
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ABSTRACT

Shofiana, Shintya. 2024. Pengembangan E-Modul Etnomatematika Motif Batik
Gedog Tuban Dengan Berpikir Kreatif Materi Barisan Dan Deret. Skripsi.
Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan
Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Naning Kurniawati,
M.Pd dan Pembimbing Pendamping Anisa Fitri, M.Pd.

Keywords: E-Module, Ethnomathematics, Creative Thinking

Education in facing technological developments in the era of super smart society
(society 5.0) requires the ability to think creatively by integrating local culture,
namely the Tuban gedog batik motif. So efforts that can support learning are in the
form of ethnomathematics E-Module learning media. E-module ethnomathematics
is an electronic module that integrates culture into mathematical concepts.
FlipHTMLS5 is one solution for developing interactive E-module learning media.

This research is research and development (R&D). This research model is
ADDIE which consists of 5 stages, namely Analysis (curriculum, needs, and
culture), Design. (E-Module design), Development (E-Module development and
validity test), Implementation (feasibility test), and Evaluation. This research aims
to determine the validity and feasibility of the ethnomathematics E-Module learning
media. This research was carried out at SMK Negeri 3 Bojonegoro on class X
students. The material used was rows and series.

The research results from media experts obtained a score of 91.06%, including
the "very valid media" criteria. The material experts obtained a final score of 100%,
including the "very valid media™ criteria. From students' responses to the
appropriateness of learning media, they obtained a score of 88.22%, including the
"very appropriate media" criteria. So it can be concluded that the
ethnomathematics E-Module learning media is valid and suitable for the learning
process.



ABSTRAK

Shofiana, Shintya. 2024. Pengembangan E-Modul Etnomatematika Motif Batik
Gedog Tuban Dengan Berpikir Kreatif Materi Barisan Dan Deret. Skripsi.
Program Studi Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan
Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Naning Kurniawati,
M.Pd dan Pembimbing Pendamping Anisa Fitri, M.Pd.

Kata Kunci : E-Modul, Etnomatematika, Berpikir Kreatif.

Pendidikan dalam menghadapi perkembangan teknologi di era super smart
society (society 5.0) diperlukan kemampuan berpikir kreatif dengan
mengintegrasikan budaya lokal yaitu motif batik gedog Tuban. Sehingga upaya
yang dapat mendukung pembelajaran yaitu berupa media pembelajaran E-Modul
etnomatematika. E-modul- etnomatematika merupakan sebuah modul yang
disajikan dalam bentuk elektronik dengan mengintegrasi budaya ke dalam konsep-
konsep matematika. FlipHTML5 adalah salah satu solusi untuk pengembanagan
media pembelajaran E-modul secara interaktif.

Penelitian ‘ini merupakan penelitian dan pengembangan atau Research and
Development (R&D). Model penelitian ini adalah ADDIE yang terdiri dari 5 tahap
yaitu Analysis (kurikulum, kebutuhan, dan budaya ), Design (rancangan E-Modul),
Development (pengembangan E-Modul dan uji kevalidan), Implementation (uji
kelayakan), and Evaluation. Penelitian.ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan
dan kelayakan media pembelajaran’ E-Modul etnomatematika. Penelitian ini
dilaksanakan di SMK Negeri 3 Bojonegoro pada siswa kelas X. Materi yang
digunakan adalah barisan dan deret.

Hasil penelitian dari ahli media memperoleh skor 91,06% termasuk dalam
kriteria “media sangat valid”. Adapun dari ahli materi memperoleh skor akhir 100%
termasuk dalam kriteria “media sangat valid”. Dan dari respon siswa untuk
kelayakan media pembelajaran memperoleh skor 88,22% termasuk dalam kriteria
“media sangat layak”. Sehingga dapat disimpulkan Media pembelajaran E-Modul
etnomatematika valid dan layak digunakan dalam proses pembelajaran.
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