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ABSTRACT

Jamala, Nuriya Laili.2024. Penerapan Algoritma K-Nearest Neighbor untuk
Penentuan Jurusan Siswa. Skripsi, Informatics Engineering, Science and
Technology, Nahdlatul Ulama University Sunan Giri Bojonegoro. M.Jauhar
Vikri,M.kom, Sahri,M.Pd.l.

Keywords : KNN, Selection Systems, Decision Support Systems

Majoring is the process of selecting or placing a study program according to the
student's interests and talents. This process will influence the student's future,
whether they are still students at SMA/MA or after graduating when they want to
continue studying at university. Based on the results of interviews, the problem that
students often face is wanting to change majors in the middle of the semester, this
is the reason why students cannot follow lessons and will feel left behind from other
friends. Therefore, we need a system that can be used to make it easier for schools
to choose students' majors that suit their interests and talents. In this research, the
system created was using the K-NN method. The number of datasets, which was
initially 372 data, will be divided into 2 parts with 200 training data and 172 test
data. System testing uses the confusion matrix method for accuracy testing with test
results of 85%. This shows that the KNN algorithm can be used to classify student
major selection.



ABSTRAK

Jamala, Nuriya Laili.2024. Penerapan Algoritma K-Nearest Neighbor untuk
Penentuan Jurusan Siswa. Skripsi, Jurusan Teknik Informatika Fakultas Sains dan
teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri Bojonegoro. Pembimbing
Utama M. Jauhar Vikri,M.Kom. dan Pembimbing Pendamping Sahri, M.Pd.l.

Penjurusan adalah proses dalam pemilihan ataupun penempatan program studi
sesuai dengan minat dan bakat siswa, dalam proses ini akan mempengaruhi masa
depan para siswa, saat masih menjadi pelajar di SMA/MA ataupun sesudah lulus
saat ingin melanjutkan belajar di perguruan tinggi. Berdasarkan hasil wawancara
permasalahan yang sering dihadapi para siswa adalah ingin pindah jurusan Ketika
di Tengah-tengah semester, hal ini_menjadi sebab siswa tidak dapat mengikuti
pelajaran dan akan merasa tertinggal dari teman yang lain. Oleh karena itu,
dibutuhkan suatu sistem yang dapat digunakan untuk memudahkan pihak sekolah
dalam memilih jurusan siswa yang sesuai minat dan bakat mereka. Pada penelitian
ini sistem yang dibuat adalah dengan menggunakan metode K-NN. Jumlah dataset
yang awalnya 372 data akan dibagi menjadi 2 bagian dengan data training sebanyak
200 dan data uji sebanyak 172. Pengujian sistem menggunakan pengujian akurasi
metode confusion matrix dengan hasil pengujian sebesar 85%. Hal ini menunjukkan
bahwa algoritma KNN bisa digunakan untuk mengklasifikasikan seleksi pemilihan
jurusan siswa.

Kata Kunci : KNN, Sistem Seleksi, Sistem Pendukung Keputusan
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