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ABSTRACT

Lutfiyah, Fika Midatul. 2024. Media Pembelajaran Matematika Interaktif X-Math
Berbasis Google Sites Pada Materi Transformasi Geometri. Skripsi, Program Studi
Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan Universitas
Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Astrid Chandra Sari, M.Pd. dan
Pembimbing pendamping Naning Kurniawati, M.Pd.

Keyword : media pembelajaran, interaktif, x-math, google sites, transformasi
geometri

The development of technology-based learning media is necessary to
support the enhancement of education in line with modern advancements.
Additionally, in the current era, children and teenagers are very familiar with the
internet and gadgets. Interaction in learning becomes important in improving the
quality and effectiveness of the educational process. According to these needs, it is
essential to develop interactive learning media. Therefore, this study aims to:
determine the validity and feasibility of the interactive learning media X-Math
based on Google Sites for the topic of geometric transformations. This research
was conducted on eighth-grade students at SMP Negeri 2 Balen in Bojonegoro
Regency in May 2024. The research method used is Research and Development
(R&D) with the ADDIE development model, which includes the stages of Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation.

The result of this study is a learning media in the form of a Google Sites-
based website for geometric transformation material that has been tested for
validity and feasibility. The X-Math validation test was conducted twice, namely on
the media and the material on the website. The results of the media validation
scored 3.87 with the category "very valid media" and the material validation scored
3.54 with the category "very valid material”. The media feasibility test, based on
students' responses to the X-Math media, scored 3.39 with the category "very
feasible media". Therefore, it can be concluded that the interactive mathematics
learning media X-Math based on Google Sites for geometric transformation
material is valid and feasible for use by students in the learning process.
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ABSTRAK

Lutfiyah, Fika Midatul. 2024. Media Pembelajaran Matematika Interaktif X-Math
Berbasis Google Sites Pada Materi Transformasi Geometri. Skripsi, Program Studi
Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Astrid Chandra Sari, M.Pd. dan
Pembimbing pendamping Naning Kurniawati, M.Pd.

Kata Kunci : media pembelajaran, interaktif, x-math, google sites, transformasi
geometri

Pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi diperlukan untuk
mendukung peningkatan pendidikan sejalan dengan kemajuan zaman. Apalagi di
era sekarang ini, anak-anak dan remaja sudah sangat akrab dengan internet dan
gadget. Interaksi dalam pembelajaran menjadi penting dalam meningkatkan
kualitas dan efektivitas proses pendidikan. Sesuai dengan kebutuhan tersebut, maka
perlu dikembangkan media pembelajaran-interaktif. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk: mengetahui validitas dan kelayakan media pembelajaran interaktif
X-Math berbasis Google Sites pada materi transformasi geometri. Penelitian ini
dilakukan pada siswa kelas VII1 SMP.Negeri 2 Balen Kabupaten Bojonegoro pada
bulan Mei 2024. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahapan
Analisis (Analyze), Desain (Design), Pengembangan (Development), Pelaksanaan
(Implementation), Evaluasi (Evaluation)

Hasil penelitian ini adalah sebuah media pembelajaran berupa website
berbasis google sites pada materi transformasi geometri yang sudah teruji kevalidan
dan kelayakannya. Uji validasi x-math dilakukan 2 kali yaitu pada validasi media
dan materi pada website. Hasil dari validasi media memperoleh skor 3,87 dengan
kategori “media sangat valid” dan hasil validasi materi memperoleh skor 3,54
dengan kategori “materi sangat valid”. Sedangkan untuk uji kelayakan media
berdasarkan penilaian media dari angket respon siswa terhadap media x-math. Hasil
dari uji kelayakan media mendapatkan skor 3,39 dengan kategori “media sangat
layak”. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran matematika
interaktif x-math berbasis google sites pada materi transformasi geometri valid dan
layak digunakan peserta didik pada proses pembelajaran
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