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ABSTRACT

Rudiyanto, Seger. 2024. Pemanfaatan Fitur GUI Matlab dalam Pengembangan
Media Pembelajran Smart Statistisc. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Matematika Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama
Sunan Giri. Pembimbing Utama Dr. M. Ivan Ariful Fathoni, M.Si dan Pembimbing
Pendamping Astrid Chandra Sari, M.Pd.

In facing the digital era and globalization, education needs to continue to
adapt to technological developments. It is hoped that the integration of appropriate
and intelligent technology can improve the quality of learning. One way that can
be used is by using interactive learning media. Interactive learning media is a form
of media that allows students to interact actively with learning content. The Matlab
GUI is a suitable solution for developing technology-based learning media on
statistics material that is interactive, informative and effective.

This research is Research and Development (RnD) or what is usually
referred to as research and development. The model used in this research is the
Borg and Gall development model. This research aims to determine the validity and
feasibility of Smart Statistics Learning Media. This research was carried out at
SMA Negeri 4 Bojonegoro in class X-2. The results of this research are media
validity with a score of 4.6 in the "Very Valid Media Used" category and Material
Validity obtained a final score of 5 in the "Very Valid Used Media" category.
Meanwhile, the appropriateness of learning media received a score of 4.45 in the
"Media Very Suitable to Use" category. It is hoped that Smart Statistics Learning
Media can be used in the learning process or used independently and can be tested
for its effectiveness.

Keywords: GUI Matlab, Interactive Learning Media, Statistics, Borg & Gall



ABSTRAK

Rudiyanto, Seger. 2024. Pemanfaatan Fitur GUI Matlab dalam Pengembangan
Media Pembelajran Smart Statistics. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Matematika Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama
Sunan Giri. Pembimbing Utama Dr. M. Ivan Ariful Fathoni, M.Si dan Pembimbing
Pendamping Astrid Chandra Sari, M.Pd.

Dalam menghadapi era digital dan globalisasi, pendidikan perlu terus
beradaptasi dengan perkembangan teknologi. Integrasi teknologi yang tepat dan
cerdas diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah satu cara yang
dapat digunakan yaitu dengan penggunaan media pembelajaran interaktif. Media
pembelajaran Interaktif adalah bentuk media yang memungkinkan peserta didik
untuk berinteraksi secara aktif dengan konten pembelajaran. GUI Matlab
merupakan salah satu solusi yang sesuai untuk pengembangan media pembelajaran
berbasis teknologi pada materi statistika yang interaktif, informatif dan efektif.

Penelitian ini merupakan Research and Development (RnD) atau yang biasa
disebut sebagai penelitian dan pengembangan. Maodel yang digunakan dalam
penelitian ini adalah model pengembangan Borg and Gall. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui kevalidan dan kelayakan Media Pembelajaran Smart Statistic.
Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 4 Bojonegoro di kelas X-2. Hasil pada
penelitian ini adalah kevalidan media dengan skor 4,6 merupakan kategori “Media
Sangat Valid Digunakan” dan Kevalidan Materi memperoleh skor akhir sebesar 5
dengan kategori “Media Sangat Valid Digunakan”. Sedangkan kelayakan media
pembelajaran memperoleh skor 4,45 merupakan kategori “Media Sangat Layak
Digunakan”. Media Pembelajaran Smart Statistic diharapkan dapat digunakan
dalam proses pembelajaran maupun digunakan secara mandiri dan dapat diuji
keefektifannya.

Kata Kunci: GUI Matlab, Media Pembelajaran Interaktif, Statistika, Borg & Gall
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