
 

 

ii 

 

PEMANFAATAN FITUR GUI MATLAB DALAM 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF  

SMART STATISTICS 

 

 

 

 

SKRIPSI 

Skripsi 

disusun sebagai salah satu syarat 

untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

Program Studi Pendidikan Matematika 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh : 

 

Seger Rudiyanto 

3420200135 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS NAHDLATUL ULAMA SUNAN GIRI 

2024  



 

 

iii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

iv 

 

 

  



 

 

v 

 

  



 

 

vi 

 

MOTTO 
 

“Rasulullah bersabda: Barang siapa yang menghendaki kehidupan dunia maka 

wajib baginya memiliki ilmu, dan barang siapa yang menghendaki akhirat maka 

wajib baginya memiliki ilmu, dan barang siapa menghendaki keduanya maka wajib 

baginya memiliki ilmu”.  

(HR. Turmudzi) 

 

“Pendidikan adalah senjata paling ampuh untuk mengubah Dunia” 

(Nelson Mandela) 

 

 

PERSEMBAHAN 
 

Alhamdulillahirobbil alamin, atas rahmat Allah SWT saya dapat 

menyelesaikan skripsi ini dengan baik, skripsi ini saya persembahkan kepada: 

 

Bapak, Ibu, Adik dan keluarga besar dari kedua orang tua saya yang telah 

memberikan do’a, motivasi dan dunkungan baik secara mental maupun materi. 

Terima kasih atas kasih sayang dan pengorbanan yang telah diberikan selama ini. 

 

Bapak dan ibu dosen yang telah memberikan ilmu dan bimbingannya 

sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik dan lancar. 

 

Teman-teman prodi Pendidikan Matematika angkatan 2020. Terima kasih 

atas pengalaman yang sangat berharga selama 4 tahun berada di UNUGIRI. Suka 

dan duka telah kita lewati bersama. 

  



 

 

vii 

 

KATA PENGANTAR 
 

Assalamu Alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 

Alhamdulillah segala puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah  memberikan 

kesehatan, kemudahan, kenikmatan, kekuatan serta berkat rahmat-Nya penulis 

dalam menyelesaikan proposal skripsi ini dengan sebaik-baiknya. Shalawat dan 

salam senantiasa tercurahkan kepada Nabi Muhammad SAW beserta keluarga, 

sahabat dan pengikutnya hingga akhir zaman. 

Selama penulisan proposal skripsi ini, penulis menyadari masih terdapat banyak 

kekurangan dalam penulisan proposal skripsi ini dikarenakan terdapat berbagai 

kesulitan dan dan hambatan yang dihadapi. Namun berkat kerja keras, doa dan 

dukungan dari berbagai pihak, Alhamdulillah penulis dapat menyelesaikan skripsi 

ini. Oleh karena itu penulis mengucapkan terima kasih kepada :  

1. K. M. Jauharul Ma’arif, M.Pd.I., selaku Rektor Universitas Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri Bojonegoro.  

2. Astrid Candra Sari, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan sekaligus sebagai dosen pembimbing II atas bimbingan, saran 

dan motivasi dalam menyelesaikan skripsi ini. 

3. Naning Kurniawati, M. Pd., selaku Ketua Program Studi Pendidikan 

Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri Bojonegoro. 

4. Dr. M. Ivan Ariful Fathoni, M.Si., selaku Dosen Pembimbing I yang telah 

memberikan bimbingan, arahan dan motivasi dalam menyelesaikan skripsi 

ini. Semoga Bapak selalu diberikan kesehatan dan dalam lindungan-Nya.  

5. Seluruh Dosen dan Staff Program Pendidikan Matematika Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri 

Bojonegoro yang telah memberikan ilmu pengetahuan kepada penulis 

selama mengikuti perkuliahan hingga menyelesaikan skripsi ini.  

6. Pimpinan dan Staff Perpustakaan Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri 

Bojonegoro yang memberikan keleluasaan dalam peminjaman buku-buku 

yang dibutuhkan.  



 

 

viii 

 

7. Shofwan Hidayat, S.Pd. M.M., selaku Kepala SMA Negeri 4 Bojonegoro 

yang telah mengizinkan penulis melakukan penelitian.  

8. Darum Budiarto, M.Pd., selaku guru matematika, seluruh dewan guru dan 

staff serta siswa-siswi SMA Negeri 4 Bojonegoro yang telah membantu 

penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.  

9. Teristimewa dan tercinta untuk kedua orang tua, Bapak dan ibu yang selalu 

mendoakan dan memberikan limpahan kasih sayang serta dukungan  untuk 

penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. Semoga Allah SWT selalu 

memberikan kebahagiaan, kesehatan dan berkah usia teruntuk Bapak dan 

Ibu. 

10. Teman-teman seperjuangan Jurusan Pendidikan Matematika Angakatan 

2020, yang telah memberikan semangat dan saling bertukar informasi serta 

ilmu selama awal perkuliahan hingga penulisan skripsi ini.  

Ucapan terima kasih juga ditujukan kepada semua pihak yang namanya 

tidak dapat penulis sebutkan satu persatu. Semoga bantuan, bimbingan, semangat, 

saran dan doa yang telah diberikan kepada penulis dapat diterima sebagai amal baik.  

Aamiin.  

 

 

Bojonegoro,     Juni 2024 

 

 

         Penulis 

 

 

 

 

  



 

 

ix 

 

ABSTRACT 
 

Rudiyanto, Seger. 2024. Pemanfaatan Fitur GUI Matlab dalam Pengembangan 

Media Pembelajran Smart Statistisc. Skripsi, Program Studi Pendidikan 

Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama 

Sunan Giri. Pembimbing Utama Dr. M. Ivan Ariful Fathoni, M.Si dan Pembimbing 

Pendamping Astrid Chandra Sari, M.Pd. 

 

 

In facing the digital era and globalization, education needs to continue to 

adapt to technological developments. It is hoped that the integration of appropriate 

and intelligent technology can improve the quality of learning. One way that can 

be used is by using interactive learning media. Interactive learning media is a form 

of media that allows students to interact actively with learning content. The Matlab 

GUI is a suitable solution for developing technology-based learning media on 

statistics material that is interactive, informative and effective. 

This research is Research and Development (RnD) or what is usually 

referred to as research and development. The model used in this research is the 

Borg and Gall development model. This research aims to determine the validity and 

feasibility of Smart Statistics Learning Media. This research was carried out at 

SMA Negeri 4 Bojonegoro in class X-2. The results of this research are media 

validity with a score of 4.6 in the "Very Valid Media Used" category and Material 

Validity obtained a final score of 5 in the "Very Valid Used Media" category. 

Meanwhile, the appropriateness of learning media received a score of 4.45 in the 

"Media Very Suitable to Use" category. It is hoped that Smart Statistics Learning 

Media can be used in the learning process or used independently and can be tested 

for its effectiveness. 

 

Keywords: GUI Matlab, Interactive Learning Media, Statistics, Borg & Gall   
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ABSTRAK 
 

Rudiyanto, Seger. 2024. Pemanfaatan Fitur GUI Matlab dalam Pengembangan 

Media Pembelajran Smart Statistics. Skripsi, Program Studi Pendidikan 

Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama 

Sunan Giri. Pembimbing Utama Dr. M. Ivan Ariful Fathoni, M.Si dan Pembimbing 

Pendamping Astrid Chandra Sari, M.Pd. 

 

 Dalam menghadapi era digital dan globalisasi, pendidikan perlu terus 

beradaptasi dengan perkembangan teknologi. Integrasi teknologi yang tepat dan 

cerdas diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah satu cara yang 

dapat digunakan yaitu dengan penggunaan media pembelajaran interaktif. Media 

pembelajaran Interaktif adalah bentuk media yang memungkinkan peserta didik 

untuk berinteraksi secara aktif dengan konten pembelajaran. GUI Matlab 

merupakan salah satu solusi yang sesuai untuk pengembangan media pembelajaran 

berbasis teknologi pada materi statistika yang interaktif, informatif dan efektif. 

 Penelitian ini merupakan Research and Development (RnD) atau yang biasa 

disebut sebagai penelitian dan pengembangan. Model yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah model pengembangan Borg and Gall. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui kevalidan dan kelayakan Media Pembelajaran Smart Statistic. 

Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 4 Bojonegoro di kelas X-2. Hasil pada 

penelitian ini adalah kevalidan media dengan skor 4,6 merupakan kategori “Media 

Sangat Valid Digunakan” dan Kevalidan Materi memperoleh skor akhir sebesar 5 

dengan kategori “Media Sangat Valid Digunakan”. Sedangkan kelayakan media 

pembelajaran memperoleh skor 4,45 merupakan kategori “Media Sangat Layak 

Digunakan”. Media Pembelajaran Smart Statistic diharapkan dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran maupun digunakan secara mandiri dan dapat diuji 

keefektifannya. 

 
Kata Kunci: GUI Matlab, Media Pembelajaran Interaktif, Statistika, Borg & Gall 
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