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MOTTO 

 

“Pendidikan bukan tentang mengenai mengisi wadah yang kosong,tapi 

pendidikan merupakan proses untuk menyalakan api pikiran.” -B.Yeats 
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN INSTRUMEN EVALUASI HOTS MENGGUNAKAN 

APLIKASI EDUCAPLAY PADA PELAJARAN IPAS KELAS 4 MI 2 DRAJAT 

BAURENO 

Rahil Putri Anggraini, Suttrisno, M.Pd., Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd 

 

Pengembangan Alat evaluasi HOTS dalam penelitian didasarkan pada 

permasalahan dalam tahap analisis kebutuhan atau tahap define yang telah dilakukan yang 

mendapatkan hasil bahwa terdapat permasalahan kurangnya kemampuan berpikir tingkat 

tinggi (HOTS) pada peserta didik di MI 2 Drajat Baureno. Alat evaluasi yang digunakan 

oleh guru dalam kegiatan pembelajaran biasanya hanya menggunakan Alat evaluasi 

konvensional dengan alat tes menggunakan kertas yang dibuat dengan berpatok pada buku 

paket dengan tipe LOW sehingga kurang dapat meningkatkan kemampuan berpikir tinggi 

pada peserta didik. 

Penelitian ini dilakukan dengan memiliki 2 tujuan untuk menyelesaikan 

permasalahan yang telah ditemukan sebelumnya. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk 

mengembangkan alat evaluasi HOTS menggunakan aplikasi Educaplay pada materi Gaya 

di Sekitar Mata pelajaran IPAS dengan valid dan reliabel serta untuk mengetahui hasil dari 

pengembangan alat evaluasi HOTS menggunakan aplikasi educaplay terhadap kemampuan 

berpikir tingkat tinggi (HOTS) pada peserta didik. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu menggunakan metode Reseacrh 

and Development (RnD) Tipe 4D yang terdiri dari 4 tahapan yaitu Tahap Define, Tahap 

Design, Tahap Develop, dan Tahap Disseminate. Akan tetapi penelitian ini hanya sampai 

pada tahap pengembangan dan tidak memakai tahap penyebaran (Disseminate) karena pada 

tahap pengembangan (Develop) tujuan penelitian ini telah tercapai. Analisis yang 

dilakukan yaitu analisis lembar validasi ahli, analisis butir soal, dan uji reliabilitas. Validasi 

dalam penelitian ini dilakukan oleh 3 validator ahli yaitu Validator ahli media/tampilan, 

validator ahli instrumen, dan validator ahli bahasa. Dalam penelitian ini jenis tes yang 

dikembangkan oleh peneliti berupa instrumen Alat Evaluasi Hots dengan janis soal Pilihan 

ganda dan Soal Penjodohan 

Hasil dari penelitian pengembangan instrumen alat evaluasi HOTS menggunakan 

aplikasi educaplay ini yaitu dapat menciptakan alat evaluasi dalam bentuk digital yang 

lebih interaktif dan efektif sehingga peserta didik tidak bosan dengan kegiatan 

pembelajaran. Instrumen alat evaluasi yang dikembangkan telah tervalidasi layak oleh 

validator ahli, hal ini ditunjukan dengan presentase hasil validasi oleh validator ahli 

media/tampilan sebesar 95%, presentase hasil validasi oleh validator ahli instrumen sebesar 

90%, dan presentase hasil validasi oleh validator ahli bahasa sebesar 93.8%, yang dari 

ketiga validasi tersebut termasuk kedalam kategori Sangat Baik atau Layak digunakan 

tanpa revisi. Kemudian pada analisis butir soal mendapatkan kategori sedang dan sukar 

pada 2 jenis soal yaitu soal pilihan ganda dan penjodohan yang dibuktikan dengan 

banyaknya jawaban peserta didik yang salah dalam menjawab dan perhitungan nilai 

kesukaran dengan nilai pada rentang 0,16 -0.70. 

Kata Kunci :Alat Evaluasi HOTS, Aplikasi Educaplay, Gaya di sekitar 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF A HOTS EVALUATION INSTRUMENT USING THE 

EDUCAPLAY APPLICATION IN CLASS 4 MI 2 DRAJAT BAURENO SCIENCE 

LESSONS 

Rahil Putri Anggraini, Suttrisno, M.Pd., Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd 

 

The development of HOTS evaluation tools in the study was based on problems in 

the needs analysis stage or define stage that had been carried out which found that there 

was a problem of lack of high-level thinking skills (HOTS) in students at MI 2 Drajat 

Baureno. The evaluation tools used by teachers in learning activities usually only use 

conventional evaluation tools with paper-based test tools that are made based on textbooks 

with the LOW type so that they are less able to improve high-level thinking skills in 

students. 

This study was conducted with 2 objectives to solve the problems that had been 

found previously. The purpose of this study was to develop a HOTS evaluation tool using 

the Educaplay application on the material of the Style Around the Science Subject with 

valid and reliable and to find out the results of the development of the HOTS evaluation 

tool using the educaplay application on high-level thinking skills (HOTS) in students. 

The method used in this study is the Research and Development (RnD) Type 4D 

method which consists of 4 stages, namely the Define Stage, Design Stage, Develop Stage, 

and Disseminate Stage. However, this study only reached the development stage and did 

not use the dissemination stage because at the development stage the purpose of this study 

has been achieved .The analysis carried out was the analysis of expert validation sheets, 

item analysis, and reliability testing. Validation in this study was carried out by 3 expert 

validators, namely the media/display expert validator, the instrument expert validator, and 

the language expert validator. In this research, the type of test developed by the researcher 

was a Hots Evaluation Tool instrument with multiple choice questions and matching 

questions. 

The results of the HOTS evaluation tool instrument development research using 

the educaplay application are that it can create an evaluation tool in a digital form that is 

more interactive and increases student interest so that they do not get bored with learning 

activities. The evaluation tool instrument that was developed has been validated as feasible 

by expert validators, this is indicated by the percentage of validation results by 

media/display expert validators of 95%, the percentage of validation results by instrument 

expert validators of 90%, and the percentage of validation results by language expert 

validators of 93.8%, which from the three validations are included in the Very Good or 

Suitable for use category without revision. Then in the analysis of the questions, it gets a 

moderate and difficult category in 2 types of questions, namely multiple choice and 

matching questions, which is evidenced by the number of students' wrong answers in 

answering and the calculation of the scarcity value with a value in the range of 0.16 -0.70. 

Keywords: HOTS Evaluation Tool, Educaplay Application, Style around 
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