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kemampuan krativitas untuk menciptakan sesuatu.”
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ABSTRAK
IMPLEMENTASIJOYFUL LEARNING BERBANTU CANVA DALAM
MENINGKATKAN KEAKTIFAN PESERTA DIDIDK PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDIPEKERTIKELAS X
DI SMANEGERI 4 BOJONEGORO

Mamlu’atin Khofifah, Dr. H. Ahmad Mansur. M. A, M, Romadhon Habibulloh, M. Pd.I

Pendidikan adalah usaha yang disengaja dan direncanakan untuk menciptakan
lingkungan lingkungan belajar dan proses pembelajaran, sehingga peserta didik dapat
secara aktif mengembangkan potensi mereka termasuk kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, dan keterampilan yang
diperlukan baik untuk diri mereka sendiri maupun orang lain. Agar mencapai tujuan
pembelajaran yang optimal, seorang pendidik perlu menggunakan strategi pembelajaran
yang efektif. Joyful learning adalah strategi yang digunakan oleh pendidik untuk
memotivasi peserta didik agar terlibat aktif dalam proses belajar dan memahami nilai-
nilai yang menyenangkan. Aplikasi Canva dipilih untuk mendukung pengalaman belajar
peserta didik.

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif untuk mendeskripsikan pelaksanaan
pembelajaran, dengan data dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan
dokumentasi. Data primer diperoleh dari guru PAT dan Budi Pekerti siswa kelas X, data
sekunder diperoleh dari kepala sekolah. Teknik analisis data meliputi reduksi, penyajian,
penarikan kesimpulan, dan pengecekan keabsahan data.

Hasil penelitian menunjukan pada pelaksanaan strategi Joyful learning berbatu
Canva meliputi tiga tahapan yaitu: kegiatan awal, kegiatan inti, dan kegiatan penutup.
Keaktifan belajar menggunakan strategi Joyful learning terlihat dari sikap dan perilaku
selama proses belajar di kelas peserta didik turut berpartisipasi dalam pelaksanaan
kegiatan pembelajaran. Adapun faktor pendukung pada implementasi Joyful learning
berbantu Canva yaitu: Peserta didik sangat antusias pada pembelajaran, Visual yang
menarik dan template yang bisa digunakan, Ketersediaan Teknologi dan Fasilitas,
Dukungan dan Bimbingan dari Guru. Adapun faktor penghambat pada implementasi
Joyful learning berbantu Canva yaitu: Penguasaan materi peserta didik masih kurang saat
melakukan presentasi, Diperlukan jaringan dan ruang penyimpanan yang besar untuk
masuk ke aplikasi Canva, dan ketepatan waktu untuk mengedit mengakibatkan kreativitas
peserta didik terbatas.

Kata Kunci: joyful learning, Canva, Keaktifan, Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti.
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ABSTRACT
IMPLEMENTATION OF JOYFUL LEARNING USED CANVAIN INCREASING
STUDENTS’ACTIVITYIN THE SUBJECTS OF ISLAMIC RELIGIOUS AND
CIVIL EDUCATION IN CLASS XAT SMA NEGERI 4 BOJONEGORO

Mamlu’atin Khofifah, Dr. H. Ahmad Mansur. M. A, M. Romadlon Habibullah, M. Pd. I

Education is an effort that is intended and planned to create a learning environment
and learning process so that students can actively develop their potential, including
religious spiritual strength, self-control, personality, intelligence, noble morals, and the
skills necessary for both themselves and society. . In order to achieve optimal learning
goals, an educator needs to use effective learning strategies. Joyful learning is a strategy
used by educators to motivate students to be actively involved in the learning process and
understand joyful values. The Canva application was chosen to support students’ learning
experiences.

This research uses qualitative methods to describe the implementation of learning,
with data collected through observation, interviews and documentation. Primary data
was obtained from PAI and Budi Pekerti teachers and class X students, secondary data
was obtained from the school principal. Data analysis techniques include reduction,
presentation, drawing conclusions, and checking the validity of the data.

The research results show that the Implementation of the Joyful learning strategy
assisted by Canva includes three steps, namely: initial program, core program and
closing program. Active learning using the joy learning strategy can be seen from the
attitudes and behavior during the learning process in the class of students participating
in the implementation of learning activities. The supporting factors for implementing joy
learning assisted by Canva are: Students are very enthusiastic about learning, attractive
visuals and templates that can be used, availability of technology and facilities, support
and guidance from teachers. The inhibiting factors in the implementation of joy learning
assisted by Canva are: Students’ lack of mastery of the material when making
presentations, the need for a large network and storage space to enter the Canva
application, and timeliness for editing results in students’ creativity being limited.

Keywords: joyful learning, Canva, Activeness, Islamic Religious Education and
Character.
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