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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF FIKIH
MATERI ZAKAT MAL FASE-E MENGGUNAKAN APLIKASI
ASSEMBLR EDU BERBASIS AUGMENTED REALITY (AR) DI

MADRASAH ALIYAH NEGERI 5 BOJONEGORO

Himatul Khoiriyah, Giati Anisah, M.Pd, Dr. Agus Moh Sholahuddin, M.Pd

Seiring kemajuan teknologi pada saat ini, di dalam dunia pendidikan
pendidik dituntut untuk berinovasi dan menerapkan perkembangan teknologi dalam
pembelajaran. Harapannya agar lebih bervariasi dan tidak membosankan. Masih
ditemukan pembelajaran saat ini'-masih menggunakan bahan ajar buku cetak saja.
Hal ini yang akan memicu siswa bosan dan tidak tertarik dengan pembelajaran.
Pada saat ini peserta didik membutuhkan media pembelajaran yang interaktif yang
dilengkapi dengan fitur video, ilustrasi, dan audio. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran interaktif Fikih materi Zakat Mal fase-e
menggunakan aplikasi- Assemblr Edu berbasis Augmented Reality (AR) yang
didalamnya terdapat fitur 3 dimensi.

Jenis penelitian yang digunakan dalam skripsi ini adalah Research And
Development (R&D) dengan menggunakan model ADDIE. Model ADDIE terdiri
dari lima. langkah yaitu analisis (analysis), desain (design), pengembangan
(development), implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation).
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan diperoleh bahwa hasil uji validasi oleh
ahli materi PAI dan ahli media, uji lapangan oleh Guru Fikih dan peserta didik.
Hasil uji validasi oleh ahli materi PAI dari aspek materi mendapatkan skor rata-rata
95,45%, uji validasi ahli-media dari aspek desain mendapatkan skor rata-rata
88,63%, hasil uji coba lapangan hasil penilaian dari Guru Fikih pada aspek kepraktisan
mendapatkan skor rata-rata 95,83%, uji coba lapangan dari peserta didik pada aspek
kepraktisan mendapatkan skor rata-rata 91,85%. Aspek keterbacaan diperoleh dari ahli
materi PAI, ahli media, Guru Fikih, dan peserta didik. Ahli materi PAIl pada aspek
keterbacaan mendapatkan skor rata-rata 92,85%, dari ahli media aspek keterbacaan
mendapatkan skor rata-rata 85,71%, dari Guru Fikih aspek keterbacaan mendapatkan skor
rata-rata 100%, dari peserta didik aspek keterbacaan mendapatkan skor rata-rata 94,31%.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif Zakat Mal
menggunakan aplikasi Assemblr Edu berbasis Augmented Reality (AR) mendapatkan
kualifikasi sangat layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Assemblr Edu, Augmented Reality (AR).
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA FIQH
MATERIAL ZAKAT MAL-E PHASE USING ASSEMBLR EDU
APPLICATION BASED ON AUGMENTED REALITY (AR) IN

MADRASAH ALIYAH NEGERI 5 BOJONEGORO

Himatul Khoiriyah, Giati Anisah, M.Pd, Dr. Agus Moh Sholahuddin, M.Pd

As technology advances at this time, in the world of education educators
are required to innovate and apply technological developments in learning. The
hope is to be more varied and not boring. It is still found that current learning still
uses printed book teaching materials only. This will trigger students to be bored
and not interested in learning. At this time students need interactive learning media
equipped with video, illustration, and audio features. This study aims to develop
interactive learning media for Jurisprudence of Zakat Mal-e phase material using
the Augmented Reality (AR) based Assemblr Edu application which includes 3-
dimensional features.

The type of research used in this thesis is Research And Development
(R&D) using the ADDIE model. The ADDIE model consists of five steps, namely
analysis, design, development, implementation, and evaluation. Based on the
research that has been done, it is obtained that the results of the validation test by
PAI material experts and media experts, field tests by Jurisprudence Teachers and
students. The results of the validation test by PAI material experts from the material
aspect get an average score of 95.45%, the media expert validation test from the
design aspect gets an average score of 88.63%, the results of the field trial
assessment results from the Jurisprudence Teacher on the practicality aspect get
an average score of 95.83%, the field trial from students on the practicality aspect
gets an average score of 91.85%. The readability aspect is obtained from PAI
material experts, media experts, Jurisprudence Teachers, and students. PAI
material experts in the readability aspect get an average score of 92.85%, from
media experts the readability aspect gets an average score of 85.71%, from the
Jurisprudence Teacher the readability aspect gets an average score of 100%, from
students the readability aspect gets an average score of 94.31%. Thus it can be
concluded that the interactive learning media for Zakat Mal using the Assemblr
Edu application based on Augmented Reality (AR) is very feasible to use in learning
activities.

Keywords: Interactive Learning Media, Assemblr Edu, Augmented Reality (AR).
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