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ؕ  َّيُسۡراً الۡعُسۡرَِّ مَعََّ اِن َّ  

“Sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan” (QS. Al-Insyirah: 6) 

 

للِن اسَّ أنَْ فَعُهُمَّْ الن اسَّ خَيَُّْ  
“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi manusia (lainnya)” 

(HR. Jabir) 
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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN “IN-SLIDES” BERBASIS 

GENIALLY PADA MATA PELAJARAN PAI MATERI DAKWAH ISLAM 

WALI SONGO KELAS X SMAN 1 BALEN 

 

Hilda Anggun Faizah, Zaini Miftah, MA, Fahmi Khumaini, M.Pd.I 

 

Perkembangan teknologi tentu membawa perubahan khususnya di dunia 

pendidikan. Maka dari itu, pendidik dituntut agar mampu menciptakan inovasi-

inovasi dalam kegiatan belajar mengajar. Pengembangan media pembelajaran 

interaktif pada mata pelajaran PAI dilakukan dengan cara menganalisis kebutuhan 

terlebih dahulu. Pembelajaran PAI di SMAN 1 Balen merujuk pada aplikasi PAI 

BP 10 Merdeka yang berupa buku paket digital. Dimana buku paket tersebut berisi 

banyak tulisan sehingga menjenuhkan peserta didik. Oleh karena itu, peneliti 

memilih memanfaatkan website Genially karena dapat dikolaborasikan dengan 

media lain, seperti YouTube, Instagram, Google Form, dan masih banyak lagi. 

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan model 

ADDIE yang terdiri dari analysis (analisis), design (desain), development 

(pengembangan), implementation (implementasi), dan evaluation (evaluasi). 

Pengumpulan data dilakukan dengan teknik wawancara, observasi, dokumentasi 

dan angket. Teknik analisis data yang digunakan yaitu triangulasi untuk menguji 

kredibilitas data dan statistik deskriptif untuk mengetahui kelayakan produk yang 

dikembangkan. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, didapatkan hasil sebagai berikut: 1) 

Pengembangan media pembelajaran “In-Slides” berbasis Genially pada mata 

pelajaran PAI materi Dakwah Islam Wali Songo menggunakan model ADDIE. 2) 

Kelayakan media pembelajaran “In-Slides” berbasis Genially pada mata pelajaran 

PAI materi Dakwah Islam Wali Songo berdasarkan validasi ahli media memperoleh 

rata-rata persentase 91, 78 % dengan kriteria sangat layak, validasi ahli materi 

memperoleh nilai 90, 83 % dengan kriteria sangat layak, dan validasi ahli bahasa 

memperoleh rata-rata 95, 57 % dengan kriteria sangat layak. Sementara itu, hasil 

persentase kelayakan In-Slides berdasarkan angket respon peserta didik 

memperoleh nilai 91, 26 % dengan kriteria sangat layak. Dengan demikian, In-

Slides dikategorikan sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, In-Slides, Genially, PAI 
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF IN-SLIDES LEARNING MEDIA BASED ON 

GENIALLY IN ISLAMIC EDUCATION SUBJECT: THE PREACHING OF 

WALI SONGO, GRADE X AT SMAN 1 BALEN 

 

Hilda Anggun Faizah, Zaini Miftah, MA, Fahmi Khumaini, M.Pd.I 

 

Technological advancements undoubtedly bring about changes, particularly in 

the field of education. Therefore, educators are required to innovate in teaching 

and learning activities. The development of interactive learning media in Islamic 

Education subjects is initiated by analyzing the needs first. Islamic Education (PAI) 

learning at SMAN 1 Balen refers to the PAI BP 10 Merdeka application, which is 

a digital textbook. However, the extensive text in the digital textbook tends to 

overwhelm students. Hence, the researcher opted to utilize the Genially website 

because it can be integrated with various other media, such as YouTube, Instagram, 

Google Forms, and many more. 

This type of research is Research and Development (R&D) with the ADDIE 

model, consisting of analysis, design, development, implementation, and evaluation 

stages. Data collection was conducted through interviews, observation, 

documentation, and questionnaires. The data analysis technique used was 

triangulation to test the credibility of the data and descriptive statistics to determine 

the feasibility of the developed product. 

Based on the conducted research, the following results were obtained: 1) 

Development of In-Slides learning media based on Genially in Islamic Education 

subjects, specifically focusing on the preaching of the Wali Songo, utilizing the 

ADDIE model. 2) The feasibility of the In-Slides learning media based on Genially 

in Islamic Education subjects, focusing on the preaching of the Wali Songo, as 

assessed by media experts, obtained a score of 91,78%, categorized as highly 

feasible; content experts gave a score of 90,83%, also categorized as highly 

feasible; and language experts gave a score of 95,57%, also categorized as highly 

feasible. Meanwhile, the results of the In-Slides eligibility percentage based on the 

student response questionnaire obtained a score of 91,26%, categorized as highly 

feasible. Therefore, In-Slides are categorized as highly feasible for use as learning 

media. 

 

Keywords: Development, Learning Media, In-Slides, Genially, PAI  
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Pedoman transliterasi Arab-Latin merujuk pada Keputusan Bersama Menteri 

Agama, Menteri Pendidikan dan Menteri Kebudayaan Republik Indonesia Tahun 

1987, sebagai berikut. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan ا

 Ba b be ب

 Ta t te ت

 Sa s es (dengan titik di atas) ث

 Jim j je ج

 Ha h ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha kh ka dan ha خ

 Dal d de د

 Zal z zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra r er ر

 Zai z zet ز

 Sin s es س

 Syin sy es dan ye ش

 Sad s es (dengan titik di bawah) ص

 Dad d de (dengan titik di bawah) ضَّ

 Ta t te (dengan titik di bawah) ط

 Za z zet (dengan titik di bawah) ظ

 ain “ koma terbalik (di atas)“ ع

 Gain g ge غ

 Fa f ef ف

 Qaf q ki ق

 Kaf k ka ك

 Lam l el ل

 Mim m em م
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Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Nun n en ن

 Wau w we و

 Ha h ha ه

 Hamzah ” apostrof ء

 Ya y ye ى
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