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ABSTRAK

PENGEMBANGAN LKPD INTERAKTIF DENGAN APLIKASI NEARPOD UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MATERI NEGARAKU
INDONESIA KELAS IV MINU UNGGULAN SUKOREJO BOJONEGORO

Defi Puspita Sari, Firda Zakiyatur Rofi’ah, M.Pd, Suttrisno, M.Pd

Berdasarkan observasi yang dilakukan peneliti dengan guru mata
pelajaran pendidikan pancasila di MINU Unggulan Sukorejo Bojonegoro
bahwa “Pembelajaran pendidikan pancasila masih menggunakan bahan ajar
dari LKS dan buku siswa. media pembelajaran yang digunakan dalam
proses pembelajaran biasanya menggunakan smart TV yang ada dikelas”.

Tujuan - penelitian ini_yaitu : 1) Untuk mengetahui Proses
Pengembangan LKPD Interaktif dengan Aplikasi Nearpod untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Sikap Bangga Sebagai
Bangsa Indonesia Kelas 1V. 2) Untuk mengetahui hasil Pengembangan
LKPD Interaktif - dengan Aplikasi Nearpod untuk Meningkatkan
Pemahaman Siswa Pada Materi Sikap Bangga Sebagai Bangsa Indonesia
Kelas' IV. 3) Untuk mengetahui keefektifan LKPD Interaktif untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Materi Sikap Bangga Sebagai
Bangsa Indonesia Kelas IV.

Penelitian ini menggunkan metode R&D (Research and
Development), dengan model ADDIE. Pengumpulan data dilakukan dengan
cara observasi, wawancara, angket dan Tes. Teknik analisis data meliputi
uji validasi oleh ahli. Informan penelitian yaitu kepala sekolah, guru
pendidikan pancasila-dan siswa kelas 1V-MINU Unggulan Sukorejo
Bojonegoro.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa produk layak digunakan sesuai
dengan uji validitas dari para ahli. Berdasarkan validasi ahli media
mendapatkan 86% kriteria sangat baik, kemudian validasi bahasa mendapat
96% kriteria sangat baik, dan validasi materi mendapat 94% kategori sangat
layak serta analisis respon siswa uji coba kelompok kecil mendapatkan
86,4% kategori sangat efektif dan uji coba kelompok besar mendapat 89%
kategori sangat efektif Tingkat keefektifan produk mendapatkan uji coba kecil
mendapatkan nilai uji N gain 0,64 masuk kategori tinggi dan uji N gain % mendapat nilai
64,19 % dengan kategori cukup efektif dan untuk uji coba kelompok besar mendapat
nilai uji N gain 0,88 kategori tinggi dan uji N gain % mendapat nilai 87.80 % kategori
efektif masuk dalam kategori cukup efektif . Maka dengan ini dinyatakan
layak/valid.

Kata kunci: Aplikasi Nearpod, Kelas IV MI, LKPD Interaktif
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LKPD WITH THE NEARPOD
APPLICATION TO IMPROVE STUDENTS' UNDERSTANDING OF NEGARAKU
INDONESIA MATERIAL CLASS IV MINU UNGGULAN SUKOREJO
BOJONEGORO

Defi Puspita Sari,Firda Zakiyatur Rofi’ah, M. Pd,Suttrisno,M.Pd

Based on observations made by researchers with Pancasila education
subject teachers at MINU Unggulan Sukorejo Bojonegoro, "Pancasila education
learning still uses teaching materials from worksheets and student books. "The
learning media used in the learning process usually uses a smart TV in the
classroom.”

The objectives of this research are: 1). To find out the process of
developing interactive LKPD with the Nearpod application to increase students'
understanding of the material on being proud of being an Indonesian nation for
class IV 2). To find out what the results are of developing interactive LKPD with
the Nearpod application to increase students' understanding of the material on
being proud of being an Indonesian nation for class IV. 3). Tofind out how effective
the interactive LKPD s in increasing students' understanding of the material:
Proud attitude as an Indonesian nation, Class IV.

The research results show that the product is suitable for use according
to validity tests from experts. Based on validation, media experts got 86% of very
good criteria, then language validation got 96% of very good criteria, and material
validation got 94% in the very appropriate category and analysis of student
responses in small group trials got 86.4% in the very effective category and group
trials large got 89% in the very effective category. Level of product effectiveness
got a small trial got an N gain test value of 0.64 in the high category and the N gain
% test got a score of 64.19% in the quite effective category and for large group
trials got an N test score gain is 0.88 in the high category and the N gain % test
gets a score of 87.80% in the effective category, which is in the quite effective
category. So it is hereby declared feasible/valid.

Keywords: Class IV M, Interactive LKPD, Nearpod Application
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