
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

HALAMAN MOTO 

 

ذْنَآ   ا تُؤَاخِّ
َ
تَسَبَتْۗ  رَبَّنَا ل

ْ
يْهَا مَا اك

َ
سَبَتْ وَعَل

َ
هَا مَا ك

َ
ا وُسْعَهَاۗ  ل

َّ
ل ُ نَفْسًا اِّ فُ اللّٰه ِّ

 
ا يُكَل

َ
نْ  ل اِّ

نَاۚ   
ْ
خْطَأ

َ
وْ ا

َ
يْنَآ ا سِّ

َّ
 ن

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

Dia mendapat (pahala) dari (kebajikan) yang dikerjakannya dan mendapat (siksa) 

dari (kejahatan) yang diperbuatnya” (2: 286) 

 

دُعَاىِٕۤكَ  نْْۢ بِّ
ُ
ك
َ
مْ ا

َ
ل ا ) مريم/  ََ وَّ يًّ  ( 4:  19رَب ِّ شَقِّ

“dan aku tidak pernah kecewa dalam berdoa kepada-Mu, wahai Tuhanku. 

 (Maryam/19:4) 

 

"Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi, gelombang- 

gelombang itu yang bisa kau ceriakan." (Boy Candra) 

 

"So what if all this could just be so easy just like,  

bagaimana jika semua ini terasa lebih mudah” (Mark Lee) 
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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN  

INTERAKTIF MIND MAPPING DENGAN FITUR HYPERLINK  BERBSIS  

APLIKASI CANVA PADA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 
Aminatus Zuhriyah, Giati Anisah, M.Pd., Dr. Agus Moh Sholahuddin, M.Pd. 

Dunia digital yang semakin berkembang, pendidikan memerlukan 

terobosan yang inovatif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah satu 

solusi yang menarik adalah penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis 

teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah media 

pembelajaran interaktif menggunakan teknik mind mapping dengan fitur hyperlink  

, yang diimplementasikan melalui aplikasi Canva, dalam konteks mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam. Dengan memanfaatkan fitur hyperlink  dalam mind 

mapping, siswa dapat dengan mudah mengakses konten-konten terkait yang 

mendalam, seperti ayat-ayat Al-Quran dan materi tentang indahnya beragama 

secara moderat secara langsung. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) 

dengan model Four-D (4D. Lokasi penelitian di SMPN 4 Bojonegoro dan waktu 

penelitian 2 bulan. Subjek penelitian adalah ahli materi, ahli media, guru mata 

pelajaran PAI kelas 8, dan siswa kelas 8 D. Adapun teknik pengumpulan data 

menggunakan lembar validasi, angket hasil latihan siswa. Teknik analisis data yaitu 

analisis data kualitatif dan kuantitatif.  

Hasil validasi ahli materi menunjukan presentase sebesar 83,3% dengan 

kategori sangat layak. Hasil validasi ahli desain menunjukkan presentase sebesar 

95,8% dengan kategori sangat layak. Hasil validasi kelayakan keterbacaan 

menunjukkan presentase sebesar 94% dengan kategori sangat layak. Hasil validasi 

kelayakan kepraktisan menunjukkan presentase sebesar 90,8% dengan kategori 

sangat layak. Jadi dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran 

interaktif mind mapping dengan fitur hyperlink  berbasis aplikasi Canva pada Mata 

Pelajaran Pendidikan Agama Islam sangat layak baik dari segi baik dari segi materi, 

desain, keterbacaan, maupun kepraktisan. 

Semoga penelitian pengembangan ini dapat memberikan kontribusi yang 

berkelanjutan untuk perbaikan pendidikan melalui produk media pembelajaran 

interaktifnya, berkat pendekatan ilmiah dan komitmennya terhadap prinsip-prinsip 

inovasi. 

 

Kata Kunci : aplikasi canva, fitur hyperlink, media interaktif, pembelajaran, 

pendidikan agama islam 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ABSTRACT 

 

MEDIA DEVELOPMENT INTERACTIVE LEARNING MIND MAPPING 

WITH HYPERLINK  FUNCTIONS CANVA APPLICATIONS IN THE 

EYES OF ISLAMIC RELIGION EDUCATION 
Aminatus Zuhriyah, Giati Anisah, M.Pd., Dr. Agus Moh Sholahuddin, M.Pd. 

The growing digital world, education requires innovative breakthroughs to 

improve the quality of learning. One interesting solution is the use of technology-

based interactive learning media. The research aims to develop an interactive 

learning medium using hyperlink  ed mind mapping techniques, implemented 

through the Canva application, in the context of Islamic Religious Education 

subjects. By leveraging the hyperlink  feature in mind mapping, students can easily 

access in-depth related content, such as verses of the Qur'an and materials about 

religious beauty in moderate direct. 

This research uses the Research and Development (R&D) approach with the 

Four-D model (4D. Research location at SMPN 4 Bojonegoro and research time 2 

months. The subjects of the study are material experts, media experts, teachers of 

PAI 8th grade and students of 8th class D. As for data collection techniques using 

validation sheets, elevate students' training results. Data analysis techniques are 

qualitative and quantitative data analysis.  

The material expert validation results showed a presentation of 83.3% with a highly 

qualified category. The design validation result showed the presentation of 95.8% 

with a very qualified Category. The readability validation outcome showed that the 

presentation was 94% with the highly qualifying category. So it can be concluded 

that the development of interactive learning media mind mapping with hyperlink  

features based on the application Canva on the Eye of Islamic Religion Education 

is well worth both in terms of material, design, readability, and practicality. 

May this developmental research contribute sustainably to the improvement 

of education through its interactive learning media product, thanks to its scientific 

approach and commitment to the principles of innovation. 

 

Keywords: canva application, hyperlink  features, interactive, islamic religion 

education media, learning. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KATA PENGANTAR 



 

 

 

 

Segala puji bagi Allah, Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan karunia-Nya, 
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Shalawatserta salam semoga senantiasa tercurahkan kepada Nabi Besar 

Muhammad SAW, karena berkat beliau, kita ditunjukkan jalan keluar dari 

kegelapan menuju jalan yang lebih terang. 

Penulis menyelesaikan Proposal Skripsi dengan judul " Pengembangan 

media pembelajaran interaktif mind mapping dengan fitur hyperlink  berbasis 

aplikasi Canva pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam” ini melalui berbagai 

proses yang akhirnya sampai pada titik ini. 

Terselesaikannya penulisan skripsi ini tentu berkat dukungan dan doa dari 

banyak pihak yang membantu penulis Oleh karena itu, pada kesempatan kali ini 

penulis ingin mengucapkan banyak terima kasih khususnya kepada: Ibu Giati 

Anisah, M.Pd. selaku dosen pembimbing I dan Bapak Dr. Agus Moh Sholahuddin, 

M.Pd.  selaku dosen pembimbing2. Berkat arahan yang diberikan oleh beliau 

berdua, maka penulis dapat menyusun laporan skripsi ini dengan baik. Kedua orang 

tua penulis yang telah memberikan dukungan kepadapemulis, yang merupakan 

sahabat penulis yang telah rela untuk menyempatkan waktunya memberikan 

semangat kepada penulis selama proses pembuatan skripsi ini. 

Penulisan skripsi ini tidak luput dari kesalahan. Karena itu, penulisa sangat 

mengharapkan kritik dan saran yang membangun untuk kemajuan masa yang akan 

datang. 

 

Bojonegoro, 29 April 2024 

 

 

Aminatus Zuhriyah 
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Pedoman transliterasi Arab-Latin merujuk pada Keputusan bersama Menteri 

Agama, Menteri Pendidikan dan Menteri Kebudayaan Republik Indonesia Tahun 

1987, sebagai berikut: 

Huruf 

Arab 

Nama Huruf Latin Nama 

 Alif tidak ا 

dilambangkan 

 tidak dilambangkan 

 Ba b be ب

 Ta t te ت

 Sa s es (dengan titik di atas) ث

 Jim j je ج

 Ha h ha (dengan titik di ح

bawah) 

 Kha kh Ka dan ha خ

 Dal d de د

 Zal z  zet (dengan titik atas) ذ

 Ra r er ر

 Zai z zet ز

 Sin s es س 

 Syin sy es dan ye ش 

 Sad s es (dengan titik di ص

bawah) 

 Dad d de (dengan titik di ض

bawah) 

 Ta t te (dengan titik di ط

bawah) 

 za z z (dengan titik di ظ

bawah) 

 Ain ‘‘ koma terbalik (di atas)‘‘ ع



 

 

 

 Gain g ge غ

 Fa f ef ف

 Qof q ki ق

 Kaf k ka ك

 Lam l el ل

 Mim m em م

 Nun n en ن

 Wau w we و

 Ha h ha ه ـ

 Hamzah ’’ apostrof ء

 Ya y ye ي
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