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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF MIND MAPPING DENGAN FITUR HYPERLINK BERBSIS
APLIKASI CANVA PADA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
Aminatus Zuhriyah, Giati Anisah, M.Pd., Dr. Agus Moh Sholahuddin, M.Pd.

Dunia digital yang semakin berkembang, pendidikan memerlukan
terobosan yang inovatif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah satu
solusi yang menarik adalah penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis
teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah media
pembelajaran interaktif menggunakan teknik mind mapping dengan fitur hyperlink
, yang diimplementasikan melalui aplikasi Canva, dalam konteks mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam. Dengan memanfaatkan fitur hyperlink dalam mind
mapping, siswa dapat dengan mudah mengakses konten-konten terkait yang
mendalam, seperti ayat-ayat Al-Quran dan materi tentang indahnya beragama
secara moderat secara langsung.

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D)
dengan model Four-D (4D. Lokasi penelitian di SMPN 4 Bojonegoro dan waktu
penelitian 2 bulan. Subjek penelitian adalah ahli materi, ahli media, guru mata
pelajaran PAI kelas 8, dan siswa kelas 8 D. Adapun teknik pengumpulan data
menggunakan lembarvalidasi, angket hasil latihan siswa. Teknik analisis data yaitu
analisis data kualitatif dan kuantitatif.

Hasil validasi ahli materi menunjukan presentase sebesar 83,3% dengan
kategori sangat layak. Hasil validasi ahli desain menunjukkan presentase sebesar
95,8% dengan kategori sangat layak. Hasil validasi kelayakan keterbacaan
menunjukkan presentase sebesar 94% dengan kategori sangat layak. Hasil validasi
kelayakan kepraktisan menunjukkan presentase sebesar 90,8% dengan kategori
sangat layak. Jadi dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran
interaktif mind mapping dengan fitur hyperlink -berbasis aplikasi Canva pada Mata
Pelajaran Pendidikan Agama Islam sangat layak baik dari segi baik dari segi materi,
desain, keterbacaan, maupun kepraktisan.

Semoga penelitian pengembangan ini dapat memberikan kontribusi yang
berkelanjutan untuk perbaikan pendidikan melalui produk media pembelajaran
interaktifnya, berkat pendekatan ilmiah dan komitmennya terhadap prinsip-prinsip
inovasi.

Kata Kunci : aplikasi canva, fitur hyperlink, media interaktif, pembelajaran,
pendidikan agama islam



ABSTRACT

MEDIA DEVELOPMENT INTERACTIVE LEARNING MIND MAPPING
WITH HYPERLINK FUNCTIONS CANVA APPLICATIONS IN THE
EYES OF ISLAMIC RELIGION EDUCATION
Aminatus Zuhriyah, Giati Anisah, M.Pd., Dr. Agus Moh Sholahuddin, M.Pd.

The growing digital world, education requires innovative breakthroughs to
improve the quality of learning. One interesting solution is the use of technology-
based interactive learning media. The research aims to develop an interactive
learning medium using hyperlink ed mind mapping techniques, implemented
through the Canva application, in the context of Islamic Religious Education
subjects. By leveraging the hyperlink feature in mind mapping, students can easily
access in-depth related content, such as verses of the Qur'an and materials about
religious beauty in moderate direct.

This research uses the Research and Development (R&D) approach with the

Four-D model (4D. Research location at SMPN 4 Bojonegoro and research time 2
months. The subjects of the study are material experts, media experts, teachers of
PAI 8th grade and students of 8th class D. As for data collection techniques using
validation sheets, elevate students' training results. Data analysis techniques are
qualitative and quantitative data analysis.
The material expert validation results showed a presentation of 83.3% with a highly
qualified category. The design validation result showed the presentation of 95.8%
with a very qualified Category. The readability validation outcome showed that the
presentation was 94% with the highly qualifying category. So it can be concluded
that the development of interactive learning media mind mapping with hyperlink
features based on the application Canva on the Eye of Islamic Religion Education
is well worth both in terms of material, design, readability, and practicality.

May this developmental research contribute sustainably to the improvement
of education through its interactive learning media product, thanks to its scientific
approach and commitment to the principles of innovation.

Keywords: canva application, hyperlink features, interactive, islamic religion
education media, learning.
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Pedoman transliterasi Arab-Latin merujuk pada Keputusan bersama Menteri

Agama, Menteri Pendidikan dan Menteri Kebudayaan Republik Indonesia Tahun

1987, sebagai berikut:

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
| Alif tidak tidak dilambangkan
dilambangkan

- Ba b be

O Ta t te

& Sa S es (dengan titik di atas)

z Jim j je

C Ha h ha (dengan titik di
bawah)

z Kha kh Ka dan ha

R Dal d de

3 Zal z zet (dengan titik atas)

B Ra r er

B Zai z zet

o Sin S es

o Syin sy es dan ye

ua Sad S es (dengan titik di
bawah)

U Dad d de (dengan titik di
bawah)

BN Ta t te (dengan titik di
bawah)

p za z z (dengan titik di
bawah)

& ““Ain “ koma terbalik (di atas)




¢ Gain g ge
—a Fa f ef
3 Qof q Ki
| Kaf k ka
Jd Lam | el
2 Mim m em
O Nun n en
K Wau w we
A Ha h ha
3 Hamzah ” apostrof
S Ya y ye
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