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Abstract 
Creative thinking skills are the purpose of mathematics learning and an essential provision for individuals 

dealing with challenging life problems. This study aims to develop instruments for assessing the creative thinking 

ability to think. The stage of developing instruments uses 3D models, namely Define, Design, Develop. Based on 

the results of the defined stage, it is known that the instruments that measure creative thinking skills are still 

relatively small, especially in the maritime mathematical application material. At the developing stage, the final 

design of the assessment instrument was obtained based on the draft development prepared at the design stage. 

Three experts validate instruments. Instruments are improved based on advice from experts and the results of a 

small group trial with five Nautika taruna and five Teknika taruna. The instrument that has been repaired was used 

at the developing stage in a large group trial of 18 Nautika taruna and 17 Teknika taruna 2021. Based on a large 

group trial, the instrument was declared valid with the value of the corrected item-total correlation of 0.3338. The 

instrument was declared reliable with the Cronbach alpha value is 0.482. The assessment instrument's creative 

thinking skills meet valid and reliable requirements, making it feasible to use on a broader scale. The results of the 

creative thinking ability are then correlated with learning achievement. The linear regression correlation test results 

conclude that the ability to think creatively significantly influences learning achievement in the applied 

mathematics course, with the significance value (𝑠𝑖𝑔. ) = 0.004 < 0.005. 
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Abstrak 

Kemampuan  iberpikir  ikreatif  imerupakan  itujuan  ipembelajaran  imatematika  isekaligus  ibekal  ipenting  ibagi 

iindividu  idalam  imenghadapi  ipermasalahan  ikehidupan  iyang  imenantang.  iTujuan  idari  ipenelitian  iini  iyaitu  

imengembangkan  iinstrumen  ipenilaian  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  itaruna.  iTahap  ipengembangan  iinstrumen  

imenggunakan  imodel  i3D,  iyaitu  idefine,  idesign,  idevelop. iBerdasarkan  ihasil  itahap  idefine, idiketahui  ibahwa iinstrumen  

iyang  imengukur  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  imasih  irelatif  isedikit,  iterutama  ipada imateri  iaplikasi  imatematika 

imaritim.  iPada itahap  idevelop, idiperoleh  idesain  ifinal  iinstrumen  ipenilaian  iberdasarkan  idraft  ipengembangan  iyang  

itelah  idisusun  ipada itahap  idesign. iInstrumen  idivalidasi  ioleh  i3 iahli.  iInstrumen  idiperbaiki  iberdasarkan  isaran  idari  iahli  

idan ihasil  iuji  icoba ikelompok  ikecil  idengan  i5 itaruna  iProdi  iNautika idan  i5 iTaruna iProdi  iTeknika.  iInstrumen  iyang  isudah  

idiperbaiki,  idigunakan  ipada itahap  idevelop  idalam  iuji  icoba ikelompok  ibesar ikepada i18  iTaruna iNautika idan  i17 iTaruna 

iTeknika iangkatan  i2021.  iBerdasarkan  ihasil  iuji  icoba ikelompok  ibesar,  iinstrumen  idinyatakan  ivalid  idengan  inilai 

iCorrected  iItem-Total  iCorrelation  isebesar  i0,3338.  iInstrumen  idinyatakan  ireliabel  idengan  inilai  iAlpha  iCronbach  

iadalah  i0,482. iInstrumen  ipenilaian  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  imemenuhi  isyarat  ivalid  idan ireliabel  isehingga  ilayak  

iuntuk  idigunakan  ipada  iskala iyang  ilebih  iluas.  iHasil  ipenilain  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  ikemudian  idikorelasikan  

idengan  iprestasi  ibelajar.  iKesimpulan  idari  ihasil  iuji  ikorelasi  iregresi  ilinear iyaitu  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  

iberpengaruh  iterhadap  iprestasi  ibelajar  itaruna  ipada imatakuliah  iMatematika  iTerapan  isecara isignifikan  idengan  inilai 

isignifikansi  i(𝑠𝑖𝑔.  i)  i=  i0,004 i< i0,005. 

 

Kata  ikunci: ikemampuan  iberpikir  ikreatif,  idefine,  idesign,  idevelop 

https://journal.unugiri.ac.id/index.php/JaMES
https://issn.lipi.go.id/terbit/detail/1524124659
https://issn.lipi.go.id/terbit/detail/1524142771
https://doi.org/10.32665/james.v5i1.401
https://doi.org/10.32665/james.v5i1.401
mailto:luthfianatarida@amn.ac.id
mailto:anisafitri@unugiri.ac.id2


56 
https://journal.unugiri.ac.id/index.php/JaMES 

 

1. Pendahuluan 

Kreativitas  iindividu  idapat ibersumber  

idari ipendidikan  iyang  itelah iditempuh  i[1]. 

iIndividu  idengan  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  

itidak  imudah  iputus  iasa idalam  imenyelesaikan  

iberbagai  ipermasalahan  imeskipun  idianggap  

isulit i[2]. iKarakteristik  itersebut  imenjadikan  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif  idibutuhkan  

idalam  idunia  ikerja,  isekaligus  iberdampak  ipada 

ikeunggulan  ibangsa.  iIndividu  idengan  

ikemampuan  ikreatif  imenyukai  itantangan  idan  

ikompetensi  isehingga  idapat imemperkuat  

ikemajuan  ibangsa  i[3]. iSiswa  isebagai  ipenerus  

ibangsa  iperlu  idilatih  ikemampuan  iberpikir  

ikreatifnya.  iKemampuan  iini iakan  imendorong  

isiswa  iuntuk  idapat  imenyelesaikan  imasalah  idi 

ikehidupan  inyata  i[1]. 

Isaksen,  iet ial i[4] imengartikan  iberpikir  

ikreatif  iyang  imerupakan  iproses  imenciptakan  

iide idengan  ilancar,  iluwes,  ibaru,  idan irinci. 

iMartin  imenyatakan  ikemampuan  iberpikir  

ikreatif  isebagai  ikemampuan  imenghasilkan  iide  

ibaru  iuntuk  imenghasilkan  iproduk. iMasalah-  

imasalah  ibaru  iPada iumumnya,  iberpikir  ikreatif  

idipicu  ioleh  imasalah-masalah  iyang  

imenantang.  iTorrance  i[5] imenyatakan  ibahwa  

isetiap  iindividu  imemiliki  ikesempatan  iyang  

isama  iuntuk  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  iyang  

idapat  idiperoleh  imelalui  ipembelajaran.  

iSementara  imenurut  iKrutetski  i[4] 

imendefinisikan  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  

isecara  ilebih  ikhusus  ipada ibidang  imatematika,  

imenurut  iKrutetski  ikemampuan  iberpikir  

ikreatif  imatematis  imerupakan  ikemampuan  

imenyelesaikan  imasalah  imatematika  idengan  

ilancar  idan ifleksibel. 

Silver  imenyatakan  ibahwa isiswa  idapat 

imengembangkan  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  

imelalui  ipemecahan  imasalah  idan  ipengajuan  

imasalah  i[5]. iMasalah  idapat iberupa  imasalah  

iterbuka  imaupun  imasalah  itertutup.  iBecker  idan  

iShimada  i[6], imendefinisikan  imasalah  iterbuka  

i(open-ended  iproblem)  isebagai  imasalah  

idengan  ilebih  idari isatu  ijawaban  ibenar.  iKarakter  

idari imasalah  iterbuka,  icocok  idigunakan  idalam  

iinstrumen  ipenilaian  iberpikir  ikreatif.  iMelalui  

ipenyelesaian  idan  ipengajuan  imasalah  iterbuka,  

idapat  idiketahui  iaspek  iberpikir  ikreatif  iyang  

idimiliki  ioleh  isiswa,  iseperti  iaspek  ikelancaran,  

ikeluwesan,  ikebaruan,  idan  iketerincian.  

iBanyaknya  ijawaban  ibenar  iyang  idiberikan  ioleh  

isiswa 

mengidentifikasi  iaspek  ikelancaran  ipada 

ikemampuan  iberpikir  ikreatif.  iBanyaknya  iide 

itepat iyang  idiberikan  ioleh  isiswa 

imengidentifikasi  iaspek  ikeluwesan  ipada 

ikemampuan  iberpikir  ikreatif.  iKeunikan  

ijawaban  isiswa  idapat idiidentifikasi  isebagai  

iaspek  ikebaruan  iyang  imerupakan  iciri iutama 

idan  iciri ikhas  idari ikemampuan  iberpikir  ikreatif.  

iSiswa iyang  imenyelesaikan  imasalah  idengan  

irinci idan  iruntut  iberarti  itelah  imemenuhi  iaspek 

ikelancaran  i[6]. 

Menurut Torrance, kemampuan berpikir 

kreatif merupakan proses yang melibatkan 

unsur-unsur     orisinalitas,    kelancaran, 

fleksibilitas  dan   elaborasi  [7]. Menurut 

Worthington, kemampuan berpikir kreatif 

dapat diukur melalui eksplorasi hasil kerja 

siswa. Hasil    kerja   siswa   merupakan 

representasi dari proses berpikir kreatifnya. 

Getzles dan Jackson mengungkapkan bahwa 

soal terbuka (open-ended problem) dapat 

digunakan untuk   mengukur  kemampuan 

berpikir kreatif. Hal ini karena soal terbuka 

mempunyai berbagai solusi penyelesaian [3]. 

Kemampuan  berpikir  kreatif  dapat 

diketahui dan dianalisis melalui instrumen tes 

yang tepat. Hasil penelitian terdahulu, tes 

kemampuan    berpikir    lebih     banyak 

dikembangkan     pada   tingkat    sekolah 

menengah pertama  dan  menengah atas 

[8][9][10][11].   Belum terdapat instrumen 

yang mengukur kemampuan berpikir kreatif 

materi matematika maritim khususnya pada 

perguruan tinggi vokasi. Fakta yang ada di 

lapangan, selama ini tes hanya mengukur 

kemampuan siswa memahami konsep, bahkan 

terkesan hanya mengandalkan hafalan rumus 

dengan satu cara (Gambar 1). 
 

Gambar i1. iContoh iSoal iProsedural 

Sumber:  iObservasi  iSoal  iUAS  iTA i2020/2021 

 

Tes  ipada iGambar  i1 icenderung  

imenginstruksikan  isiswa  iuntuk  iberpikir  

ikonvergen.  iBerpikir  ikonvergen  imerupakan  

ikebalikan  idari  iberpikir  ikreatif  iyang  ibersifat  

idivergen.  iBerpikir  idivergen  imerupakan  

isebuah  iproses  imenciptakan  ibanyak  iide idi 
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dalam iwaktu  iyang  isingkat  i[7]. iBerdasarkan  

ipermasalahan  idan  ipentingya  ikemampuan  

iberpikir  ikreatif  iyang  iwajib idimiliki  ioleh  isetiap  

iindividu,  imaka ipenelitian  iini  ibertujuan  

imengembangkan  iinstrumen  ipenilaian  iberpikir  

ikreatif. Pengembangan

 instrumen  idikhususkan  ibagi  

itaruna  iTeknika  idan  iNautika  iAkademi  iMaritim  

iNusantara  i(AMN).  iAMN  imerupakan  isalah  

isatu  iperguruan  itinggi  ivokasi  idi ibidang  

ikemaritiman.  iDengan  ipengembangan  

iinstrumen  ites  iberpikir  ikreatif,  idiharapkan  

idapat imengetahui  idan imenganalisis  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif  isetiap  itaruna  iyang  

ipada iakhirnya  idapat  imeningkatkan  isoft iskill  

imereka  ipada idunia  ikerja iyang  ikhas  idengan  

iperguruan  itinggi  ivokasi. 

 

2. Metode  iPenelitian 

Jenis  ipenelitian  iini imerupakan  

ipenelitian pengembangan

 untuk  imengembangkan,  

imengujicobakan  iproduk iyang  idihasilkan.  

iProduk  iyang  idihasilkan  idalam ipenelitian  iini  

iadalah  iinstrumen  ites  iberpikir  ikreatif.  

iPengembangan  iinstrumen  idilakukan  idengan  

imodel i3D  iyang  idiadaptasi  idari  imodel  i4D  

iThiagarajan  i[5]. iModel iini  idipilih  ikarena  itelah  

ibanyak  idigunakan  ioleh  ipeneliti  isebelumnya  

idalam  imengembangkan  iinstrumen  ites  iberpikir  

ikreatif  i[9][10][11]. iModel  i3D  iterdiri  idari itiga  

itahap,  iyaitu  itahap  ipendefinisian  i(define),  

itahap  iperancangan  i(design)  idan  itahap  

ipengembangan  i(develop).  iPada  ipenelitian  

ilanjutan,  ihasil ipengembangan  imodel  i3D  idapat  

idigunakan  idalam ilingkup  iyang  ilebih  iluas  iyaitu  

ipada itahap  ipenyebaran  i(disseminate). 

Pada itahap  idefine  idilakukan  iidentifikasi  

imasalah  imelalui  iobservasi,  iwawancara,  idan  

ianalisis  iinstrumen  ipenilaian  iyang  idigunakan  

idi isekolah.  iTahap  idesign  imerupakan  itahap  

ipenyusunan  idraf  iinstrumen  ipenilaian;  

imelakukan  ipenilaian  iahli iuntuk  imenilai  idari 

isegi imateri,  ibahasa,  idan  ikonstruk  iinstrumen  

ipenilaian;  imerevisi  iinstrumen  ipenilaian  isesuai  

idengan  isaran  idari ijuri iahli.  iTahap  idevelop  

imerupakan  itahap  iuji  icoba iinstrumen;  ianalisis  

idata; idan  imerevisi  iinstrumen  iuntuk  

imenghasilkan  iproduk  iakhir. 

Pada ipenelitian  iini idiperoleh  idata 

ikualitatif  idan  ikuantitatif.  iData  ikualitatif  

idiperoleh  idari ihasil ipenilaian  iahli,  isedangkan 

data ikuantitatif  idiperoleh  idari  iuji  icoba  

iinstrumen.  iPada ipenelitian  iini idilakukan  iuji  

icoba ikelompok  ikecil  idengan  isubjek  itiga itaruna  

iProdi iNautika  idan  itiga  itaruna  iProdi iTeknika  

iAngkatan  i2021. iBerdasarkan  ihasil ipenilaian  

iahli idan  iuji icoba  ikelompok  ikecil,  iselanjutnya  

idilakukan  iperbaikan  iinstrumen.  iHasil  

iperbaikan  iinstrumen  idigunakan  ipada  iuji icoba  

ikelompok  ibesar  i(tahap  idevelop).  iResponden  

ipada iuji  icoba ikelompok  ibesar  iberjumlah  idua  

ikelas,  idengan  imasing-masing  ikelas  iberjumlah  

i18 itaruna  iProdi iNautika  idan i17 iTaruna iProdi  

iTeknika  idi iAkademi  iMaritim  iNusantara  

iAngkatan i2021. iData  ihasil iuji icoba ikelompok  

ibesar  idianalisis  iuntuk  imengetahui  ivaliditas  

iitem idan  ikoefisien  ireliabilitas  iinstrumen.  iData  

iyang  idiperoleh  idari iuji  icoba  iinstrumen  

idianalisis  idengan  ibantuan  isoftware  iSPSS. 

 

3. Pembahasan 

3.1. Define 

Tahap  idefinisi  ibertujuan  iuntuk  

imenentukan  idan  imendefinisikan  ikebutuhan- 

ikebutuhan  ipembelajaran  iuntuk  imenentukan  

itujuan  idari  ipenelitian  iyang  iakan  idilakukan.  

iBerdasarkan  ihasil iobservasi  idan  iwawancara  

iyang  idilakukan  ipada  iperguruan  itinggi  imaritim  

idi iIndonesia,  ibelum  iterdapat  iinstrumen  

ipenilaian  ikemampuan  iberpikir  ikreatif.  

iDengan  idibekali  ikemampuan  iberpikir  ikreatif,  

itaruna  idapat imenyelesaikan  iberbagai  

ipermasalahan  iyang  idihadapi,  iterutama iketika  

imasuk  ipada idunia  ikerja.  iOleh  ikarena  iitu,  

idibutuhkan  ipengembangan  iinstrumen  

ipenilaian  iberpikir  ikreatif. 

3.2. Design 

Indikator  iyang  idigunakan  idalam  

imenyusun  ites  ikemampuan  iberpikir  ikreatif,  

idirangkum  ipada iTabel i1 iberikut.  iTes  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif  idirancang  

iberdasarkan  iindikator  ipada iTabel  i1. iTes  iberisi  

i3 ibutir  isoal  iessay.  iMateri  ites  isesuai  idengan  

iIMO  iModel iCourse  i7.03 iyang  imenjadi  

ipedoman  ipembelajaran  idi iPerguruan  iTinggi  

iMaritim.  iMateri itersebut  idi iantaranya:  

iAlgebra;  iGraph;  iProportion,  ivariation  iand  

iinterpolation;  iGeometry;  iTrigonometry;  

iMensuration;  iSpherical  iTriangle;  iVectors;  

iCircle,  iellips  iand ihyperbola;  iStatistics. 
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Bidang iair ikapal ibermuatan ipenuh ipanjangnya i60 

m. iPanjang idari isetengah iordinat idimulai idari 

idepan, imasing-masing isebagai iberikut: i0,1; i3,5; 

i4,6; i5,2; i5,1; i4,9; i4,3; idan i0,1 iHitunglah iarea 

ibidang iair idan iTPC idi iair ilaut. iAdakah icara ilain 

iyang ibelum ipernah idipelajari iuntuk imenemukan 

iarea ibidang iair idan iTPC iair ilaut? iJelaskan i! 

Tabel  i1. iIndikator  iKemampuan iBerpikir  iKreatif  
Aspek Indikator 

 

Lancar 

i(Fluency

) 

Menyelesaikan  imasalah  idengan  

iberagam  iide iyang  itepat  idan 

imengungkapkan  iide itersebut 
 i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  idengan  ijelas  idan ilengkap  

 
Luwes  

i(Flexibility

) 

a. iMembuat  solusi

 dengan  iberagam

 penafsiran 

 pada 
 i gambar,  icerita iatau  imasalah.  
b. Menyelesaikan  imasalah  idengan 

 i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  ilebih  idari  isatu istrategi  idan icara i 

 

Orisinil 

Memberikan  isolusi  iunik  iberbeda  

isecara  itepat  idan ibenar idalam 
 i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  imenyelesaikan  imasalah  

Rinci 
Menyelesaikan  imasalah  idengan 

 i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  i  ipenjelasan  iyang  irinci  idan ijelas  

 
Perbaikan  iinstrumen  ipada itahap  idesign  

idilakukan  iberdasarkan  isaran  idari iahli idan  ihasil 

iuji icoba  ikelas  ikecil idengan  ijumlah  i5 iTaruna  

iNautika  idan  i5  iTaruna iTeknika.  iSelanjutnya  

idiperoleh  iinstrumen  ites  iberpikir  ikreatif  iyang  

itelah  idiperbaiki  idengan  ijumlah  itiga ibutir  isoal 

iyang  idapat idilihat  ipada iGambar  i2, iGambar  i3  

idan  iGambar  i4. 

Gambar  i2 iberikut  imenginformasikan  

iinstrumen  ites  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  

iyang  isudah  idiperbaiki  ipada ibutir  inomor  isatu,  

imenggunakan  iopen-ended  iproblem  imateri  

iTrigonometry.  iSoal ipada iGambar  i2 itersebut,  

imelibatkan  iseluruh  iaspek  iberpikir  ikreatif  iyaitu  

ilancar,  iluwes,  iorisinil  idan irinci. 

Soal ipada iGambar  i3 imerupakan  isoal iyang  

iberkaitan  idengan  ipenerapan  imatematika  iuntuk  

iProdi iNautika.  iSoal idapat  idiselesaikan  

imenggunakan  iaturan  iSimpson  imaupun  icara  

ilain,  imisalnya  iyang  iberkaitan  idengan  ikonsep  

ipengukuran,  igeometri  idan  itrigonometri.  

iInstruksi  ipada isoal idi iGambar  i3, imengarahkan  

isiswa  iuntuk  imemberikan  isolusi iunik  idengan  

icara imereka  isendiri.  iHal iini  iberkaitan  idengan  

iaspek  iorisinil  ipada ikemampuan  iberpikir  

ikreatif. 

Selanjutnya,  ibutir  isoal  inomor  i3 ipada ites  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif,  idiinformasikan  

ipada iGambar  i4. iSoal itersebut  imemuat  imateri  

iSpherical  iTriangle  i(Segitiga  iBola).  iPada  isoal 

iberpikir  ikreatif  idi  iGambar  i4,  isiswa  idipancing  

iuntuk  imemunculkan  iide iorisinil  isecara  ilancar,  

iluwes  idan  iterperinci. 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
Gambar i2. iButir iSoal iNomor iSatu 

 

Gambar i3. iButir iSoal iNomor iDua 

 

Soal iberpikir  ikreatif  ipada ibutir  isoal 

inomor  idua idiinformasikan  imelalui  iGambar  i3. 

Berdasarkan igambar isegitiga idi ibawah iini, 

ibuatlah iminimal idua icontoh isoal idan ijawaban  

idengan itepat. iGunakan ilebih idari isatu icara 

idalam imemberikan ijawaban 

Diketahui isegitiga ibola iseperti ipada 

igambar iberikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Misalkan i: 

𝑎 i= i65°24′15", 
𝑐 i= i80°45′7" 
𝐵 i= i109°30′6" 
Dengan imenggunakan icaramu isendiri, 

itentukan inilai idari isetiap ivariabel iyang 

ibelum iditemukan. 
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Gambar i4. iButir iSoal iNomor iTiga 

3.3. Develop 

Instrumen  ites  iberpikir  ikreatif  

iyang  itelah idiperbaiki  ipada iGambar  i2, 

iGambar  i3 idan iGambar  i4 idigunakan  

idalam  iuji icoba  ikelas  ibesar  ipada itahap  

idevelop.  iUji icoba ikelas  ibesar  

imelibatkan  i18 itaruna  iProdi iNautika  idan  

i17 itaruna  iProdi iTeknika.  iUji icoba ikelas  

ibesar  ibertujuan  iuntuk  imenganalisis  

ivaliditas,  ireliabilitas  iinstrumen  iserta  

ikorelasi  iantara  ikemampuan  iberpikir  

ikreatif  idan iprestasi  ibelajar  itaruna. 

Instrumen  ites  idapat idigunakan  

iapabila  ivalid  idan  ireliabel.  iUntuk  

imengetahui  iinstrumen  ites  itersebut  ivalid  

imaka  idilakukan 
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uji ivaliditas.  iUji ireliabilitas  idilakukan  iuntuk  

imengetahui  ireliabilitas  ites.  iKedua  iuji itersebut  

idilakukan  idengan  ibantuan  iSPSS. iNilai  

ivaliditas  ibutir  isoal  idapat idilihat  imelalui  ioutput  

inilai  iCorrected  iItem-Total iCorrelation  

iterangkum  ipada  iTabel i2, idengan  ikesimpulan  

iseluruh  ibutir  isoal idinyatakan  ivalid.  iButir  isoal 

idinyatakan  ivalid  iapabila  inilainya  ilebih  ibesar  

isama idengan  iR  itabel.  iR itabel  ipada  ijumlah  

iresponden  i35 idengan  inilai  iα=0,05  iyaitu  

i0,3338. 

kreatif  iterhadap  iprestasi  ibelajar  iyaitu  isebesar  

i0,103 iyang  iditunjukkan  ipada  iNilai  iR iSquare.  

iSementaras  isisanya  idipengaruh  ioleh  ifaktor  

ilain.  iPada ioutput  iCoefficient  idiperoleh  inilai it  

ihitung  isebesar  i2,938  idengan  inilai  isignifikansi  

i(Sig.)  i=  i0,004 i< i0,005, isehingga  idapat  

idisimpulkan  ibahwa  ikemampuan  iberpikir  

ikreatif iberpengaruh  iterhadap  iprestasi  ibelajar  

itaruna  ipada imatakuliah  iMatematika  iTerapan  

isecara  isignifikan. 

Berpikir  ikreatif  iberpengaruh  ipositif  ipada  

ikinerja  iakademik  i[7][13].  iPengaruh 
 i
 Tabel

 i
2.

 i
Rangkuman

 i
Uji

 i
Validitas positif  iantara  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  idan 

prestasi  ibelajar,  irelevan  idengan  ipenelitian  

isebelumnya.  iHasil  ipenelitian  isebelumnya  

imenyatakan  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  

imatematik  imemberikan  ikontribusi  iyang  

ipositif  isebesar  i31,2% iterhadap  iprestasi  ibelajar 

Adapun  ihasil iuji  ireliabilitas  iinstrumen  

ites  idengan  iformula  iAlpha  iCronbach  i=  i0,482. 

iBerdasarkan  ihasil itersebut,  idiperoleh  

iinformasi  ibahwa  ites  ikemampuan  iberpikir  

ikreatif  icukup  ireliabel,  ikarena  inilai iCronbach’s  

iAlpha  iberada  ipada irentang  iantara  i0,4 idan  i0,7. 

iBerdasarkan  ihasil  iuji  ivaliditas  idan  ireliabilitas  

idapat iditarik  ikesimpulan  ibahwa  iinstrumen  ites  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif  ivalid  idan  ireliabel  

isehingga  idapat idigunakan  iuntuk  imengukur  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif  iTaruna  iTeknika  

idan iNautika  iAMN. 

Pada iuji ikorelasi,  ihasil ites  

imenginformasikan  irerata  ikemampuan  

iberpikir  ikreatif  iTaruna  iNautika  isebesar  i81 idan  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif  iTaruna  iTeknika  

isebesar  i74. iHasil itersebut  imemberikan  

ikorelasi iyang  ipositif  iterhadap  iprestasi  ibelajar  

iTaruna  ipada imatakuliah  iMatematika  iTerapan  

i(Tabel i3). 

Tabel  i3. iRangkuman iHasil  iUji iRegresi  iLinear 
 

 i Output  Hasil  

R 0,321(a) 

R  iSquare 0,103 

Adjusted  iR  iSquare 0,091 

T ihitung 2,389 
 i Sig.  0,004  

 
Dengan  imenggunakan  iuji iregresi  ilinear  

iberbantuan  iSPSS, idiperoleh  ihasil  ibahwa 

iterdapat  ikorelasi  isebesar  i0,321 iantara  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif  idan  iprestasi  

ibelajar  itaruna  ipada imatakuliah  iMatematika  

iTerapan.  iPengaruh  ikemampuan  iberpikir 

matematika.  iSiswa  iyang  imemiliki  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif  imatematis  idapat  

imenyelesaikan  imasalah  idari  iberagam  isudut  

ipandang.  iSiswa imampu  imenyelesaikan  

imasalah  idengan  icara  imereka  isendiri,  icara iyang  

itidak imenuntut  iuntuk  isesuai  idengan  ialgoritma  

iprosedural  iyang  ibiasa  idiajarkan  ioleh  iguru  idi 

isekolah  i[7]. iJadi ijika  isiswa idapat  imenguasai  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif  imaka isiswa ijuga  

iakan  imemperoleh  iprestasi  ibelajar  iyang  ibaik. 

Pentingnya  ikontribusi  ikemampuan  

iberpikir  ikreatif  iberdasarkan  ihasil  ipenelitian  

iterdahulu,  isecara  itidak  ilangsung  imenyatakan  

ibahwa  isetiap  ilapisan  imasyarakat  ipenting  

iuntuk  imeningkatkan  ikemampuan  itersebut,  itak  

iterkecuali  ipara  iguru imatematika.  iHal  iini  

ididukung  ijuga ioleh  iWijaya  iet ial idalam  

ipenelitianya  idengan  ipeserta  icalon  iguru 

imatematika.  iPeserta  idiberikan  itugas  iakhir  

iyang  imelibatkan  ipemikiran  idesain  ikreatif,  

iyaitu  imerancang  ipembelajaran  imatematika  

iyang  imenarik  idan  iinteraktif  idengan  

imemanfaatkan  idynamic  imathematics  

isoftware. iGuru  iberkontribusi  idalam  

imeningkatkan  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  

imelalui  ipembelajaran  imatematika  i[14][15].  

iBerdasarkan  ihasil ipenelitian  itersebut,  icalon  

iguru idapat imeningkatkan  ikepercayaan  idiri,  

ikemampuan  ikomunikasi,  ipemecahan  imasalah  

idan  iberpikir  ikreatif  imelalui  itugas  iyang  

idiberikan  i[14][16].  iPenerapan  iproses  idesign  

ithinking  idapat imemfasilitasi  iguru idalam  

imenciptakan  ikelas  iyang  ikreatif,  iinteraktif, 

Butir 
 i i i iSoal  

Corrected iItem-Total 
Correlation idan iR itabel  

Kesimpulan 

1 0,370 i≥ i0,3338 Valid 

2 0,340 i≥ i0,3338 Valid 

 i 3  0,599 i≥ i0,3338  Valid  
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menarik,  idan  iberpusat  ipada isiswa  i[12]. iCalon  

iguru  iyang  idemikian  idiharapkan  idapat  imenjadi  

igenerasi  ipenerus  iyang  idapat imeningkatkan  

ikemampuan  iberpikir  ikreatif  isiswa imelalui  

irancangan ipembelajaran  ikreatif. 

 

4. Penutup 

Berdasarkan  ihasil  ipengembangan  

imelalui  imodel  i3D,  idiperoleh  ikesimpulan  

ibahwa  iinstrumen  ipenilaian  ikemampuan  

iberpikir  ikreatif  ivalid  idan ireliabel  isehingga  

ilayak  idigunakan  ipada iskala  iyang  ilebih  ibesar.  

iPada  itahap  idevelop  idiperoleh  ikesimpulan  

ibahwa  iTaruna  iTeknika  idan  iNautika  iyang  

imemiliki  ikemampuan  iberpikir  ikreatif  imaka  

idapat  imemperoleh  iprestasi  ibelajar  iyang  ilebih  

ibaik  ipada iMatakuliah  iMatematika  iTerapan. 
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