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Abstract 

In the midst of the problems felt by the Education unit, in 2020 the world is faced with a new challenge, namely 

industry 4.0. We have entered a new era of industry commonly known as data technology. At this point, almost 

all aspects of life will depend on machine learning technology. Another internal challenge is the emergence of 

symptoms of a weakened mentality of the nation's children. Facing these challenges, of course, must be 

balanced with quality education in order to ensure the growth and development of quality human resources, 

who are creative, who can act quickly, accurately, and are able to adapt well in anticipating and overcoming 

the negative impacts of the wave of great change. Unfortunately, the condition of our education has not shown 

satisfactory results, one of the indicators is based on the 2015 PISA (Program for International Students 

Assessment) score data at the literacy level which includes three aspects; reading, math skills, and scientific 

abilities, are still in the bottom 10, which is ranked 62 out of 72 member countries of the OECD (Organization 

for Economic Cooperation and Development), we still lose to Vietnam. Facing the industrial era 4.0, there are 

at least 6 basic literacy skills that must be mastered. Basic literacy plays a very important role in education and 

everyday life. One of them is numeracy literacy. Therefore, in this study, an interactive digital module based on 

student experience will be developed in the hope of being able to encourage students' numeracy skills so that 

they can support the independent learning program. 
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Abstrak 

 

Ditengah problematika yang dirasakan oleh satuan Pendidikan, pada tahun 2020 dunia dihadapkan dengan 

tantangan baru yakni industry 4.0. Kita telah masuk ke era baru industri yang biasa disebut dengan data 

technology. Pada titik ini, hampir semua aspek kehidupan akan bergantung pada teknologi machine learning. 

Tantangan lainnya yang bersifat internal, berupa munculnya gejala mentalitas anak-anak bangsa yang melemah. 

Menghadapi tantangan itu semua tentu harus diimbangi dengan pendidikan yang bermutu supaya dapat 

menjamin tumbuh kembangnya Sumber Daya Manusia yang berkualitas, yang kreatif, yang bisa bertindak 
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cepat, tepat, dan mampu beradaptasi dengan baik dalam mengantisipasi sekaligus mengatasi dampak negatif 

dari gelombang perubahan besar tersebut. Namun sayangnya kondisi pendidikan kita belum menunjukkan hasil 

yang memuaskan, salah satu indikatornya berdasarkan data skor PISA (Programme for International Students 

Assessment) tahun 2015 pada tingkat literasi yang meliputi tiga aspek; membaca, kemampuan matematika, dan 

kemampuan sain, masih berada pada peringkat 10 besar terbawah yaitu peringkat ke-62 dari 72 negara anggota 

OECD (Orgnization for Economic Cooperation and Development), kita masih kalah dari negara Vietnam. 

Menghadapi era industri 4.0 setidaknya ada 6 literasi dasar yang wajib dikuasai. Literasi dasar tersebut berperan 

sangat penting dalam pendidikan maupun kehidupan sehari-hari. Salah satunya adalah literasi numerasi. Oleh 

karena itu, dalam penelitian ini akan dikembangkan suatu modul digital inetraktif berbasis pengalaman siswa 

dengan harapan mampu mendorong keterampilan numerasi siswa sehingga mampu mendukung program 

merdeka belajar. 

Kata Kunci: Modul Digital Interaktif, Numerasi 
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PENDAHULUAN 

Pandemi Covid-19 yang akhir-akhir ini menyebar diseluruh belahan dunia termasuk 

Indonesia berdampak besar pada berbagai sektor termasuk Pendidikan. Penyebaran virus 

covid-19 pada awalnya sangat berdampak pada dunia ekonomi dan sosial, tetapi kini dunia 

Pendidikan juga merasakan dampak yang sangat signifikan (Purwanto, 2020). Seluruh 

aktivitas kita terbatasi demi mencegah penyebaran virus, serta kebijakan pemerintah 

menerapkan Pembatasan Skala Besar juga mengakibatkan pembelajaran tidak dapat 

dilaksanakan secara tatap muka. UNESCO memprediksi bahwa hampir 900 juta pelajar telah 

dipengaruhi oleh penutupan Lembaga Pendidikan yang diakibatkan oleh pandemic covid-19 

(Nicola, et al, 20202). Ditengah maraknya pandemi ini menuntut para Pendidik untuk 

berpikir keras bagaimana agar kegiatan belajar mengajar tetap berjalan. Terjadi transisi 

pembelajaran yang semula dilaksanakan secara tatap muka di kelas harus dipindahkan ke 

rumah dengan sistem pembelajaran jarak jauh. Pendidik dituntut untuk mendesain media 

pembelajaran sebagai inovasi dengan memanfaatkan media daring (online) (Asnani,2020). 

http://dx.doi.org/10.30587/postulat.v3i1.4299
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Dalam  iupaya  ipemanfaatan  imedia idaring  i(online),  isistem  iinformasi  idan  iteknologi  

iberperan  ipenting  iuntuk  imenyiapkan  iPendidikan  ijarak  ijauh  iagar  imetode  ilearning  ifrom  ihome  

idapat iterlaksana.  iSalah  isatu  ialternatifnya  idengan  imemanfaatkan  imedia idigital  idalam ibentuk  

imodul isebagai  iinovasi  ipembelajaran.  iDampak  iCovid-19  isebenarnya  imembuka  iparadigma  

ibaru  ibagi ilembaga  iPendidikan  idan  imemberikan  ipeluang  ikepada  ipendidik  iuntuk  iselalu  

iberinovasi  isehingga  itidak  ilagi imendiskripsikan  ibahwa  iproses  ipembelajaran  iharus  imelalui  

itatap imuka idi idalam ikelas  i(Fitriyani,  iFauzi i& iSari,  i(2020). iPenggunaan  imodul  idigital  isebagai  

imedia  ipembelajaran  idapat  imenjadi  ialternatif  isolusi  iagar  ipeserta  ididik  itetap ibisa  iaktif  idalam  

ipembelajaran. 

Dampak  iyang  idirasakan  ioleh  isatuan  iPendidikan  itentunya  ijuga  imemunculkan  imasalah- 

imasalah  ibaru  iterutama  idalam  iproses  ibelajar  imengajar  iyang  isecara  ilangsung  iberimbas  ipada  

ihasil ibelajar  isiswa.  iDitengah  iproblematika  iyang  idirasakan  ioleh  isatuan  iPendidikan,  ipada itahun  

i2020 idunia  idihadapkan  idengan  itantangan  ibaru  iyakni  iindustry  i4.0.  iKita  itelah  imasuk  ike iera  ibaru  

iindustri  iyang  ibiasa  idisebut  idengan  idata  itechnology. iPada  ititik  iini,  ihampir  isemua iaspek  

ikehidupan  iakan  ibergantung  ipada iteknologi  imachine  ilearning.  iMelalui  ikemendikbud  

ipemerintah  itelah  imemulai  irevolusi  iPendidikan  isejak  itahun  i2019. ibaik  idi itingkat  idasar,  

imenengah,  ihingga  itinggi.  iKonsep  iyang  idiusung  idalam irevolusi  iini iadalah  imerdeka  ibelajar  idi  

isemua iaspek  ipendidikan  iformal. 

Tantangan  ilainnya  iyang  ibersifat  iinternal,  iberupa  imunculnya  igejala  imentalitas  ianak- 

ianak  ibangsa  iyang  imelemah.  iMenghadapi  itantangan  iitu isemua  itentu  iharus  idiimbangi  idengan  

ipendidikan  iyang  ibermutu  isupaya  idapat  imenjamin  itumbuh  ikembangnya  iSumber  iDaya 

iManusia  iyang  iberkualitas,  iyang  ikreatif,  iyang  ibisa ibertindak  icepat,  itepat,  idan  imampu  

iberadaptasi  idengan  ibaik  idalam  imengantisipasi  isekaligus  imengatasi  idampak  inegatif  idari  

igelombang  iperubahan  ibesar  itersebut.  iNamun  isayangnya  ikondisi  ipendidikan  ikita ibelum  

imenunjukkan  ihasil iyang  imemuaskan,  isalah  isatu  iindikatornya  iberdasarkan  idata  iskor  iPISA 

i(Programme  ifor  iInternational  iStudents  iAssessment)  itahun  i2015  ipada  itingkat  iliterasi  iyang  

imeliputi  itiga iaspek; imembaca,  ikemampuan  imatematika,  idan ikemampuan  isain,  imasih  iberada  

ipada iperingkat  i10 ibesar  iterbawah  iyaitu  iperingkat  ike-62  idari i72 inegara  ianggota  iOECD 

i(Orgnization  ifor  iEconomic  iCooperation  iand iDevelopment),  ikita imasih  ikalah  idari inegara  

iVietnam  i(Kompasiana,  i16/12/  i2018). 
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Menteri  iPendidikan  idan iKebudayaan  i(Mendikbud),  iMuhadjir  iEffendy,  imenyatakan  

inyawa  idari igerakan  ipendidikan  iadalah  iliterasi.  iMuhadjir  ijuga imenyampaikan  iliterasi  itak 

imelulu  isoal imembaca  ibuku. iMenghadapi  iera iindustri  i4.0 isetidaknya  iada i6 iliterasi  idasar  iyang  

iwajib  idikuasai.  iLiterasi  idasar  itersebut  iberperan  isangat  ipenting  idalam ipendidikan  imaupun  

ikehidupan  isehari-hari.  iSalah  isatunya  iadalah  iliterasi  inumerasi.  iNumerasi  idan  imatematika  

imerupakan  idua ihal iyang  iberbeda.  iPerbedaan  iterletak  ipada  ipemberdayaan  ipengetahuan  idan  

iketerampilan.  iPengetahuan  imatematika  isaja itak imembuat  iseseorang  imemiliki  inumerasi.  

iNamun,  inumerasi  imencakup  iaplikasi  ikonsep  idan  ikaidah  imatematika  idalam isituasi  inyata.  

iSebagian  isiswa  idi iIndonesia  imenganggap  imatematika  isulit  iuntuk  idipelajari  idan  idimengerti.  

iMenurut  ipenelitian  ipada i2010 ioleh  iGuru  iBesar  iMatematika  iUniversitas  iGadjah  iMada,  

iWidodo,  iterdapat  ibeberapa  ifaktor  iyang  imenyebabkan  imatematika  idianggap  isulit.  iPertama,  

ifaktor  ibuku, itak ibanyak  iihwal  imatematika  iterbitan  iIndonesia  imenyajikan  isoal  idalam  ibentuk  

ikonteks.  iHasilnya,  imatematika  iterasa  iabstrak  idan  isulit idipelajari.  iAlasan  ikedua,  i11,35%  iguru 

imatematika  itak imemiliki  ikompetensi  ipengajaran  iyang  imemadai.  iSehingga,  isaat isiswa  

ibertanya,  iguru itidak  imampu  imenjawab.  iKetiga,  ipola ipikir  i(mindset)  ibahwa  imatematika  iitu 

isulit.  iMindset  itersebut  itelah  iditanamkan  isejak  ikecil.  iAkibatnya,  imucul ipersepsi  idan  iperilaku 

bahwa  imatematika  isulit  idan  itidak  imenyenangkan. 

Kondisi  iyang  iterjadi  isaat iini imembawa  ikita iuntuk  ilebih  idekat  idengan  iteknologi  iagar  

ipembelajaran  itetap  iterlaksana  isecara  iefektif  idan  ifleksibel.  iKesiapan  ipendidik  idan  ipeserta  

ididik  idalam  iberlangsunnya  iproses  ipembelajaran  ijarak  ijauh  imenjadi  itolok  iukur ipada iproses  

ipenyampaian  imateri  iyang  iideal,  iserta ipandemi  icovid-19 iini imenuntut  isetiap  ilapisan  ibelajar  

iuntuk  ilebih  imelek  iterhadap  iteknologi  iseperti  ipenggunaan  imedia ipembelajaran  i(Habibah,  iet ial,  

i2020). 

Istilah  imedia  ipembelajaran  ipada iawal iperkembangan  imasih  iberkisar  iguru, ikapur  itulis,  

idan ibuku ipaket.  iNamun  iseiring  idengan  iperkembangannya,  imedia  ipembelajaran  idipandang  

isebagai  isuatu  ialat iuntuk  imeyampaikan  ipembelajaran.  iSecara  iumum imedia  idiartikan  isebagai  

iperantara  iantara  ipengantar  iinformasi  ikepda ipenerima  iinformasi.  iMenurut  iReiser  idan  

iDempsey  imedia  ipembelajaran  imerupakan  iperalatan  ifisik  iuntuk  imenyajikan  ipembelajaran  

ikepada  ipeserta  ididik  i(Reiser  idan  iDempsey,  i2012). iSelain  iitu,  idalam ibidang  iPendidikan  imedia  

imerupakan  i  ialat i  iyang  i  idigunakan  i  iguru i  idan  i  ipeserta  i  ididik  i  idalam  i  imerepresentasikan 
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pengetahuan  iyang  imereka  imiliki  i[9]. iDefinisi  iini imenekankan  ibahwa  isetiap  iperalatan  ifisik  

iyang  idigunakan  iuntuk  imenyajikan  iinformasi  idalam ipembelajaran  ibaik  iperalatan  ivisual,  

iaudio,  ibuku ipaket idan  ilainnya  idikategorikan  isebagai  imedia  ipembelajaran. 

Generasi  iyang  itumbuh  idan  iberkembang  ipada izaman  iyang  iberbeda  icenderung  imemiliki  

igaya ihidup,  ikarakter,  idan ikesukaan  ibelajar  i(learning  ipreference) iyang  iberbeda  ipula  i(Yaumi,  

i2017). iPenggunaan  igadget,  ismartphone  idan  ikecanggihan  iteknologi  iyang  iada  imenjadi  

isantapan  imereka  isetiap  isaat.  iBahkan  ilebih  idari iitu,  igenerasi  iini isangat  imaniak  idengan  

iteknologi  idan  icenderung  itergantung  ipada  iteknologi  i(Aloysa  idan  iChia,  i2017). iModul iinteraktif  

iberbasis  idigital  imerupakan  isalah  isatu  imedia ipembelajaran  iyang  imemungkinkan  ipenggunanya  

idapat imelakukan  iinteraksi  isecara  iintensif  idan  itidak  iterikat  ioleh  iruang  idan  iwaktu  idalam  

ipenggunaanya  iSifat  iinteraktivitas  iyang  itinggi  idari imedia iberbasis  idigital  i5 imembuat  ipengguna  

iakan  imerasa  iasyik  iterlibat  idengan  iisi  iatau  isubtansi  iyang  idipelajari  i(Benny,  i2017).  

iPengembangan  iModul idilakukan  idalam  iupaya  imemberikan  ikemudahan  ibelajar  idan  

imenciptakan  ipembelajaran  iyang  ilebih  imenarik  iserta idapat  idiakses  idimanapun  isaat  idibutuhkan  

i(sugiharni,  i2017). 

METODE  iPENELITIAN 

Penelitian  ipengembangan  iini ibertujuan  iuntuk  imendeskripsikan  iproses  ipengembangan  

idan imenghasilkan  iproduk imodul  idigital  iinteraktif  imatemtika  iSMP  ivalid,  ipraktis  idan iefisien  

iyang  imenguatkan  ipembelajaran  inumerasi.  iSubyek  idalam  ipenelitian  ipengembangan  iini iterdiri  

idari isubyek  iahli idan  isubyek  iuji icoba. iSubyek  iahli  iterdiri  idari iahli imateri,  iahli imedia  idan  iahli  

idesain.  iSubyek  iuji icoba iterdiri  idari isubyek  iuji icoba iterbatas,  iuji icoba ilapangan  idan  iuji  icoba  

iproduk ioperasional.  iAhli imateri  itediri idari iseorang  idosen  isenior  ipendidikan  imatematika  idan  

idua iguru imatematika iSMP  iyang  itelah imempunyai  ipengalaman  imengajar  iminimum  i5 itahun.  

iAhli imedia  iterdiri  idari iseorang  idosen  isenior  ipendidikan  imatematika  idan  iseorang  idosen  isenior  

iteknologi  ipembelajaran.  iSedangkan  iahli idesain  iadalah  idua iorang  idosen  iatau  ipraktisi  

ipengembang  imultimedia.  iSubyek  iuji icoba iterbatas  iterdiri  idari ibeberapa  isiswa  iyang  imewakili  

isiswa  idengan  ikemampuan  iakademik  iatas,  itengah  idan  ibawah  iserta idua iguru imatematika  iSMP. 

iSubyek  iuji icoba ilapangan  iterdiri  idari isatu  ikelas  iyang  itelah  idipilih  idan iguru imatematika  iyang  

imengajar  idi ikelas  itesebut.  iSedangkan  isubyek  iuji icoba iproduk ioperasional  iadalah  ibeberapa  

iSekolah  iMenengah  iPertama  iyang  idipilih  idi iKabupaten 
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Bojonegoro  idan  iKota iMalang.  iAdapun  iobyek  idalam  ipenelitian  idan  ipengembangan  iini iadalah  

imodul idigital  iinteraktif  ipada  imata ipelajaran  imatematika  iSekolah  iMenengah  iPertama  i(SMP)  

iyang  imendukung  imenguatkan  ipemebeajaran  inumerasi. 

Model iyang  idigunakan  idalam  ipenelitian  ipengembangan  iini iadalah  igabungan  iantara  

imodel ipenelitian  ipengembangan  iBorg iand  iGall idengan  imodel  ipenelitian  ipengembangan  

imultimedia  iyang  idikembangkan  iLuther.  iModel ipenelitian  ipengembangan  iterdiri  idari 

ibeberapa  itahapan  iyaitu  iresearch  iand iinformation  icollecting,  iplanning,  ideveloping  

ipreliminary  iproduct,  ipreliminary  ifield  itest,  imain  iproduct  irevision,  imain  ifield  itesting,  

ioperational  iproduct  irevision,  ioperational  ifield  itesting,  ifinal  iproduct  irevision,  idissemination  

iand iimplementation  i(Borg idan  iGall,  i1983). iPada itahap  ideveloping  ipreliminary  iproduct  

ikegiatan  iyang  idilakukan  iadalah  ipengembangan  iproduk imultimedia  imodel  iLuther  i(1994)  iyaitu  

iconcept,  idesign,  imaterial  icollecting,  iassembly,  itesting  idan  idistribution  iseperti  ipada idiagram  

ialur  ipada  igambar  i1. 

Kegiatan  iyang  idilakukan  ipada itahap  iresearch  iand iinformation  icollecting  iadalah  

imelakukan  ipengkajian  idiri iberbagai  iliteratur  iilmiah,  ikonsultasi  idengan  iahli  ipendidikan  

imatematika  idan  imelakukan  iwawancara  iterhadap  ibeberapa  iguru imatematika  iSMP. iHal iini 

idilakukan  iuntuk  imenentukan  iproduk iyang  itepat idan  idapat  imenyelesaikan  imasalah  idalam  

ipembelajaran  imatematika  iSMP  iterutama  ipada  imasa iatau  ipasca ipandemi  iCovid-19.  

iBerdasarkan  iinformasi-informasi  iyang  itelah  idiperoleh  ipada  itahap  iresearch  iand iinformation  

icollecting, ikegiatan  iselanjutnya  iyang  idilakukan  iadalah  iplanning. iPada itahap  iplanning  iini 

iditentukan  iproduk iyang  iakan  idikembangkan  iyaitu  imodul  idigital  iinteraktif  imatematika  iSMP. 

iSetelah  iditentukan  iproduk  iyang  iakan  idikembangkan,  itahap  iselanjutnya  iadalah  itahap  

ideveloping  ipreliminary  iproduct. iPada itahap  iini idilakukan  ibeberapa  ikegiatan  iyaitu  iconcept,  

idesign,  imaterial  icollecting,  iassembly,  itesting  idan  idistribution.  iSetelah  ikegiatan  iconcept,  

imaterial icollecting,  iassembly  idihasilkan  irancangan  iproduk iawal imodul  idigital  iinteraktif  

imatematika  iSMP. iSelanjutnya  iproduk iawal itersebut  idivalidasi  iserta  idikonsultasi  ikepada  

isubyek  iahli iyang  iterdiri  idari iahli imateri,  imedia  idan  idesain.  iProduk  iyang  isudah  idinyatakan  ivalid  

idan ilayak  ioleh  iahli iselanjutnya  idinamakan  iproduk i1. iPada  itahap  ipreliminary  ifield  itest,  iproduk  

i1 idi iuji icoba idengan  isubyek  iuji icoba iterbatas.  iSubyek  iuji icoba iterbatas  iterdiri  idari 
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tiga isiswa  iberkemampuan  iakademik  iatas,  itengah  idan  ibawah  idan  iseorang  iguru imatematika  iSMP. 

iHasil idari iuji icoba iterbatas  idigunakan  isebagai  iacuan  irevisi  iproduk iselanjutnya. 

 

Gambar  i1. iDiagram  iAlur  iPenelitian  iPengembangan  iBorg  iand iGall idan  iLuther 

Data  iatau  iinformasi  iyang  idiperoleh  ipada  itahap  ipreliminary  ifield  itest  idijadikan  iacuan 

iuntuk  imemperbaiki  iproduk  i1. iPada itahap  imain  iproduct  irevision, iproduk i1 idirevisi  iberdasarkan  

idata iatau  iinformasi  iyang  idiperoleh  ipada  itahap  isebelumnya  isehingga  idihasilkan  iproduk  i2. 

iSelanjunya  iproduk i2 idi iuji icoba  idengan  isubyek  iuji icoba  ilapangan.  iKegiatan  iini idilakukan  ipada  

itahap  imain  ifield itesting. iSetelah  iproduk i2 idi iuji icoba ilapangan  idiperoleh  idata iatau  iinformasi  

imengenai  iproduk i2. 

Pada itahap  ioperational  iproduct  irevision, ikegiatan  iyang  idilakukan  iadalah  imenganalisa  

ihasil iuji icoba  ilapangan.  iHasil  iuji icoba iyang  itelah idi ianalisis  imengahsilkan  iinformasi  iyang  iakan  

idigunakan  isebagai  iacuan  iutama  imerivisi  iproduk i2. iSetelah  iproduk  i2 idirevisi  idan 
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disempurnakan  idiperoleh  iproduk  i3. iSelanjutnya  iproduk iproduk  i3 idiuji icoba idengan  isubyek  

ibeberapa  iSMP  iyang  iterpilih  idi iKabupaten  iBojonegoro  idan  iMalang.  iKegiatan  iini idilakukan  

ipada itahap  ioperational  ifield  itesting.  iData  iyang  idiperoleh  ipada  iuji icoba  iproduk ioperasional  iini  

idianalisis. 

Kegiatan  iyang  idilakukan  ipada itahap  ifinal iproduct  irevision  iadalah  imenganalisis  idata  

iyang  idiperoleh  ipada itahap  iuji iproduk ioperasional.  iSelain  iitu,  ipada itahap  iini ijuga idiberikan  

iangket  ikepada  iguru idan  isiswa  itentang  ipembelajaran  inumerasi.  iData  idianalisis  isehingga  

idiperoleh  iinformasi  iyang  idigunakan  iacuan  iuntuk  imerivisi  iatau  imenyempurnakan  iproduk i3. 

iSedangkan  idata ihasil  iangket  iguru idan  isiswa  idigunakan  iuntuk  imemperoleh  iinformasi  itentang  

ipembelajaran  inumerasi.  iSetelah  iproduk i3 idirevisi  idihasilkan  iproduk ifinal iyaitu  imodul idigital  

iinteraktif  imatematika  iSMP. iSelanjutnya  iproduk ifinal  iyaitu  imodul  idigital  iinteraktif  

imatematika  iSMP  idihasilkan  ilangkah  iselanjutnya  iadalah  imelakukan  ipelatihan  ipenggunaan  

iproduk idi ibeberapa  iSMP  idi iKabupaten  iBojonegoro  idan  iMalang.  iKegiatan  iini  idilakukan  ipada  

itahap  idissemination  iand iimplementation.  iSetelah  ikegiatan  iini  idilakukan  idiharapkan  imodul  

idigital  iinteraktif  imatematika  iSMP  iyang  itelah idihasilkan  idapat  idimanfaatkan  ioleh  iguru  iSMP 

iuntuk  imenunjang  ipembelajaran  inumerasi  idi iSMP. 

 

 

HASIL  iPENELITIAN 

Pada itahap  iawal ipenelitian  ipengembangan  idilakukan  ipenelitian  ipendahuluan  

i(research  iand iinformation  icollecting)  iyang  imeliputi  ikegiatan  iwawancara,  istudi  iliteratur  idan  

ihasil ipenelitian  iterdahulu  iuntuk  imemperoleh  iinformasi  itentang  ikendala-kendala  iyang 

idihadapi  idalam  ipembelajaran  imatematika  ipada imasa ipendemi.  iBerdasarkan  ihasil  iwawancara  

iyang  idilaksanakan  ipada i12 iOktober  i2021 idiperoleh  iinformasi  imayoritas  iguru imatematika  

ijenjang  iSMP  imasih  ikesulitan  imembelajarkan  imatematika  isecara  idaring.  iSelain  iitu,  

iberdasarkan  iwawancara  idengan  ibeberapa  iguru imatematika  iMGMP  iMatematika  idi iKabupaten  

iMalang  idan  iBojonegoro  idiperoleh  iinformasi  ibahwa  idalam  ipembelajaran  imatematika  isecara  

idaring  ipeserta  ididik  ikurang  iaktif  iterlibat  idalam  ibelajar.  iPembelajaran  imatematika  isecara  

idaring  imasih  ididominasi  idengan  ipenyampaian  irangkuman  imateri  iatau  ipemberian  itugas  

ikepada  ipeserta  ididik. 
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Berdasarkan  iinformasi-informasi  idi  iatas,  iselanjutnya  idilakukan  iplanning  iyang  imeliputi  

istudi iliteratur  idan  imelakukan  ikonsultasi  iatau  idiskusi  idengan  ibeberapa  iahli iuntuk  imenentukan  

isolusi  iyang  idapat  iditerapkan  iuntuk  imeningkatkan  iaktifitas  iatau  iketerlibatan  ipeserta ididik  

idalam ipembelajaran  imatematika  isecara  idaring.  iSalah  isatu  ialternatif  iyang  idapat idigunakan  

iuntuk  imeningkatkan  iketerlibatan  ipeserta  ididik  idalam ipembelajaran  imatematika  isecara  idaring  

iadalah  ipenggunaan  imodul  idigital  iinteraktif  iyang  iberbasis  ipengalaman  ipeserta  ididik. 

Modul idigital  iyang  idikembangkan  idalam  ipenelitian  iini ididesain  imenggunakan  iaplikasi  

icanva iyang  iberisi  iberbagai  idesain  ibuku,  ivideo,  ianimasi  iyang  idapat  idigunakan  idalam  

ipembelajaran.  iPengenalan  ikonsep  imatematika  idalam imodul  iini ididasarkan  ipada isituasi,  

ilingkungan  iatau ipengetahuan  iyang  itelah  idimiliki  ipeserta  ididik.  iSelain  iitu,  idalam  imodul  ijuga  

iterdapat  ilink imateri irujukan  idari iberbagai  isumber  ibelajar,  ivideo,  ilatihan  isoal iatau  ikuis  ionline  

iyang  idapat  idikerjakan  ipeserta  ididik. 

Pada itahap  ideveloping  ipreliminary  iform  iof iproduct, iditentukan  ibagaimana  idesain  

imodul,  imateri  iajar,  idan  ikelengkapannya  iyang  idapat imeningkatkan  iketerlibatan  ipeserta  ididik  

idalam ibelajar  imatematika.  iLangkah  iawal iperancangan  imodul  iadalah  imemilih  imateri  

imatematika  ijenjang  iSMP  iyang  isulit idibelajarkan  idana  iatau  idipelajari  ipeserta  ididik  iyaitu  imateri  

itentang  isitem ipersamaan  ilinier  idua ivariabel  i(SPLDV).  iSetelah  iditentukan  imateri  iyang  iakan  

idibuat  imodul  ilangkah  iselanjutnya  iadalah  imenganlaisis  ikompetensi  idasar  imateri  iSPLDV, 

imenentukan  iindikator  idan  itujuan  ipembelajarannya  i(material  icollecting). iPengenalan  idan  

ipemahaman  ikonsep  imateri  ipembelajaran  ididasarkan  ipada ipengalaman  ipeserta  ididik.  

iPengalaman  ipeserta  ididik  idalam  ihal iini  idapat iberupa  isituasi  iyang  idiambil  idari  ilingkungan  iyang  

idekat idengan  ipeserta  ididik, iperistiwa  iyang  itelah idialami  ipeserta  ididik  imaupun  ipengetahuan  

iyang  itelah idimiliki  ipeserta  ididik  isebelumnya  i(concept). iMateri  iajar idalam imodul  iini ididesain  

idengan  imenggunakan  iwarna,  igambar  idan  itata iletak  iyang  imenarik  isehingga  imampu  

imerangsang  iminat  ipeserta  ididik  iuntuk  imembaca,  imemahami  imateri  iajar  i(design). iBerikut  iini  

idiberikan  isalah  isatu  ibagian  iuraian  imateri iyang  iterdapat  idalam  irancangan  imodul. 
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Gambar  i2. iUraian  iMateri iModul iDigital  iInteraktif 

 

Selain  iuraian  imateri  iyang  iberbasis  ipada  ipengalaman  isiswa,  ipada imodul  ijuga idisediakan  

ilink  isumber  ibelajar  ilain iyang  iyang  idapat idiakses  ipeserta  ididik.  iLink itautan  idiambil  idari  

iberbagai  isumber  iyang  iberkaitan  idengan  idengan  imateri  iyang  iberupa  iartikel,  ijurnal  iatau imateri  

iajar.  iBerikut  iini idiberikan  icontoh  itautan  ilink  iyang  idapat idiakses  ipeserta  ididik  idalam  imodul. 

 

Gambar  i3. iTautan  ilink,  ivideo,  idan  ikuis  ionline 
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Tautan  ilink  isumber  ibelajar  ibaru  idapat idiakses  idengan  imengklik  igambar  i  i. iTautan  ivideo 

idapat idiakses  idengan  imengklik  igambar  i  idan  itautan  ikuis  idapat idiakses  idengan  imengklik  

igambar  i  

 

Selanjutnya  irancangan  iproduk i1, idivalidasi  ioleh  iahli imateri,  imedia idan  idesain  isebelum  

iproduk itersebut  idi iujicoba.  iAhli imateri  iyang  iterdiri  idari idua iahli ipembelajaran  imatematika,  

isatu  iahli imedia,  idan  iseorang  iahli idesain  idilibatkan  idalam  imendesain  iproduk i1. iAhli imateri  

iterdiri  idari idua iorang  idosen  isenior  iyang  itelah imemiliki  ipengalaman  imengajar  idi iprogram  istudi  

ipendidikan  imatematika  ilebih  idari  ilima itahun.  iAhli imedia  idalam  ipenelitian  idan  ipengembangan  

iini iadalah  iseorang  idosen  iyang  iberpengalaman  imengampu  imata ikuliah  imedia  ipembelajaran  

idan ikomputer  iselama  ilebih  idari  ilima  itahun.  iAhli idesain  idalam  ipenelitian  idan  ipengembangan  

iini iadalah  idosen  isenior  idari  iprogram  istudi iTeknik  iinformatika  iyang  itelah  imemiliki  

ipengalaman  imengajar  ilebih  idari ilima itahun. 

Analisis  iskor  ihasil ivalidasi  ioleh  idua  ivalidator  imateri  imenunjukkan  ibahwa irancangan  

iproduk i1 iberada  idalam  ikriteria  ivalid.  iAdapun  ihasil ianalisis  iskor  idari ipara ivalidator  isebagai  

iberikut: 

Tabel i1. iHasil iAnalisis  iSkor  iValidator 
 

 

No 

 

Indikator/Deskriptor 

Skor  

iValidato

r 

  1 2 

1 Situasi/masalah yang dgunakan sesuai

 dengan  ipengetahuan/lingkungan  

ipeserta  ididik  ijenjang  iSMP 

3 4 

2 Situasi/masalah  iyang  idigunakan  idalam  imodul  isesuai  

idengan  imateri  ipembelajaran 

4 3 

3 Situasi/masalah  iyang  idigunakan  idalam  ites  isesuai  idengan  

itujuan  ipembelajaran 

3 2 

4 Situasi/masalah  iyang  iterdapat  idalam  ivideo  isesuai  idengan  

imateri  ipembelajaran 

2 2 

5 Materi  iyang  iterdapat  idalam  ilink  isumber  ibelajar  ilain  isesuai  

idengan  imateri  ipembelajaran 

3 3 
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6 Materi  iyang  iterdapat  idalam  ilink  isumber  ibelajar  ilain  idapat 

imemperdalam  ipemahaman  ipeserta  ididik  iterhadap  imateri 

ipembelajaran 

3 3 

 Skor  iV 3,00 2,83 

 Kriteria Valid Valid 

Selain  iitu ijuga iterdapat  isaran  iatau imasukan  idari ivalidator  iahli  imateri  iyang  idigunakan  

isebagai  ibahan  iperbaikan  irancangan  iproduk  i1. iAdapun  isaran  iatau  imasukan  idari ipara  ivalidator  

iahli imateri  iadalah  imasih  idiperlukannya  ilatihan  isoal-latihan  isoal iprocedural  iuntuk  imelatih  

iketerampilan  isiswa  imenyelesaikan  isoal.  iSelain  iitu,  imenurut  ivalidator  imateri  ikedua,  ijuga 

idiperlukan  imasalah  ikontekstual  iyang  ilain idalam isuatu  imateri  ibahasab  isehingga  

ikebermaknaan  isiswa idalam  ibelajar  isemakin  imendalam. 

Analisis  iskor  ihasil ivalidasi  ioleh  iahli imedia idan  idesain  imenunjukkan  ijuga ibahwa  

irancangan  iproduk i1 iberada  idalam ikriteria  ivalid.  iAdapun  ihasil  ianalisis  iskor  ihasil ivalidasi  imedia  

idan idesain  isebagai  iberikut: 

Tabel i2. iHasil  iAnalisis  iSkor  iValidator  iMedia  idan  iDesain 
No Indikator/Deskriptor 

Media 

Skor  

iValidas

i 

No Indikator/Deskriptor 

Desain 

Skor  

iValidas

i 

1 Kemudahan

 penggunaa

n imodul 

3 1 Kesesuaian

 kombinas

i  iwarna  ipada  imodul 

3 

2 Kemudahan akses

 link  isumber  

ibelajara  ilain 

3 2 Kesesuaian ukuran

 file  imodul 

3 

3 Kemudahan  iakses  ivideo 2 3 Gambar  itautan  isudah  isesuai  

idengan  ilink  itujuan 

3 

4 Kemudahan  iakses  ikuis 4 4 Tata  iletak igambar,  itulisan  i,  

ibarcode 

3 

5 Kesesuaian  imodul  idengan  

imateri  ipembelajaran 

2 5 Kejelasan  igambar 3 

6 Kemudahan  iakses  imodul  

isecara  ionline 

3 6 Kulatas  igambar,  isuara  ipada  

ivideo 

3 

7 Kemudahan  iakses  imodul  

isecara  ioffline 

3 7 Tampilan  ikuis 3 

 Skor  iV 2,85  Skor  iV 3 

 Kriteria Valid  Kriteria Valid 
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Selain  iitu,  ijuga iterdapat  isaran  iatau imasukan  idari ivalidator  iahli imedia.  iMenurut  ivalidator  

iahli imedia  idalam imodul iperlu  iditambahkan  itautan  iyang  iberupa  ilink  ivideo,  ikuis  iatau itugas 

ionline. iTautan  idapat iberupa  iQR icode idengan  idilengkapi  igambar  idisampingnya  iuntuk 

imembedakan  iQR icode ivideo,  ikuis,  imaupun  isumber  ibelajar  iyang  ilain. 

Berdasarkan  isaran  idari iahli imedia  itersebut,  imaka ipada  imodul  idilengkapi  ijuga  iQR icode.  

iQR icode idigunakan  iuntuk  imempermudah  ipenggunaan  imodul  isecara  ionline  imaupun  ioffline.  

iMelalui  iQR  icode ipeserta  ididik  imasih  idimungkinkan  iuntuk  itetap  idapat  imengakses  itautan  

imeskipun  imenerima  imodul  idalam ibentuk  ihard  icopy imaupun  ipdf ifile. 

Adapun  ibagian  imodul  iyang  itelah  idisesuaikan  idengan  isaran  iahli  imedia  isebagai  iberikut: 

Gambar  i7. iSetiap  iTautan  iDilengkapi  iQR iCode 

Setelah  idirevisi  iberdasarkan  isaran  idari  iahli imateri,  imaka  idihasilkan  iproduk  i1. 

iSelanjutnya  iproduk i1 idi iujicoba  idengan  isubyek  iuji icoba  iterbatas  i(preliminary  ifield  itest).  

iSubyek  iuji icoba iterbatas  iterdiri  idari i2 ipeserta  ididik  idengan  ikemampuan  imatematika  itinggi,  idua 

iperserta  ididik  idengan  ikemampuan  imatematika  isedang  idan  idua ipeserta  ididik  idengan 

ikemampuan  imatematika  irendah.  iUji icoba iterbatas  idilaksanakan  idi iSMP  iIslam iDruju  

iKabupaten  iMalang.  iBerdasarkan  ihasil ipengisian  iangket  iyang  idiisi isubyek  iuji icoba  idiperoleh  

iinformasi  ibahwa  imodul  idapat  imembantu  imereka  imemahami  imateri ipembelajaran,  itampilan  

imodul imenarik  idan  isangat  imudah  idigunakan  isebagai  isumber  ibelajar  ikarena  idapat idiakses  

imelalui  ihandphone  isecara  ionline  imaupun  ioffline. iTetapi  ijuga  iterdapat  isaran  iperbaikan  idari  

isubyek  iuji icoba iyaitu  iterdapat  ikombinasi  iwarna iyang  imembuat itulisan  idaam imodul ikurang 

ijelas  iterlihat. 

Setelah  iproduk i1 idirevisi  iberdasarkan  isaran  iperbaikan  idari ipara isubyek  iuji icoba iterbatas, 

idihasilkan  imain  iproduct  iatau iproduk i2. iSelanjutnya  iproduk  i2 idi iuji icoba  ipada itahap  imain  ifield  

itesting  idengan  imelibatkan  isubyek  iuji icoba ilapangan.  iSubyek  iuji icoba ilapangan  iadalah  ipara 

ipeserta  ididik  ikelas  iVIII  iUnggulan  iSMP  iIslam iDruju  iKabupaten  iMalang  idan  iguru 
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pengampu  imata  ipelajaran  imatematika.  iPelaksanaan  iuji  icoba  ilapangan  idilakukan  ipada  ijam 

ipembelajaran  imatematika.  iSetelah  iproduk  i2 idiuji  icobakan,  idiperoleh  ibeberapa  isaran  

iperbaikan  idari ipara isubyek  iuji icoba ilapangan  iantara  ilain iadalah  ihalaman  imodul iyang  iterlalu  

ibanyak,  idan  ikonsistensi  ipemilihan  ikata  idalam imodul. 

Setelah  itahap  iuji icoba  ilapangan,  iberdasarkan  iatas isaran  iperbaikan  idari ipara isubyek  iuji  

icoba ilapangan  ipada itahap  imain  ifield  itesting, iproduk i2 idirevisi  idan idihasilkan  iproduk  i3 iatau 

ioperational  iproduct  irevision. iSelanjutnya  iproduk i3 iini  iakan  idi  iuji icoba  ipada  itahap  ioperational  

ifiled itesting. iPada itahap  iini,  iproduk i3 iakan  idiujicobakan  ikepada  isubyek  ipenelitian  iyaitu  iSMP 

iIslam iDruju  iMalang  ibeserta  iguru  ipengampunya  idan  ipeserta  ididik  ikelas  iIX  iSMP  iN  i1 iBaureno  

iBojonegoro  ibeserta  iguru  ipengampunya. 

Pada itahap  ioperational  ifield itesting  iproduk i3 idiujicobakan  ikepada  isubyek  ipenelitian  

iyang  iterdiri  idari isatu  ikelas  imatematika  idi iSMP  iIslam iDruju.  iSubyek  ipenelitian  ipada  itahap  iini 

iterdiri  ipeserta  ididik  ipada  ikelas  iVIII  iSMP  iIslam iDruju  ibeserta  iguru ipengampunya.  iSetelah  

itahap  ioperational  ifield  itesting,  iselesai  idilaksanakan  idiperoleh  ihasil  iangket  idari isubyek  

ipenelitian  iyang  iterdiri idari  isiswa  idan  iguru isekolah  iyang  iterpilih.  iAnalisis  idata ihasil iangket  idi 

ianalisis  isehingga  idiperoleh  iskor  iPk i=  i3,15  iyang  iberada  idalam  ikriteria  iefisien  idengan  itidak  

irevisi. 

Disamping  idilakukan  ites  ipada iakhir  ipembelajaran  ijuga  idiberikan  iangket.  iTes  idigunakan  

iuntuk  imenentukan  ikepraktisan  imodul.  iAngket  iberisi  ipernyataan-pernyataan  iyang  iharus  

iditanggapi  ioleh  iresponden  itentang  ipembelajaran  inumerasi  iyang  imeliputi  iaspek  iaplikasi  

ikonsep,  iketerampilan  imatematika,  ipenggunaan  imasalah  ipraktis  idalam  iberbagai  ikonteks  

ikehidupan  isehari-hari,  iinterpretasi  iinformasi.  iHasil ianalisis  ites  imenunjukkan  ibahwa  i88% 

ipeserta  ididik  imemperoleh  inilai ilebih  ibesar  isama idengan  i75. iBerdasarkan  ikriteria  iyang  

iditetapkan  idapat idisimpulkan  ibahwa  imodul idigital  iinteraktif  iberada  idalam ikriteria  ipraktis.  

iAnalisis  ihasil iangket  ijuga  imenunjukkan  ibahwa  imodul  idigital  iinteraktif  iyang  idihasilkan  ijuga  

imenguatkan  ipembelajaran  inumerasi. 

KESIMPULAN,  iDISKUSI  iDAN iREKOMENDASI 

Berdasarkan  ihasil ipenelitian  idan  ipembahasan  idiperoleh  isimpulan  ibahwa  imodul idigital  

iinteraktif  iberada  idalam  ikriteria  ipraktis  isehingga  imodul  iyang  itelah  idiujicobakan  idan 
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sudah  ivalid,  ipraktis  itidak  idirevisi  idan  iefektif  idisebarluaskan  isecara iterbatas  imelalui  ipelatihan.  

iHasil ianalisis  iangket  iyang  idiberikan  ikepada  isubyek  ioperasional  imenunjukkan  ibahwa  imodul  

idigital  iinteraktif  iyang  idihasilkan  imenguatkan  ipembelajaran  inumerasi.  iDiharapkan  iada  

ipenelitian  ilanjutan  iyang  imenghasilkan  imateri iajar  idigital  iyang  imendukung  iproyek  ipenguatan  

iprofil  ipancasila  iyang  imerupakan  ibagian  idari iimplementasi  ikurikulum  imerdeka. 

UCAPAN iTERIMA iKASIH 

Banyak  ipihak  iyang  iterlibat  idalam ipenelitian  iini ibaik  iyaitu  ipenulis  ikedua  imaupun 

isemua ipihak  iyang  iterlibat  isecara  itidak  ilangsung  idalam ipenelitian  iini.  iOleh  ikarena  iitu,  ipeneliti  

imenghatur  ipenghargaan  iyang  isetingi-tingginya  ikepada  isemua ipihak  iyang  iterlibat  itersebut.  

iPenelitian  ilanjutan  isangat  iterkait  ipenelitian  iini isangat  idiharapkan  iagar  idapatdikembangkan  

ipada iberbagai  imata ipelajaran  iataupun  ijenjang  isekolah. 
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