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MOTTO  
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ABSTRACT 

Nikmah, Hidayatun 2023. Rancang Bangun Prototipe Mesin Penghitung Dan Pemilah 

Barang Berdasarkan Warna Berbasis Arduino Uno. Skripsi, Jurusan Sistem Komputer 

Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing I 

Hastie Audytra, S.Kom., M.T dan Pembimbing II Sahri, M.Pd 

The rapid advancement of technology has had a positive impact on various industrial 

sectors, especially in enhancing efficiency and productivity. One of the major challenges 

faced by industries is meeting the competitive market demands on time. Human errors in 

the production and sorting processes are the main obstacles to achieving the desired 

timeliness. To address this issue, this research designs and creates a prototype of a color-

based item counting and sorting machine based on Arduino Uno. This study employs an 

experimental approach involving literature review, tool design, component assembly, and 

equipment performance evaluation. The TCS3200 color sensor connected to Arduino Uno 

is utilized to read and recognize the colors of items, while a motor controls the sorting of 

items based on color. The research results indicate that this prototype machine is capable 

of sorting and counting items with high accuracy and efficiency. The development of 

color-based item sorting machines holds the potential to improve efficiency and 

productivity in the industry. This research provides insights into how to design, build, 

and test the prototype of this machine as a solution to overcome timing constraints in 

production and item sorting. 

Keywords: Item Sorting Machine, Arduino Uno, TCS3200 Color Sensor 

  



 

 

 

 

ABSTRAK 

Nikmah, Hidayatun 2023. Rancang Bangun Prototipe Mesin Penghitung Dan Pemilah 

Barang Berdasarkan Warna Berbasis Arduino Uno. Skripsi, Jurusan Sistem Komputer 

Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing I 

Hastie Audytra, S.Kom., M.T dan Pembimbing II Sahri, M.Pd 

 

Perkembangan teknologi yang pesat telah memberikan dampak positif dalam berbagai 

sektor industri, terutama dalam meningkatkan efisiensi dan produktivitas. Salah satu 

tantangan utama yang dihadapi oleh industri adalah ketepatan waktu dalam memenuhi 

permintaan pasar yang kompetitif. Kesalahan manusia dalam proses produksi dan 

pemilahan barang menjadi hambatan utama dalam mencapai ketepatan waktu yang 

diinginkan. Untuk mengatasi masalah ini, penelitian ini merancang dan membuat 

prototipe mesin penghitung dan pemilah barang berdasarkan warna berbasis Arduino 

Uno. Penelitian ini menggunakan pendekatan eksperimental dengan pengumpulan literatur, 

perancangan alat, perakitan komponen, serta evaluasi kinerja alat. Sensor warna TCS3200 yang 

terhubung dengan Arduino Uno digunakan untuk membaca dan mengenali warna barang, 

sementara motor mengendalikan pemilahan barang berdasarkan warna. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa mesin prototipe ini mampu memilah dan menghitung barang dengan akurasi 

tinggi dan efisien. pengembangan mesin sortir barang berbasis warna berpotensi untuk 

meningkatkan efisiensi dan produktivitas dalam industri. Penelitian ini memberikan pandangan 

tentang bagaimana merancang, membuat, dan menguji prototipe mesin ini sebagai solusi untuk 

mengatasi kendala ketepatan waktu dalam produksi dan pemilahan barang. 

 

Kata Kunci : Mesin Sortir Barang, Arduino Uno, Sensor Warna TCS3200 
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