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ABSTRACT 
 

 

 

Anggara, Ricky 2023. Internet of Things Based Smoke Detection System. Thesis, 

Computer Systems Study Program, Faculty of Science and Technology, Nahdlatul 

Ulama Sunan Giri University. Main Supervisor Rahmat Irsyada, M.Pd. and 

Rohmah, M.Si. as an Assistant Supervisor. 

 

 

Keywords: Internet of Things, Smoke Detector, Room 

 

In the era of digitization and advancing scientific knowledge, technology has 

spearheaded a transformation towards automation and digitalization. The latest 

innovations in microcontrollers and sensors have shaped sophisticated solutions for 

societal issues, such as fire incidents. Fires, often stemming from human 

negligence, require swift action to prevent larger losses The proposed solution 

involves the development of an early detection system utilizing microcontrollers 

and sensors to identify abnormal smoke and temperature levels. By detecting these 

early signs, the system can issue alerts through connected applications, enabling 

more efficient preventive measures through the concept of the Internet of Things 

(IoT). The system's implementation entails the use of NodeMCU microcontrollers 

and sensors like the MQ-2 for smoke detection and the DHT11 for temperature. 

Alert signals are emitted through a buzzer/speaker and the Blynk application. The 

Sugeno fuzzy logic method is applied to control the system's response. With this 

approach, the research integrates technology, IoT, and fuzzy logic to address fire-

related challenges, yielding a smarter and more responsive solution to potential fire 

risks. 
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ABSTRAK 
 

 

 

Anggara, Ricky 2023. Sistem Pendeteksi Asap Berbasis Internet of Things. Skripsi, 

Progam Studi Sistem Komputer, Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas 

Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Rahmat Irsyada, M.Pd. dan 

Pembimbing Pendamping Roihatur Rohmah, M.Si. 

 

 

Kata Kunci: Internet of Things, Pendeteksi Asap, Ruangan 

 

Dalam era digitalisasi dan kemajuan ilmu pengetahuan, teknologi telah 

memimpin transformasi menuju era otomatisasi dan digital. Inovasi terbaru dalam 

bidang mikrokontroler dan sensor telah membentuk solusi canggih untuk 

permasalahan yang dihadapi masyarakat, seperti kebakaran. Kebakaran yang sering 

disebabkan oleh kelalaian manusia memerlukan tindakan cepat untuk mencegah 

kerugian yang lebih besar Solusi yang diusulkan adalah pengembangan sistem 

deteksi dini menggunakan mikrokontroler dan sensor untuk mendeteksi asap dan 

suhu yang tidak normal. Dengan mendeteksi tanda-tanda awal ini, sistem dapat 

mengirimkan peringatan melalui aplikasi yang terhubung, memungkinkan tindakan 

preventif yang lebih efisien melalui konsep Internet of Things (IoT). Implementasi 

sistem melibatkan penggunaan mikrokontroler NodeMCU dan sensor MQ-2 untuk 

mendeteksi asap serta DHT11 untuk suhu. Sinyal peringatan dikeluarkan melalui 

buzzer/speaker dan aplikasi Blynk. Metode logika Fuzzy Sugeno diaplikasikan 

untuk mengontrol respons sistem. Dengan pendekatan ini, penelitian ini 

mengintegrasikan teknologi, IoT, dan logika fuzzy dalam mengatasi tantangan 

kebakaran, menghasilkan solusi yang lebih cerdas dan responsif terhadap risiko 

kebakaran yang mungkin terjadi. 
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