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MOTTO  

 

 

“Sesungguhnya kami milik Allah, dan kepada-Nya lah kita semua kembali."  

(Q.S Al-Baqarah: 156) 
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❖ Untuk kedua orang tua, terutama ibunda tercinta yang senantiasa terus menerus 

mencurahkan kasih sayangnya, yang memberi motivasi dan alasan kekuatan 

untuk terus berjuang dan bertahan. Yang telah bekerja keras mencucurkan 

keringat serta tak henti-hentinya mendoakan demi keberhasilanku. 

❖ Untuk suami dan anak tercinta yang telah memberikan kekuatan dan semangat 

tiada henti.  

❖ Untuk keluarga dan teman – teman yang telah banyak membantu dan 

memberikan dukungan serta nasehat selama proses penyusunan skripsi ini. 
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ABSTRAK 

 

ANALISIS PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN MEDIA BERMAIN 

LOOSE PART  UNTUK MENGEMBANGKAN KREATIVITAS ANAK 

USIA 5-6 TAHUN DI RA AL-IHSAN DESA KENONGOSARI 

KECAMATAN SOKO KABUPATEN TUBAN  

Riyatim, M. Tsaqibul Fikri, S.Pd., M. Sn., Siti Labiba Kusna, M.Pd 

Pendidikan anak usia dini merupakan suatu bentuk stimulasi yang pada 

dasarnya adalah upaya-upaya intervensi yaitu menciptakan lingkungan sekitar anak 

usia dini agar mampu menstimulasi seluruh aspek perkembangan anak termasuk 

dalam mengembangkan kreativitas anak dalam belajar. Munculnya kreativitas anak 

dapat di rangsang dengan berbagai macam permainan. Salah satu permainan yang 

dapat mengembangkan kreativitas anak usia dini yaitu menggunakan media Loose 

Part  atau barang lepasan yang terbuka, sangat mudah dijumpai di lingkungan alam 

tanpa mengeluarkan biaya tetapi memberikan wadah pada anak untuk menuangkan 

kreativitas dalam menggunakan benda material bebas sehingga anak memiliki 

kebebasan bereksperimen dan bereksplorasi. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif, dengan 

menganalisis siswa sejumlah 9 anak dalam satu kelas pada kelompok B. 

Pengumpulan data dilakukan dengan teknik wawancara, observasi dan 

dokumentasi. Teknik analisis data meliputi data collection/pengumpulan data, 

Reduksi data yang berarti merangkum, memilih hal-hal yang pokok, memfokuskan 

pada hal-hal yang penting, kemudian penyajian data yang disajikan dalam bentuk 

uraian singkat, dan yang terakhir yaitu kesimpulan atau verifikasi yang merupakan 

temuan baru yang belum pernah ada sebelumnya. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, didapatkan hasil sebagai berikut: 

(1) Penggunaan media Loose Part dapat membantu anak untuk mengembangkan 

kreativitasnya secara bebas dan menyenangkan, (2) anak lebih tertarik dan sangat 

leluasa untuk mengembangkan kreativitas belajar, (3) kreativitas belajar anak 

berkembang dengan baik sesuai capaian kreiterianya.  

Kata Kunci : Bermain, Loose Part , Kreativitas Anak, Anak Usia Dini 
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ABSTRACT 

 

ANALYSIS OF THE IMPACT OF LEARNING USING LOOSE PART  

PLAYING MEDIA TO DEVELOP CREATIVITY OF CHILDREN AGED 5-6 

YEARS OLD IN RA AL-IHSAN, KENONGOSARI VILLAGE, SOKO 

DISTRICT, TUBAN REGENCY 

 

Riyatim, M. Tsaqibul Fikri, S.Pd., M. Sn., Siti Labiba Kusna, M.Pd 

Early childhood education is a form of stimulation which is basically 

intervention efforts, namely creating an environment around early childhood to be 

able to stimulate all aspects of child development, including developing children's 

creativity in learning. The emergence of children's creativity can be stimulated by 

various kinds of games. One of the games that can develop creativity at an early 

age is to use Loose Part  media or loose items that are open, very easy to find in 

the natural environment without spending money but provide a place for children 

to express creativity in using free material so that children have the freedom to 

experiment and explore. 

This study used a descriptive approach, by analyzing 9 students in one class 

in group B. The data were collected using interview, observation and 

documentation techniques. Data analysis techniques include data collection/data 

collection, data reduction which includes summarizing, selecting the main things, 

focusing on the important things, then presenting the data presented in the form of 

a brief description, and the last is the conclusion or collection that is a new finding 

that has never existed before. 

Based on the research conducted, the following results were obtained: (1) 

The use of the Loose Part  of the media can help children to develop their creativity 

freely and fun, (2) children are more interested and very free to develop creativity, 

(3) children's learning creativity develops with good according to the achievement 

of the criteria. 

 

Keywords: Play, Loose Part, Children's Creativity, Early Childhood 
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Tidak 
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 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Sa Ŝ Es (dengan titik di ث

atas) 

 Jim J Je ج

 Ha ḥ Ha (dengan titik di ح

bawah) 

 Kha Kh Ka dan ha خ

 Dal D De د 

 Zal ẑ Zet (dengan titik di ذ 

atas) 

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س 

 Syin Sy Es dan ye ش 

 Sad ṣ Es (dengan titik di ص 

bawah) 

 Dad ḍ De (dengan titik di ض 

bawah) 

 Ta ṭ Te (dengan titik di ط
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 Za ẓ Zet (dengan titik di ظ

bawah) 

 ain “ Koma terbalik (di“ ع

atas) 

 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ف 

 Qaf Q Ki ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل 

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We و 

 Ha H Ha ھ
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 Hamzah ,, Apost rof ء

 Ya Y Ye ؠ
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