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MOTTO 
 

” Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. 

Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan.” 

(QS. Al-Insyirah, 94:5-6) 

 

” Hatiku tenang karena mengetahui bahwa apa yang melewatkanku tidak akan 

pernah menjai takdirku dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah 

melewatkanku.” 

(Umar Bin Khattab) 

 

PERSEMBAHAN 

Untuk  kedua orang tuaku yang tanpa lelah dengan penuh kasih sayang 

memanjatkan doa yang luar biasa untuk anaknya serta memberikan dukungan baik 

moril maupun materil. Terimakasih atas pengorbanan dan kerja keras dalam 

mendidik saya.  
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ABSTRACT 
 

Kharomah, L. 2023. The Effectiveness of Realistic Mathematics Learning Approach 

on Students' Computational Thinking Ability. Thesis, Mathematics Education Study 

Program, Faculty of Teacher Training and Education, Sunan Giri Nahdlatul Ulama 

University. Main Supervisor Anisa Fitri, S. Pd., M. Pd. and Companion Supervisor 

Festian Cindarbumi, S. Pd., M. Pd. 

Keywords: Effectiviness, Realistic Mathematics Learning Approach, 

Computational Thinking 

Computational Thinking ability is the ability students have to solve problems by 

reasoning and using clear algorithms. This cognitive ability is one of the important 

skills in supporting students to mathematical concepts. However, the fact is that the 

Computational Thinking ability of Indonesian students is still low, this is shown 

from the 2018 PISA results, where less than 10% of Indonesian students are at 

levels 4, 5 and 6. One of the efforts to improve students' Computational Thinking 

ability is by providing a realistic mathematics learning approach. Based on 

previous research conducted by M. Gunawan Supiarmo, the realistic mathematics 

learning approach is more able to improve students' Computational Thinking 

ability than conventional learning. Therefore, researchers used the realistic 

mathematics learning approach to determine the effectiveness of the realistic 

mathematics learning approach in improving students' Computational Thinking 

ability. This research is a pre-experimental study involving one group that is given 

treatment, the population of this study is all seventh grade students of SMP Negeri 

4 Bojonegoro in the even semester of the 2022/2023 school year consisting of 6 

classes and 1 class was randomly selected as the research sample. Data collection 

was carried out using pretest and posttest results. The data analysis techniques used 

were descriptive and inferential statistical analysis techniques. The results of 

descriptive statistical analysis showed that the average initial ability of students 

(pretest) was 31, 89 which was in the low category, and the average results of 

students' Computational Thinking ability (posttest) was 74, 6 which was in the 

medium category with an average increase in Computational Thinking ability with 

Normalized Gain test of 0, 65 which is in the medium category. Furthermore, based 

on the results of inferential statistical analysis with t-test using paired sample t-test 

shows a significant value of less than 0, 05 (0, 000 <0, 005) which means that there 

is a significant average difference before and after the application of realistic 

mathematics learning approach. And from the calculation of the effect size of 7, 76 

with a high effect category. From the results of this study it can be concluded that 

the realistic mathematics learning approach is effective in improving students' 

Computational Thinking skills. 
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ABSTRAK 

Kharomah, L. 2023. Efektivitas Pendekatan Pembelajaran Matematika Realistik 

terhadap Kemampuan Computational Thinking Siswa. Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Nahdlatul Ulama Sunan Giri. Pembimbing Utama Anisa Fitri, S. Pd., M. Pd.,dan 

Pembimbing Pendamping Festian Cindarbumi, S. Pd., M. Pd 

Kata kunci: Efektivitas, Pendekatan Pembelajaran Matematika Realistik, 

Computational Thinking 

Kemampuan Computational Thinking adalah kemampuan yang dimiliki siswa 

untuk menyelesaikan permasalahan dengan cara bernalar dan menggunakan 

algoritma yang jelas. Kemampuan kognitif tersebut menjadi salah satu 

keterampilan penting dalam mendukung siswa terhadap konsep matematika. 

Namun, faktanya kemampuan Computational Thinking siswa Indonesia masih 

rendah, hal ini ditunjukkan dari hasil PISA tahun 2018, yang mana kurang dari 10% 

siswa Indonesia yang berada pada level 4, 5 dan 6. Salah satu upaya untuk 

meningkatkan kemampuan Comoutational Thinking siswa adalah dengan 

memberikan pendekatan pembelajaran matematika realistik. Berdasarkan 

penelitian terdahulu yang dilakukan oleh M. Gunawan Supiarmo pendekatan 

pembelajaran matematika realistik lebih mampu meningkatkan kemampuan 

Computational Thinking siswa daripada dengan pembelajaran konvensional. Oleh 

karena itu, peneliti menggunakan pendekatan pembelajaran matematika realistik 

untuk mengetahui efektivitas pendekatan pembelajaran matematika realistik dalam 

meningkatkan kemampuan Compuatational Thinking siswa.  Penelitian ini adalah 

penelitian pre-eksperimen yang melibatkan satu kelompok yang diberi perlakuan, 

populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII SMP Negeri 4 Bojonegoro 

pada semester genap tahun ajaran 2022/2023 yang terdiri dari 6 kelas dan dipilih 1 

kelas secara acak sebagai sampel penelitian. Pengambilan data dilakukan dengan 

menggunakan tes hasil pretest dan posttest. Teknik analisis data yang digunakan 

adalah teknik analisis statistika deskriptif dan inferensial. Hasil analisis statistika 

deskripsif menunjukkan rata-rata kemampuan awal siswa (pretest) yaitu 31, 89 

berada pada kategori rendah, dan rata-rata hasil kemampuan Computational 

Thinking siswa (posttest) yaitu 74, 62 berada pada kategori sedang, dengan rata-

rata peningkatan kemampuan Computational Thinking dengan uji Normalized Gain 

sebesar 0, 65 yang berada pada kategori sedang. Selanjutnya, berdasarkan hasil 

analisis statistika inferensial dengan uji-t  yang menggunakan paired sample t-test 

menunjukkan nilai signifikan kurang dari 0, 05 (0, 000 < 0, 005) yang artinya 

terdapat perbedaan rata-rata yang signifikan sebelum dan sesudah penerapan 

pendekatan pembelajaran matematika realistik. Dan dari hasil perhitungan effect 

size sebesar 7, 76 dengan kategori berefek tinggi. Dari hasil penelitian ini dapat 

disimpulkan bahwa pendekatan pembelajaran matematika realistik efektif dalam 

meningkatkan kemampuan Computational Thinking siswa. 
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