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ABSTRACT

English is one of the subjects that is considered difficult by most students in
elementary school. The problem is the method and media used when delivering the
material. This research and development aims to produce digital flashcard learning
media products genially to support learning activities, especially in increasing
vocabulary understanding.

The purpose of this development is to find out the process of developing
Genially Digital Flashcard media to improve vocabulary understanding in class V
Kind of Design and Equipment Madrasah Ibtidaiyah Tarbiyatul Islam Soko. At the
same time explaining the results of learning English on Kind of Design and
Equipment material using Digital Flashcard media in class V Madrasah Ibtidaiyah
Tarbiyatul Islam Soko.

This Research and Development was carried out by adopting the ADDIE
development model. The several steps that must be carried out are: (1)
Analyze/Analyze, (2) Design/Design  (3) = Development/Development, (4)
Implementation/Implementation, (5) Evaluation/Evaluation.

Based on the results of validation by several experts including; Material
experts 88%, media experts 89% and language experts 97% indicate that digital
flashcard learning media is genially very suitable for use in learning English. Based
on the results of the pre-test, the results were 38.7% and the post-test was 90%. So
it was concluded that there was significant progress in each trial using digital
flashcard learning media genially.

Keyword : Digital Flashcard, Learning Media, Material Kind Of Disease And
Equipment
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ABSTRAK

Bahasa Inggris merupakan salah satu mata pelajaran yang dianggap sulit oleh
kebanyakan peserta didik di sekolah dasar. Permasalahannya adalah metode dan
media yang digunakan saat menyampaikan materi. Penelitian dan pengembangan
ini bertujuan menghasilkan produk media pembelajaran digital flashcard genially
untuk mendukung kegiatan belajar terutama dalam meningkatkan pemahaman
kosakata.

Tujuan dari pengembangan ini adalah untuk mengetahui proses
pengembangan media Digital Flashcard Genially untuk meningkatkan pemahaman
kosakata pada materi Kind of Desease and Equipment kelas V. Madrasah Ibtidaiyah
Tarbiyatul Islam Soko. Sekaligus menjelaskan hasil belajar bahasa Inggris materi
Kind of Desease and Equipment dengan menggunakan media Digital Flashcard di
kelas V Madrasah Ibtidaiyah Tarbiyatul Islam Soko.

Penelitian dan Pengembangan ini dilaksanakan dengan mengadopsi model
pengembangan ADDIE. Adapun beberapa tahapan yang harus dilakukan adalah :
(1) Analyze/Analisa, (2) Design/Perancangan (3) Development/Pengembangan, (4)
Implementation/Penerapan, (5) Evaluation/Evaluasi.

Berdasarkan hasil validasi oleh beberapa ahli diantaranya; ahli materi 88% ,
ahli media 89% dan ahli Bahasa 97% menunjukkan bahwa media pembelajaran
digital flashcard genially sangat layak digunakan pada pembelajaran Bahasa
Inggris. Berdasarkan hasil uji coba pre-test diperoleh hasil 38,7% dan pada uji coba
post-test sebesar 90%. Sehingga disimpulkan bahwa terdapat progres nilai yang
cukup signifikan pada setiap uji coba dengan menggunakan media pembelajaran
digital flashcard genially.

Kata kunci : Digital Flashcard, Media Pembelajaran, Materi Kind Of Desease
And Equipment

Vi



KATA PENGANTAR

Dengan menyebut asma Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang.
Syukur alhamdulillah senantiasa penulis panjatkan kepada Allah SWT, berkat
taufig dan hidayah-Nya kita bisa mengemban tugas yang telah diberikan-Nya yaitu
sebagai khalifah fil ardl. Shalawat dan salam semoga selalu tercurahkan kepada
Nabi Muhammad SAW, yang telah dipercaya oleh Allah membawa tuntunan hidup

manusia menuju suatu kehidupan yang bahagia di-dunia dan akhirat.

Penulisan skripsi yang berjudul: “Pengembangan Media Pembelajaran
Digital Flashcard Genially dalam Meningkatkan Pemahaman Kosakata pada
Materi Kind Of Deseases And Equipment Di Kelas V MI ” dapat terselesaikan tepat
waktu. Selanjutnya, penulis mengucapkan terima kasih kepadan semua pihak yang
telah membantu dalam penyelesaian penulisan skripsi ini, terutama kepada yang

terhormat:

1. Bapak M. Jauharul Ma’arif, M.Pd.l., selaku Rektor Universitas Nahdlatul
Ulama Sunan Giri, yang telah memberi kesempatan kepada penulis untuk kuliah
di Universitas ini, sehingga penulis dapat menyelesaikan studi sampai tingkat
sarjana.

2. Bapak Dr. Ahmad Manshur, M.A., selaku Dekan Fakultas Tarbiyah yang
mendukung secara moril, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

3. Bapak Romadlo Habibulloh, M.Pd.I dan Ibu Zumrotus Sa’diyah, M.Pd., selaku
pembimbing Skripsi | dan I, yang telah membimbing penulis dalam

penyelesaian skripsi ini.

viii



4. Bapak M. Romadlon Habibullah, M.Pd.l, Ketua Prodi PGMI yang telah
memberikan persetujuan untuk judul skripsi yang penulis pilih.

5. Bapak dan Ibu Dosen di Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri., yang telah
memberikan bekal ilmu pengetahuan yang memadai sampai dengan
penyelesaian akhir studi.

6. Ibu Khusnul Arifah, S.Pd. selaku Kepala Tarbiyatul Islam Soko, yang telah
memberikan ijin melakukan penelitian ~dan membantu penulis dalam
pelaksanaan penelitian di lembaganya.

7. Siswa dan siswi kelas VV Ml Tarbiyatul Islam Soko, yang telah bersedia menjadi
responden sehingga penulis dapat memperoleh semua data yang diperlukan.

8. Rekan-rekan mahasiswa yang telah memberikan bantuan kepada penulis baik
moral maupun materiil, sehingga penulisan skripsi ini lebih lancar.

Kepada beliau yang tersebut di atas, penulis tidak mampu memberikan
balasan yang layak, melainkan hanya bisa mendoakan semoga amal baik mereka

dibalas oleh Allah dengan balasan yang berlipat ganda.

Dan akhirnya, semoga skripsi ini-dapat bermanfaat bagi penulis maupun

pembaca, dan semoga kita senantiasa dalam perlindungan Allah SWT. Aamiin.

Bojonegoro, Agustus 2023

Penulis,

(Nurul Kasanah)



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL ...ooiiiiiiie ettt i
HALAMAN PERSETUJIUAN ...ttt i
HALAMAN MOTTO ..ottt ii
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ot WY
HALAMAN PERNYATAAN. ...ttt v
LEMBAR PENGESAHAN ...t i bt anree s sbne e e e seneee e Vi
ABSTRACT ettt bt e ettt e ettt et e e et b e ba e e ntreae e nees vii
ABSTRAK L. ettt db e e b b e e et viii
KATA PENGANTAR Lttt ettt a s et e annbe e IX
DAFTARGRN,........ LB ... BTy . 85....... 400 Xi
DAFTAR TABEL ...t Xii
DAFTAR GAMBAR ...t it it e XVi
DAFTAR LAMPIRAN ... i ot Xvii
BAB | PENDAHULUAN ... it 1
A. Latar BelaKang ........c..cooviiiiiie it 1
B. Rumusan Masalah ... 9
C. TUJUAN PENEIILIAN ... ieiiee ettt e e e e e e e e e enaa e e e s e ab e e snaee e 9
D. Manfaat Penelitian.............ccooveiiiiiiiiice e 10
E. Spesifikasi Produk............ccccooiiiiiiie i 11
F. Ruang Lingkup Pengembangan .............ccccveeiieeeiieeeiiiie e 12
G. Definisi Operasional............ccocvviiiiiiiiii i 15
H. Orisinalitas Penelitian............ccovoiiiiiiiii e 17



. Sistematika Pembahasan.........cov e oo 19

BAB 1 KAJIAN TEORI ..ottt 20
A. Media PeEmMDElajaran ..........ccoooviiiiiiiiiic e 20
1. Definisi Media Pembelajaran ..........cccccooeviiiiiiiniiiinee 20

2. Tujuan Media Pembelajaran ......cc.cocooviiiiiiiiiniin 24

3. Jenis Media Pembelajaran «..........cccciiiieniiiiiiii 25

4. Fungsi Media Pembelajaran ...t 27

5. Manfaat Media Pembelajaran ... 29

B. Digital Flashcard genially ........ccciiviieeniiiiniiiiie i 30
1. Pengertian Digital Flashcard .................cccoooie i i 30

2. Genially..emi ... R 31

3. Kelebihan dan Kekurangan Digital Flashcard Genially............... 32

C. Pembelajaran Bahasa Inggris di SD/MI ....ccc..ccoiiiiiiiiciiieeiie e, 33
D. English Vocabulary ............ci i 35
BAB 11 METODE PENELITIAN ..ottt 38
A. Desain Penelitian dan Pengembangan..............ccccveeviieeiiineeiiiee s 38
1. Jenis Penelitian ...........ooiiiiiiii i 38

2. Tempat dan Waktu Penelitian .............c..ccoooe e, 39

B. Model Pengembangan ..........cccccoovveiiiiiiiie e 39
C. Teknik Pengumpulan Data ...........cccceeovieeiiiiec e 44
D. Instrumen Penelitian..........c.ooveiiiiiiieiieiiceeee e 46
E. Teknik Analisis Data..........ccccooviiiiiiiiiiiiciicieee e 54

Xi



F. Kerangka Berfikir..........cccoiiiiiiiiiii e 58

BAB IV PENYAJIAN DATA DAN PEMBAHASAN ......cccccciiiiiiiiiiiiieee 60
A. PENYAJIAN DATA ettt 60

1. Analyze (ANALISA) ......coovieiiiiiieiiiee e 60

2. Design (PeranCangan) ............cieeoueerueereeanieeaiiesireesiee e sneenieens 62

3. Development (Pengembangan).......cccoevvveriiiiieniienieie e 72

4. Implementation (PENErapan) ............ivueeieesiueesineesnesnnessneenieennnns 80

5. Evaluation (Penilaian) w........icooiieeiioiie e 81

B. PEMBAHASAN L it f i et et s b e 89

1. Validasi AnlTIMedia. ....cccooiiiiiiiiniiiiece e 91

2. Validasi AR MAEEri ... i b s 91

3. Validasi Ahli Bahasa .........ccooueiiiiiiaiiii ittt st 92

4. Hasil ResponPengguna Media ...........cccocievivmnnnneairireesuneesinnnennns 93

5. Kelebihan dan Kekurangan Media........ccccccoveiiireiiiiieeniee e, 94

BAB V PENUTUP ... st e nn e 95
AL KESIMPUIAN ..o ettt e e 95

B. SAraN ... 96
DAFTAR PUSTAKA it a et 97

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Orisinalitas PeNelitian ...........ccccoviiiiieiiienie e 16
Tabel 3.1 Kisi-KiSTi WAWANCAIA...........c.coiiuiiiiiiiiieiii e 47
Tabel 3.2 Kriteria Validator ..o 49
Tabel 3.3 Instrumen Validasi ARILIMALeri ..o 50
Tabel 3.4 Instrumen Validasi Ahli Media........cc i 52
Tabel 3.5 Instrumen Validasi Ahli Bahasa......c.........ccoiieiiniiiin s, 53
Tabel 3.6 Instrumen Validasi Pengguna Media ...........cceoiiiinnenine e s 54
Tabel 3.7 Pedoman Skor Validasi Respon Peserta didiK ......cc......cocieiinnnennen. 56
Tabel 3.8 Skala Likert Interpretasi dengan Skor Modifikasi Skala Likert....... 57
Tabel 3.9 Interpretasi SKOr NQaiN...........cccveeivee i 58

Tabel 4.1 Hasil Analisis Validasi Ahli Media pada Media Pembelajaran Digital
FIASNCAN ... 72
Tabel 4.2 Tanggapan, Kritik dan Saran Ahli Media.........cc...ccoeveiieeeciineeenen. 74
Tabel 4.3 Hasil Analisis Validasi Ahli Bahasa pada Media Pembelajaran Digital
FIASNCANT ... 74
Tabel 4.2 Tanggapan, Kritik dan Saran Ahli Bahasa .............cccccceeveiiieenen. 76
Tabel 4.3 Hasil Analisis Validasi Ahli Materi pada Media Pembelajaran Digital

FIASNCATT ... et 77

xiii



Tabel 4.6 Rekapitulasi Tanggapan, Kritik dan Saran Validator...................... 78

Tabel 4.7 Rata-rata Hasil Validasi Media Digital Flashcard ....................... 81
Tabel 4.8 Hasil Penilaian pretest Kelompok KecCil ..........ccccccoiiiiiiiinnnnnnn, 82
Tabel 4.9 Hasil Penilaian Posttest Kelompok Kecil.............ccccooveviiiiinnnnenn, 83
Tabel 4.10 Hasil Penilaian pretest Kelompok Besar ............ccccoovevieiiiennnene 83
Tabel 4.11 Hasil Penilaian Posttest Kelompok Besar ............cccccevveiiienncene 85
Tabel 4.12 Hasil Penghitungan SKOr N-gain .........cocciieieeiieesneenee e 86
Tabel 4.13 Hasil Analisis Instrumen Respon Peserta DidiK .........cccecovvennneee. 88
Tabel 3.8 Skala Likert Interpretasi dengan Skor Modifikasi Skala Likert....... 90

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerucut Pengalaman Edgar Dale............ccccceeiiiiiiiniiciiicen 24
Gambar 4.1 pencarian GoOGIe ..........c.ooiiiiiiiiieie e 64
Gambar 4.2 Pencarian Genially...........cccooiiiiiiiiiii e 64
Gambar 4.3 Hasil Pencarian Google.....cccoiiv i 65
Gambar 4.4 Halaman Web Genially ..o 65
Gambar 4.5 Tampilan Halaman Per Kosakata .:........ccomi s 66
Gambar 4.6 Tampilan Editing VOICE ....ccceiiiiii i 66
Gambar 4.7 Tampilan Penyedia LinNK...ccmueeoiermmimnesinreenesiies e esene e 67
Gambar 4.8 Tampilan Cover Media Digital Flashcard....... Error! Bookmark not
defined.

Gambar 4.9 Tampilan Halaman HOME ..........c.ccciueeeiiiee it e 68
Gambar 4.10 Tampilan Halaman Materi Media Digital Flashcard............... Error!
Bookmark not defined.

Gambar 4.11 Tampilan Per KOSAKALA ........ccivueeeireeeiiieeaireiasiteeessiieeiinnnsesnneeesenas 69
Gambar 4.12 Tampilan CoVEr GAME..........cccueeeiieeeideeaiinreeniees s braaeeseeeesaeeeseeas 69
Gambar 4.13 Tampilan LeVel Game.............coeociiiieisdinieniee s i s 70
Gambar 4.14 Tampilan Game Shoot The CIoWN...........cccoveiiiii i, 70
Gambar 4.15 Tampilan Game Mirror Labirint..... Error! Bookmark not defined.
Gambar 4.16 Tampilan Game HOrse RACE ......cccvvvreiiieeiiiie e 71
Gambar 4.17 Tampilan Game House of Terror ............cccoceevvveeveeeiiie e 72

XVi



DAFTAR LAMPIRAN
Lampiran 1 Dokumentasi Penelitian
Lampiran 2 Hasil Validasi Ahli dan Respon Pengguna Media
Lampiran 3 Soal Pretest dan Posttest
Lampiran 4 Surat Penelitian

Lampiran 5 Buku Bimbingan

XVii



