
 

i 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN  

MINIATUR RAMBU LALU LINTAS BERBASIS ROLE PLAYING  

PADA MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA  

KELAS III SDI DARUSSALAM DUNGMAS 

SKRIPSI 

Diajukan untuk Memenuhi Sebagai Syarat guna Memeperoleh Gelar Sarjana Strat 

Satu (S1) dalam Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah  

pada Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri 

 

OLEH : 

FIKA RACHMATUS SHALIHAH 

NIM 201955012600305 

 

Pembimbing I 

Dewi Niswatul Fithriyah, M.Pd. 

NIDN. 0721089502 

Pembimbing II 

Suttrisno, M.Pd. 

NIDN. 0717069401 

 

PRODI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH  

FAKULTAS TARBIYAH  

UNIVERSITAS NAHDLATUL ULAMA SUNAN GIRI 

2023 



 

ii 
 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

 

Lam  : 

Hal  : Naskah Skripsi  

Yth 

Rektor Unugiri Nahdlatul Ulama Sunan Giri 

Di Jalan Ahmad Yani No 10. Jambean. Bojonegoro 

Assalamu’alaikum Wr.Wb 

Setelah diadakan pemeriksaan, pembimbingan, dan perbaikan seperlunya. Maka 

kami berpendapat bahawa naskah skripsi saudara: 

Nama   : FIKA RACHMATUS SHALIHAH 

NIM/NIRM : 2019.5501.260.0305  

Prodi Studi : P E N D I D I K A N  G U R U  M A D R A S A H  

I B T I D A I Y A H  

Fakultas : TARBIYAH 

Judul Skripsi : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

MINIATUR RAMBU LALU LINTAS BERBASIS 

ROLE PLAYING PADA MATA PELAJARAN 

BAHASA INDONESIA KELAS III SDI 

DARUSSALAM DUNGMAS   

Telah memenuhi syarat untuk diuji di depan sidang munaqasah skripsi. 

Wassalamu’alaikumWr.Wb 

      Bojonegoro, 18 Agustus 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iii 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

Setelah dipertahankan di depan dewan penguji skripsi, maka skripsi dari: 

Nama         : FIKA RACHMATUS SHALIHAH 

NIM          : 201955012600305 

Program Studi   : PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH 

Fakultas  : TARBIYAH 

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

MINIATUR RAMBU LALU LINTAS BERBASIS 

ROLE PLAYING PADA MATA PELAJARAN 

BAHASA INDONESIA KELAS III SDI 

DARUSSALAM DUNGMAS  

 

dapat disetujui untuk memenuhi sebagian syarat guna memperoleh gelar Sarjana 

Strata Satu (S1) dalam Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah pada Universitas 

Nahdlatul Ulama Sunan Giri pada: 

Hari, tanggal : Sabtu, 18 Agustus 2023 

Tempat : Kampus Universitas Nahdlatul Ulama Sunan Giri 

Dewan Penguji  

1. Ketua : Dr. Nurul Huda, M.H.I                        

2. Sekretaris : Suttrisno, M.Pd.                                       

3. Penguji I : Dr. H. Ahmad Manshur, M.A.                        

4. Penguji II : Dewi Niswatul Fithriyah, M.Pd.  

Bojonegoro, 4 September  2023 

 

 

 
 
 

 

 

 

 



 

iv 
 

Bojonegoro, 18 Agustus 2023 

Saya, 

 

 

 

Fika Rachmatus Shalihah 

201955012600305 

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 

 

Saya bertanda tangan di bawah ini:  

Nama   : FIKA RACHMATUS SHALIHAH 

NIM : 2019.5501.260.0305  

Prodi Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) 

Fakultas : Tarbiyah 

Alamat : Desa Sumberharjo Kecamatan Sumberrejo Kabupaten 

Bojonegoro 

Judul penelitian : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

MINIATUR RAMBU LALU LINTAS BERBASIS 

ROLE PLAYING PADA MATA PELAJARAN 

BAHASA INDONESIA KELAS III SDI 

DARUSSALAM DUNGMAS  

 

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa skripsi yang saya tulis ini benar-benar 

merupakan hasil karya sendiri, bukan merupakan pengambil alihan tulisan atau 

pikiran orang lain yang saya akui sebagai hasil tulisan atau pikiran saya sendiri. 

Apabila dikemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan skripsi ini hasil jiplakan, 

maka saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan tersebut. 

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya dan tanpa paksaan 

dari siapapun. 

 

 

 

 

 



 

v 
 

MOTO 

 

“Masa depanmu adalah ciptaanmu sendiri. Jangan biarkan kelemahan dan 

kesalahanmu di masa lalu menghalangimu untuk meraih kesuksesan dan 

kebahagiaan di masa depan.” (Imam Ghazali) 

  



 

vi 
 

PERSEMBAHAN 

 

Dengan mengucapkan Alhamdulillahirobbil’alamin atas segala nikmat 

yang telah dianugrahkan Allah SWT, Selalu diberikan kesehatan sehingga peneliti 

dapat menyelesaikan skripsi ini. Shalawat serta salam semoga tetap tercurah 

kepada junjungan dari suri taudalan Nabi Muhammad SAW. Dalam upaya 

menyelesaikan skripsi ini, peneliti telah menerima banyak bantuan dan dukungan 

semangat dari berbagai pihak serta dengan tidak mengurangi rasa terima kasih 

atas bantuan semua pihak, maka secara khusus peneliti ingin menyebutkan 

sebagai berikut: 

1. Kedua orang tua, Bapak Komaidi dan Ibu Endang Watik yang telah 

memberikan kesempatan untuk bisa mengenyam jenjang pendidikan yang 

lebih tinggi. Terima kasih atas setiap usaha dan kerja keras yang sudah 

dilakukan yang pastinya teriring dengan do’a yang tak terhingga. 

2. Teruntuk guruku dari segala jenjang yang bersedia mendidik serta 

memberikan ilmunya sehingga saya bisa sampai ke titik ini.  

3. Untuk diri sendiri, terima kasih sudah menjadi sangat tangguh dan mau terus 

mencoba serta berjuang sehingga semua hal dapat terselesaikan dengan baik. 

4. Untuk orang-orang baik yang selalu membantuku selama ini, ku ucapkan 

terima kasih yang sebanyak-banyaknya atas kebaikan yang kalian berikan 

kepadaku. 

5. Untuk teman-temanku sekalian yang tidak bisa disebutkan satu persatu, 

terima kasih  telah memberikan semangat serta dukungan kepada saya dalam 

keadaan apapun.  



 

vii 
 

ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MINIATUR RAMBU 

LALU LINTAS  BERBASIS ROLE PLAYING PADA MATA PELAJARAN 

BAHASA INDONESIA KELAS III SDI DARUSSALAM DUNGMAS  

Fika Rachmatus Shalihah, Dewi Niswatul Fithriyah, M.Pd, Suttrisno, M.Pd 

 

Seiring berkembangnya zaman, masyarakat mulai mengabaikan norma dan 

aturan yang berlaku. Contohnya seperti pelanggaran lalu lintas. Oleh karena itu, 

pendidikan berlalu lintas dapat diajarkan ketika anak masuk usia sekolah. Di kelas 

III SD/MI terdapat materi rambu lalu lintas pada mata pelajaran bahasa Indonesia. 

Materi tersebut dianggap sulit oleh siswa, dikarenakan bentuknya yang hanya 

berupa simbol dan gambar, sehingga siswa kesulitan membedakan dan 

menyebutkan maknanya. Apalagi jika pembelajaran hanya menggunakan metode 

ceramah dan buku teks, siswa akan mudah bosan dan kurang tertarik belajar 

rambu lalu lintas. Maka tujuan penelitian ini yaitu mengembangkan media 

pembelajaran miniatur rambu lalu lintas berbasis role playing pada mata pelajaran 

bahasa Indonesia kelas III. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian R & D (Research and 

Development) model pengembangan ADDIE, terdiri dari lima tahapan, yaitu: 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Untuk 

mengetahui kelayakan produk dilakukan uji coba produk kepada 3 validator yaitu: 

validator media, materi, dan bahasa, selanjutnya produk diuji cobakan kepada 

siswa kelas III. Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi, 

angket dan tes. Instrumen penelitian menggunakan instrumen wawancara, 

observasi, dan angket. Teknik analisis data menggunakan analisis deskriptif 

kualitatif dan deskriptif kuantitatif.  

Hasil penelitian ini, yaitu: pengembangan media pembelajaran miniatur 

rambu lalu lintas berbasis role playing sangat layak digunakan. Hasil validasi ahli 

media 90%, ahli materi 88,5%, ahli bahasa 90%, dan angket respon siswa 96% 

dengan kategori “sangat layak”. Dan nilai rata-rata siswa mengalami peningkatan, 

ketika prestest 52,5 dan posttest 80,5. Dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran miniatur rambu lalu lintas sangat layak untuk digunakan dalam 

pembelajaran.  

 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Miniatur Rambu lalu lintas, 

Bahasa Indonesia 
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ABSTRACT 
 

DEVELOPMENT OF ROLE PLAYING-BASED MINIATURE TRAFFIC 

SIGNS LEARNING MEDIA IN CLASS III INDONESIAN SUBJECTS 

 SDI DARUSSALAM DUNGMAS  

Fika Rachmatus Shalihah, Dewi Niswatul Fithriyah, M.Pd, Suttrisno, M.Pd  

 

Along with the times, society began to ignore the prevailing norms and 

rules. Examples such as traffic violations. Therefore, traffic education can be 

taught when children enter school age. In class III elementary school / mi there is 

traffic sign material in Indonesian subject. The material is considered difficult by 

students, because the form is only in the form of symbols and pictures, so students 

have difficulty distinguishing and mentioning its meaning. Especially if learning 

only uses lecture and textbook methods, students will get bored easily and be less 

interested in learning traffic signs. So the purpose of this study is to develop 

miniature learning media for role-playing-based traffic signs in class III 

Indonesian subjects. 

This research uses the R & D (Research and Development) research 

method of the ADDIE development model, consisting of five stages, namely: 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). To determine 

the feasibility of the product product trials were carried out to 3 validators 

namely: media, material, and language validators, then the product was tested on 

grade III students. Data collection techniques use interviews, observations, 

questionnaires and tests. The research instrument uses interviews, observations, 

and questionnaires. Data analysis techniques use qualitative descriptive and 

quantitative descriptive analysis. 

The results of this study, namely: the development of miniature learning 

media role-playing-based traffic signs is very feasible to use. The validation 

results of 90% media experts, 88.5% material experts, 90% linguists, and 96% 

student response questionnaires with the "very worthy" category. And the average 

score of students increased, when the prestest was 52.5 and the posttest was 80.5. 

It can be concluded that miniature learning media for traffic signs is very feasible 

to be used in learning. 

 

 

Keywords: Learning Media, Miniature Traffic Signs, Indonesian 
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