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ABSTRAK

UPAYA MENINGKATKAN KREATIVITAS MELALUI MODEL
PEMBELAJARAN STEAM (SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING,
ART AND MATHEMATICS) PADA KELOMPOK A DI RA FALAKHIYAH
DESA RENDENG KECAMATAN MALO KABUPATEN BOJONEGORO

Siska Dwi Hariyanti, Ahmad Farid Utsman, M.Pd.1., Dr. Ulfa, M.Pd.I.

Salah satu model pembelajaran abad 21 yang terkait dengan pengembangan
soft skills adalah model pembelajaran STEAM (Science, Technology, Engineering,
Art and Mathematics), dengan pendekatan STEAM merupakan pembelajaran
kontekstual, dimana peserta didik akan diajak memahami fenomena-fenomena
yang terjadi yang dekat dengan dirinya. Pendekatan STEAM mendorong peserta
didik untuk belajar mengeksplorasi semua kemampuan yang dimilikinya, dengan
cara masing-masing. STEAM juga akan memunculkan karya yang berbeda dan
tidak terduga dari setiap individu atau kelompoknya. Selain itu kolaborasi,
kerjasama dan komunikasi akan muncul dalam proses pembelajaran karena
pendekatan ini dilakukan secara berkelompok. Pengelompokan peserta didik dalam
STEAM menuntut tanggung jawab secara personal atau interpersonal terhadap
pembelajaran yang. terjadi, proses ini akan membangun pemahaman peserta didik
terhadap materi yang sedang dipelajari.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian
tindakan kelas. Pengumpulan data dilakukan dengan teknik wawancara, observasi
dan dokumentasi.

Hasil penelitian adalah kreativitas anak Kelompok A RA Falakhiyah Desa
Rendeng Kecamatan Malo Kabupaten Bojonegoro kurang sebelum siklus,
kemudian cukup pada siklus I dan baik pada siklus I1. Hal ini menunjukkan bahwa
kreativitas sebelum siklus sampai dengan siklus Il mengalami peningkatan yang
signifikan. Pelaksanaan model pembelajaran STEAM (Science, Technology,
Engineering, Art and Mathematics) pada awalnya adalah sulit. Setelah dilakukan
bimbingan secara komprehensif akhirnya pada siklus kedua pelaksanaannya dapat
dilakukan secara baik dan lancar. Berdasarkan hasil kreativitas anak Kelompok A
RA Falakhiyah Desa Rendeng Kecamatan Malo Kabupaten Bojonegoro melalui
melalui STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics) mulai
sebelum menggunakan siklus sampai dengan siklus I dan siklus 1l terus mengalami
peningkatan yang cukup signifikan. Berdasarkan nilai rata-rata hasil kreativitas pra
siklus adalah sebesar 2,69 kemudian pada siklus | menjadi 2,85 selanjutnya
mengalami peningkatan pada siklus 1l adalah sebesar 3,23. Sehingga terdapat
peningkatan nilai kreativitas sebesar 1,6 dan 0,38. Ternyata hasil evaluasi
menunjukkan perbaikan yang cukup signifikan. Dengan demikian proses perbaikan
pembelajaran yang dilakukan peneliti dapat terlaksana sesuai dengan tujuan
perbaikan, sehingga hasil kreativitas dapat meningkat melalui penerapan STEAM
(Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics).

Kata Kunci: Kreativitas, STEAM
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ABSTRACT

THE EFFORT TO INCREASE CREATIVITY BY STEAM (SCIENCE,
TECHNOLOGY, ENGINEERING, ART AND MATHEMATICS) MODEL TO
GROUP A RA FALAKHIYAH RENDENG VILLAGE MALO DISTRICT
BOJONEGORO REGENCY

Siska Dwi Hariyanti, Ahmad Farid Utsman, M.Pd.1., Dr. Ulfa, M.Pd.1.

One of the 21st century learning models related to the development of soft
skills is the STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics)
learning model, with the STEAM approach being contextual learning, where
students will be invited to understand phenomena that occur that are close to them.
. The STEAM approach encourages students to learn to explore all their abilities,
in their own way. STEAM will also give rise to different and unexpected work from
each individual or group. Apart from that, collaboration, cooperation and
communication will emerge in the learning process because this approach is
carried out in groups. Grouping students in STEAM requires personal or
interpersonal responsibility for the learning that occurs, this process will build
students' understanding of the material being studied.

The type of research used in this research is classroom action research.
Data collection was carried out using interview, observation and documentation
techniques.

The results of the research were that the creativity of children in Group A
RA Falakhiyah, Rendeng Village, Malo District, Bojonegoro Regency, was poor
before the cycle, then sufficient in cycle I and good in cycle 1. This shows that
creativity before cycle up to cycle Il experienced a significant increase.
Implementing the STEAM ° (Science, - Technology, Engineering, Art and
Mathematics) learning model was difficult at first. After comprehensive guidance,
finally in the second cycle the implementation could be carried out well and
smoothly. Based on the results of the creativity of Group A RA Falakhiyah children,
Rendeng Village, Malo District, Bojonegoro Regency through STEAM (Science,
Technology, Engineering, Art and Mathematics) starting before using the cycle up
to cycle I and cycle 11, it continues to experience quite significant improvement.
Based on the average value of the pre-cycle creativity results, it was 2.69, then in
cycle I it was 2.85, then there was an increase in cycle I, which was 3.23. So there
is an increase in creativity values of 1.6 and 0.38. It turns out that the evaluation
results showed quite significant improvements. In this way, the learning
improvement process carried out by researchers can be carried out in accordance
with the improvement objectives, so that creativity results can increase through the
application of STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics).

Key words: creativity, STEAM



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, puji syukur kehadirat Allah Azza wa Jalla, yang senantiasa
memberikan kenikmatan-Nya yang luar biasa terutama dalam penulisan skripsi ini,
sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini yang berjudul: “Upaya Meningkatkan
Kreativitas melalui Model Pembelajaran STEAM (Science, Technology,
Engineering, Art and Mathematics) pada Kelompok A di RA Falakhiyah Desa
Rendeng Kecamatan Malo Kabupaten Bojonegoro.”

Semoga shalawat dan salam tetap tercurahkan kepada Beliau Nabi Besar
Muhammad SAW, yang telah membimbing dari jalan kesesatan menuju jalan
kebenaran dan keimanan.

Selanjutnya penulis sampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya
kepada beliau :

1. Bapak M. Jauharul Ma‘arif, M.Pd.l., selaku Rektor Universitas Nahdlatul
Ulama Sunan Giri, yang telah memberi kesempatan kepada penulis untuk
kuliah di sini, sehingga dapat menyelesaian studi sampai tingkat S1.

2. Bapak Dr. Ahmad Manshur, M.A., selaku Dekan Fakultas Tarbiyah yang
mendukung secara moril, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

3. 1bu Dr. Ulfa, M.Pd.I., Ketua Prodi PIAUD yang telah memberikan persetujuan
untuk judul skripsi yang penulis pilih.

4. Bapak Ahmad Farid Utsman, M.Pd.l., dan Ibu Dr. Ulfa, M.Pd.l., selaku
pembimbing skripsi, yang telah banyak mengorbankan waktu, pikiran, tenaga,

guna penyelesaian skripsi ini.



5. Kepala RA Falakhiyah Desa Rendeng Kecamatan Malo Kabupaten
Bojonegoro.

6. Tak kalah pentingnya, ucapan terima kasih saya haturkan kepada kedua orang
tua terkasih yang menjadi semangat dan motivasi terbesar dalam hidup saya
untuk menjadi pribadi yang berakhlak mulia dan bisa bermanfaat bagi semesta.
Terima kasih, Ibu dan bapak atas doa terbaiknya.

7. Terima kasih yang tak terhingga untuk keluarga kecil saya, kepada lovely
partner, suami tercinta dan terkasih, yang telah merestui dan mensupport
penuh pendidikan saya. Beliau yang sangat banyak membantu demi
terselesainya Skripsi ini melalui ikhtiar dan doa-doanya.

8. Terima kasih juga untuk untuk sahabat-sahabat dan teman-teman di Pendidikan
Islam Anak Usia Dini Universitas Nahdlatul Ulama’ Sunan Giri yang selalu
memberikan semangat, ilmu, dan pengalaman yang berharga.

9. Terima kasih untuk semuanya. Saya merasa bangga dapat menjadi bagian
dalam keluarga besar Universitas Nahdlatul Ulama’ Sunan Giri terutama dalam
Pendidikan Islam Anak Usia Dini.

Akhir kata, harapan besar dari peneliti pada penelitian skripsi yang sederhana
ini, semoga bisa menebarkan berkah dan manfaatnya, khususnya bagi peneliti dan
para pembaca pada umumnya, Amin.

Bojonegoro, 20 Juli 2023

I

Siska Dwi Hariyanti

Xi



PEDOMAN TRANSLITERASI

Huruf Arab | Nama Huruf Latin Nama

‘ Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
= Ba B Be

< Ta T Te

< Sa S Es (dengan titik di atas)
d Jim J Je

C Ha H Ha (dengan titik di bawah)
z Kha Kh Ka dan Ha

- Dal D De

: Zal Z Zet (dengan titik di atas)
J Ra R Er

) Zai z Zet

e Sin S Es

B Syin Sy Es dan ye
= Sad S Es (dengan titik di bawah)
U Dad D De (dengan titik di bawah)
L Ta T Te (dengan titik di bawah)
L Za Z Zet (dengan titik di bawah)
C ‘Ain ‘ Apostrof terbalik

E Gain G Ge

— Fa F Ef

a3 Qof Q Qi

< Kaf K Ka

d Lam L El

xii




¢ Mim M Em
o Nun N En
3 Wau W We
° Ha H Ha

Hamzah

UNUGIRI

Xiii

Apostrof




DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...t i

LEMBARAN PERSETUJUAN .....coiiniiiiiiiiecineeecceeeee

HALAMAN PENGESAHAN ...t ii
HALAMAN MOTO DAN PERSEMBAHAN ..., 1\
AB ST R AK L e %
ABSTRACT .. e et Vi
KATA PENGANTAR Lottt s bbb e b nnees vii
PEDOMAN TRANSLITERASI ..ottt e IX
[ o I o ] SO U TR Xi
DAFTAR TABEL ... i i dee il i Xii
DAFTAR GAMBAR ... e e e, xiii
BAB | © PENDAHULUAN ....oooiiiie st st sne e 1
A.  Latar Belakang . ......ccoooiiiiiiiee e 1
B.  Rumusan Masalah ... 7
C.  Tujuan Penelitian .......ccooiiiiiiiiiiiiiiiiieen, 8
D. Kegunaan Penelitian ....................coooiiiiiiiiniinnn, 9
E.  HIPOLESIS ....ooiiiiiiiie ittt etk 9
F.  Definisi Operasional .............cooiiiiiiiiiiiiinniannnn, 10
G.  Orisinalitas Penelitian .................c.ooiiii.n. 11
H.  Sistematika Pembahasan ......................cocoin. 12

Xiv



BAB Il

BAB Il

BAB IV

KAJIAN TEORI ..ot
A, Kreativitas ...ooeeeieiii i
B. Model Pembelajaran STEAM (Science, Technology,

Engineering, Art and Mathematics) .......................
METODE PENELITIAN .. ..ot

A. Pendekatan danJenis Penelitian ............ccoooveeeeo....

w0

Kehadiran Peneliti ...... ..o .

Lokasi Penelitian ...... .. coeenmieeee i,

I

Sumber Data ..o

m

Teknik Pengumpulan Data ...............cccocn e,
F. Teknik Analisis Data ........cooveeeeiiimeiii e,

G. « Pengecekan Keabsahan Data ...............0.......0.c....

: LAPORAN HASIL PENELITIAN .....cc.coii

A, Paparan datad ciiue. ..o e
1. Sejarah RA Falakhiyah Rendeng ...............
2. Visi RA Falakhiyah Rendeng ....................
3. Misi RA Falakhiyah Rendeng .....................
4. Tujuan RA Falakhiyah Rendeng ..................
5. Data pendedik dan tenaga keendidikan ...........

6. Rombongan belajar RA Falakhiyah ............

B. Temuanpenelitian .................ooooiiiiiiiii,

1. Hasilprasiklus ...........cccooiiiiiiiiiiinn.,

XV

25

34

37

37

37

38

38

39

37

37



4.

5.

D. Pembahasan

BABV : PENUTUP

A, KESIMPUIAN ..o
B.  SArAN .o
DAFTAR PUSTAKA L. it

Hasil Penelitian Siklus 1..............

Hasil Penelitian Siklus 2 .............
Tindakan kedual Penelitian Siklus 1

Tindakan ketiga Penelitian Siklus 2

XVi

41

49

52

53



DAFTAR TABEL

Tabel 1 : Orsinalitas/Keaslian Penelitian ...........oooooiiiiiiiniio. 11
Tabel 2 : Nilai Kreativitas Pra Siklus ........ooeevvieiiiiiiiia .. 35
Tabel 3 © Nilai Kreativitas SIKIus 1 «.ovvveeeie e, 43

Tabel 4 . Nilai IVILAS STKIUS 2 .ot 52

UNUGIRI

xvii



Gambar 1

Gambar 2

Gambar 3

Gambar 4

Gambar 5

DAFTAR GAMBAR

. Media Pembelajaran Celengan Motif Binatang ............. 37
: Media Pembelajaran Cobek ..................cooiiiiinnn. 40

Media Pembelajaran Mainan dari Tanah Liat ................ 47
: Media Pembelajaran Kendi ...................cooeiiiiiii, 48
. Grafik Persentase Kenaikan Hasil Kreativitas ............... 55

xviii



