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( ١١)المجادلة ... يرَْفَعِ اللهُ الَّذِيْنَ امََنوُْا مِنْكُمْ وَالَّذِيْنَ اوُْتوَُااْلعِلْمَ درََجَاتٍ   

Artinya : “Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan 

orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat.” (Al Mujadalah ayat 

11). 
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ABSTRAK 

 

UPAYA MENINGKATKAN KREATIVITAS MELALUI MODEL 

PEMBELAJARAN STEAM (SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING, 

ART AND MATHEMATICS) PADA KELOMPOK A DI RA FALAKHIYAH 

DESA RENDENG KECAMATAN MALO KABUPATEN BOJONEGORO 

 

Siska Dwi Hariyanti, Ahmad Farid Utsman, M.Pd.I., Dr. Ulfa, M.Pd.I. 

 

Salah satu model pembelajaran abad 21 yang terkait dengan pengembangan 

soft skills adalah model pembelajaran STEAM (Science, Technology, Engineering, 

Art and Mathematics), dengan pendekatan STEAM merupakan pembelajaran 

kontekstual, dimana peserta didik akan diajak memahami fenomena-fenomena 

yang terjadi yang dekat dengan dirinya. Pendekatan STEAM mendorong peserta 

didik untuk belajar mengeksplorasi semua kemampuan yang dimilikinya, dengan 

cara masing-masing. STEAM juga akan memunculkan karya yang berbeda dan 

tidak terduga dari setiap individu atau kelompoknya. Selain itu kolaborasi, 

kerjasama dan komunikasi akan muncul dalam proses pembelajaran karena 

pendekatan ini dilakukan secara berkelompok. Pengelompokan peserta didik dalam 

STEAM menuntut tanggung jawab secara personal atau interpersonal terhadap 

pembelajaran yang terjadi, proses ini akan membangun pemahaman peserta didik 

terhadap materi yang sedang dipelajari. 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian 

tindakan kelas. Pengumpulan data dilakukan dengan teknik wawancara, observasi 

dan dokumentasi.  

Hasil penelitian adalah kreativitas anak Kelompok A RA Falakhiyah Desa 

Rendeng Kecamatan Malo Kabupaten Bojonegoro kurang sebelum siklus, 

kemudian cukup pada siklus I dan baik pada siklus II. Hal ini menunjukkan bahwa 

kreativitas sebelum siklus sampai dengan siklus II mengalami peningkatan yang 

signifikan. Pelaksanaan model pembelajaran STEAM (Science, Technology, 

Engineering, Art and Mathematics) pada awalnya adalah sulit. Setelah dilakukan 

bimbingan secara komprehensif akhirnya pada siklus kedua pelaksanaannya dapat 

dilakukan secara baik dan lancar. Berdasarkan hasil kreativitas anak Kelompok A 

RA Falakhiyah Desa Rendeng Kecamatan Malo Kabupaten Bojonegoro melalui 

melalui STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics) mulai 

sebelum menggunakan siklus sampai dengan siklus I dan siklus II terus mengalami 

peningkatan yang cukup signifikan. Berdasarkan nilai rata-rata hasil kreativitas pra 

siklus adalah sebesar 2,69 kemudian pada siklus I menjadi 2,85 selanjutnya 

mengalami peningkatan pada siklus II adalah sebesar 3,23. Sehingga terdapat 

peningkatan nilai kreativitas sebesar 1,6 dan 0,38. Ternyata hasil evaluasi 

menunjukkan perbaikan yang cukup signifikan. Dengan demikian proses perbaikan 

pembelajaran yang dilakukan peneliti dapat terlaksana sesuai dengan tujuan 

perbaikan, sehingga hasil kreativitas dapat meningkat melalui penerapan STEAM 

(Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics). 

 

Kata Kunci: Kreativitas, STEAM 
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ABSTRACT 

THE EFFORT TO INCREASE CREATIVITY BY STEAM (SCIENCE, 

TECHNOLOGY, ENGINEERING, ART AND MATHEMATICS) MODEL TO 

GROUP A RA FALAKHIYAH RENDENG VILLAGE MALO DISTRICT 

BOJONEGORO REGENCY 

 

Siska Dwi Hariyanti, Ahmad Farid Utsman, M.Pd.I., Dr. Ulfa, M.Pd.I. 

 

 One of the 21st century learning models related to the development of soft 

skills is the STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics) 

learning model, with the STEAM approach being contextual learning, where 

students will be invited to understand phenomena that occur that are close to them. 

. The STEAM approach encourages students to learn to explore all their abilities, 

in their own way. STEAM will also give rise to different and unexpected work from 

each individual or group. Apart from that, collaboration, cooperation and 

communication will emerge in the learning process because this approach is 

carried out in groups. Grouping students in STEAM requires personal or 

interpersonal responsibility for the learning that occurs, this process will build 

students' understanding of the material being studied. 

The type of research used in this research is classroom action research. 

Data collection was carried out using interview, observation and documentation 

techniques. 

The results of the research were that the creativity of children in Group A 

RA Falakhiyah, Rendeng Village, Malo District, Bojonegoro Regency, was poor 

before the cycle, then sufficient in cycle I and good in cycle II. This shows that 

creativity before cycle up to cycle II experienced a significant increase. 

Implementing the STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and 

Mathematics) learning model was difficult at first. After comprehensive guidance, 

finally in the second cycle the implementation could be carried out well and 

smoothly. Based on the results of the creativity of Group A RA Falakhiyah children, 

Rendeng Village, Malo District, Bojonegoro Regency through STEAM (Science, 

Technology, Engineering, Art and Mathematics) starting before using the cycle up 

to cycle I and cycle II, it continues to experience quite significant improvement. 

Based on the average value of the pre-cycle creativity results, it was 2.69, then in 

cycle I it was 2.85, then there was an increase in cycle II, which was 3.23. So there 

is an increase in creativity values of 1.6 and 0.38. It turns out that the evaluation 

results showed quite significant improvements. In this way, the learning 

improvement process carried out by researchers can be carried out in accordance 

with the improvement objectives, so that creativity results can increase through the 

application of STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics). 

 

 

 

Key words: creativity, STEAM 
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