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ABSTRACT 
Bahrul ulum, Ahmad 2023. Faculty of Science and Technology Informatics 
Engineering study program, Nahdlatul Ulama University Sunan Giri Bojonegoro, 
Students who have entered semester 5 will determine their specialization. For this 
reason, there are 3 (three) areas of interest provided by the system. These three 
areas of interest will later be chosen by students so that in the future they can be 
more occupied. With this choice of interest, students of the Informatics Engineering 
Study Program experience difficulties in determining which interest to take and 
according to their abilities. The purpose of this study was to determine the interests 
that match the academic abilities of students using the Dempster-Shafer method. 
With the Dempster-Shafer method, it is able to overcome the uncertainty of adding 
a new fact in determining a decision. This confirms that the Dempster-Shafer theory 
is very appropriate to be applied in this study, because the curriculum is something 
that can change at any time. With this application, it is hoped that students of the 
Informatics Engineering Study Program can determine their interests according to 
their academic abilities. Students only provide input in the form of prerequisite 
course grades that have been obtained in the previous semester and with 
calculations using the Dempster-Shafer theory, students will be given advice in the 
form of which interests are appropriate, whether Network, Multimedia, or 
Intelligent Systems/RPL. By taking 1 sample for testing this application, it turned 
out that it succeeded in displaying the area of interest in the network with the 
highest score of 24%. 

Keywords : Dempster-Shafer, Areas of Interest 
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ABSTRAK 
Bahrul ulum, Ahmad 2023. Fakultas Sains dan Teknlogi  prodi Teknik Informatika 

Universitas  Nahdlatul Ulama Sunan Giri  Bojonegoro, Mahasiswa yang telah 

masuk semester 5 akan menentukan peminatan. Untuk itu Terdapat 3 (tiga) bidang 

minat yang disediakan oleh sistem. Tiga  bidang minat ini nantinya akan dipilih 

oleh mahasiswa agar kedepannya bisa lebih ditekuni. Dengan adanya pilihan minat 

tersebut, mahasiswa Program Studi Teknik Informatika mengalami kesulitan dalam 

menentukan minat mana yang harus diambil dan sesuai dengan kemampuan 

mereka. Tujuan penelitian ini adalah untuk menentukan minat yang sesuai dengan 

kemampuan akademik mahasiswa dengan metode Dempster-Shafer. Dengan 

metode Dempster-Shafer, mampu mengatasi ketidakpastian penambahan suatu 

fakta baru dalam menentukan suatu keputusan. Hal ini menegaskan bahwa teori 

Dempster-Shafer sangat tepat untuk diterapkan di penelitian ini, karena kurikulum 

merupakan suatu hal yang dapat mengalami perubahan sewaktu-waktu. Dengan 

adanya aplikasi ini, diharapkan mahasiswa Program Studi Teknik Informatika dapat 

menentukan minat sesuai dengan kemampuan bidang akademiknya. Mahasiswa 

hanya memberikan masukan berupa nilai-nilai mata kuliah prasyarat yang telah 

diperoleh di semester sebelumnya dan dengan perhitungan menggunakan teori 

Dempster-Shafer, mahasiswa akan diberikan saran berupa minat mana yang sesuai, 

apakah Jaringan, Multimedia, atau Sistem Cerdas/RPL. Dengan mengambil 1 

sample di buat uji coba aplikasi ini ternyata berhasil menampilkan bidang minat 

jaringan dengan score terbesar 24% 

Kata-kata kunci : Dempster-Shafer, Bidang Minat 
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