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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA BOARD GAME MATERI METAMORFOSIS
HEWAN SISWA PADA PELAJARAN IPA KELAS IV MI SAFINATUN NAJAH
KALITIDU BOJONEGORO

Nurul Lutfiatul Husna, Dewi Niswatul Fithriyah, M. Pd, Nurul Mahruzah Yulia,
M.Pd

IPA merupakan materi penting yang dikaji di sekolah dan dibutuhkan sebuah
media dalam mengantarkan terkait pemahaman peserta didik. Berdasarkan observasi
yang dilakukan oleh peneliti kepada guru mata pelajaran IPA kelas 1V di Ml
Safinatun Najah Kalitidu Bojonegoro. Proses pembelajaran di sekolahan tersebut
masih menggunakan media pembelajaran konvensional yang berupa lembar kerja
siswa atau buku paket. Sumber belajar siswa dari LKS dan buku pedoman tematik.
Media pembelajaran dalam kegiatan, melihat dari gambar di lembar kerja siswa nya
mereka bawa sendiri.

Tujuan dari penelitian ini adalah 1. Mendeskripsikan proses pengembangan
media pembelajaran Board Game materi metamorfosis hewan di kelas IV Ml
Safinatun Najah kalitidu. 2. Mendeskripsikan hasil pengembangan media
pembelajaran Board Game materi metamorfosis hewan di kelas 1V MI Safinatun
Najah Kalitidu.

Penelitian ini menggunakan metode R&D (Research and Development),dengan
model ADDIE, pengumpulan - data yang dilakukan melalui cara observasi,
wawancara, tes dan dokumentasi. Produk yang dikembangkan telas di uji validasi
oleh ahli media, ahli bahasa, ahli materi. Guru kelas IV dan kepala sekolah Ml
Safinatun Najah Kalitidu sebagai informan dalam penelitian ini.

Hasil penelitian menunjukan bahwasanya produk yang telah dikembangkan
oleh peneliti sudah layak digunakan sesuai dengan uji validitas dari beberapa ahli,
dari ahli bahasa mendapatkan presentase 81% dengan kriteria valid, dari ahli
materi mendapatkan persetase 87% mendapatkan krtiteria valid, sedangkan dari
ahli media memdapatkan persentase 83% dengan kriteria valid, serta analisis
respon siswa terhadap media pembelajaran mendapatkan persetase 96,66%. uji
coba kelompok kecil pada tahap prest-test adalah 67,5%, sedangkan pada tahap
post-test adalah 80%. Presentase nilai uji coba kelompok besar pada tahap pre-test
adalah 66,31% sedangkan pada tahap post test adalah 82,66%. Sehingga dengan
ini media pembelajaran dinyatakan valid dan bisa digunakan.

Kata kunci: media Board Game metamorfosis hewan, metamorfosis hewan
kelas IV Ml
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF STUDENTS' ANIMAL METAMORPHOSIS MEDIA
BOARD GAME IN CLASS IV SCIENCE LESSON MI SAFINATUN NAJAH
KALITIDU BOJONEGORO

Nurul Lutfiatul Husna, Dewi Niswatul Fitrhriyah, M. Pd, Nurul Mahruzah Yulia, M.
Pd

Science is an important material studied in schools and a medium is needed to
convey students' understanding. Based. on observations made by researchers with
science subject teachers for grade 1V at MI Safinatun Najah Kalitidu Bojonegoro. The
learning process in these schools still uses conventional learning media in the form of
student worksheets or textbooks. Student learning resources from LKS and thematic
guidebooks. Learning media in activities, looking at the pictures on the student
worksheets they bring themselves.

The purposes of this study are 1. To describe the process of developing Board

Game learning media on animal metamorphosis in class IV MI Safinatun Najah
Kalitidu. 2. Describe the results of the development of Board Game learning media
on animal metamorphosis in class IV MI Safinatun Najah Kalitidu.
This study used the R&D (Research and Development) method, with the ADDIE
model, data collection was carried out through observation, interviews, tests and
documentation. The products-developed have been-tested for validation by media
experts, language experts, material experts. Class IV teachers and principals of Ml
Safinatun Najah Kalitidu as informants in this study.

The results of the study show that the product developed by the researcher is
suitable for use in accordance with the validity test from several experts, linguists get
a percentage of 81% with valid criteria, material experts get a percentage of 87% get
valid criteria, while media experts get a percentage of 83 % with valid criteria, as well
as an analysis of student responses to learning media to get a percentage of 96.66%.
small group trials at the prest-test stage was 67.5%, while at the post-test stage it was
80%. The percentage value of the large group trials at the pre-test stage was 66.31%
while at the post-test stage was 82.66%. So with this the learning media is declared
valid and can be used.

Keywords: Board Game media of animal metamorphosis, class IV animal
metamorphosis Ml
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PEDOMAN TRANSLITERASI
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