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ABSTRACT 

 

High temperature is one of the causes of death in broiler chickens. This study aims 

to design a system that can control the temperature automatically based on Arduino 

in broiler chicken coops so that the temperature remains stable. In this study using 

the fuzzy mamdani method. Mamdani fuzzy method is a method that pays more 

attention to the condition of each fuzzy area, so as to produce more accurate results. 

The results of the study, namely the temperature and humidity control system in 

Arduino-based chicken coops with the fuzzy mamdani method, showed that the 

components of the tool could work well and when the temperature was raised the 

fan would quickly turn on and the lights would turn on. will turn off. However, if 

the temperature is below 30°C, the lamp will light up as a heater in the cage. So that 

it is able to maintain a stable temperature in the chicken coop which can reduce the 

mortality rate of chickens at high temperatures. The fuzzy mamdani method applied 

to Arduino as the brain of the system can work optimally. 

Keywords: Fuzzy Mamdani, Temperature and Humidity Controller, Arduino 
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ABSTRAK 

Suhu yang tinggi menjadi salah satu penyebab kematian pada ayam broiler. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem yang dapat mengontrol suhu secara 

otomatis berbasis arduino pada kandang ayam broiler agar suhu tetap stabil.  Pada 

penelitian ini menggunakan metode fuzzy mamdani. Metode fuzzy mamdani 

merupakan metode yang lebih memperhatikan kondisi setiap daerah fuzzy nya, 

sehingga menghasilkan hasil yang lebih akurat.  Hasil dari penelitian yaitu  sistem 

pengatur suhu dan kelembapan pada kandang ayam  berbasis arduino dengan 

metode fuzzy mamdani menunjukkan bahwa komponen-komponen alat dapat 

bekerja dengan baik dan pada saat suhu meningkat maka kipas akan menyala secara 

cepat dan lampu mati. Namun jika suhu rendah dibawah 30°C lampu akan menyala 

sebagai penghangat dalam ruangan kandang. Sehingga mampu menjaga suhu pada 

kandang ayam tetap stabil yang dapat mengurangi  tingkat kematian ayam pada saat 

suhu tinggi. Metode fuzzy mamdani yang diterapkan pada arduino sebagai otak 

sistem dapat bekerja dengan optimal. 

Kata Kunci : Fuzzy Mamdani, Pengatur suhu dan Kelempaban, Arduino 
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