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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MONOPOLI PADA
MATA PELAJARAN MATEMATIKA MATERI PENGUKURAN UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN NUMERASI SISWA KELAS 111 DI Ml

ISLAMIYAH BATOKAN

Alfina, Elsa Nur 2022.
Pembimbing I: Zumrotus Sa’diyah, M.Pd.I
Pembimbing I1: Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd

Matematika suatu mata pelajaran yang dipelajari dari pendidikan dasar
hingga perguruan tinggi. Penguasaan konsep matematika mampu meningkatkan
kemampuan numerasi peserta didik. Salah satu kemampuan yang harus dimiliki
oleh siswa kelas Il Madrasah Ibtidaiyah pada mata pelajaran matematika yaitu
memahami konsep pengukuran waktu, panjang, dan berat yang nantinya dapat
diterapkan dalam kehidupan sehari-harinya. Oleh  karena itu peneliti
mengembangkan sebuah media permainan monopoli matematika yang berbeda
dengan permainan monopoli pada umumnya.

Adapun tujuan dari penelitian dan pengembangan ini adalah untuk
mengembangkan sebuah produk berupa media permainan monopoli yang dapat
membantu siswa kelas 111 dalam meningkatkan kemampuan numerasinya dan
mengetahui  kevalidan media pembelajaran permainan: monopoli matematika
materi pengukuran di kelas 111 MI Islamiyah Batokan. Penelitian ini dilakukan
dengan metode penelitian pengembangan Research and Development (R&D).
Sedangkan dalam tahap - pengembangannya menggunakan model penelitian
ADDIE (Analysis, Design, Develop, Implement, Evaluate). Setelah media
permainan monopoli ini divalidasi oleh ahli ‘media dan ahli materi, hasil
pengembangan produk--ini-diuji coba pada siswa kelas IH-di MI Islamiyah
Batokan.

Adapun hasil validasi oleh ahli -media mendapatkan presentase 90%, dan
hasil validasi dari ahli materi 88%, serta keefektifan media monopoli untuk
mengetahui tingkat numerasi siswa mendapatkan presentase 87% dan nilai rata-
rata pretest dan posttest setelah dibagi menggunakan rumus N-Gain mendapatkan
presentase 74%. Jadi dapat disimpulkan bahwa media permainan monopoli dapat
dikatakan baik dan efektif dalam memudahkan siswa untuk memahami konsep
materi, serta membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan numerasinya.
Berdasarkan presentase nilai tes yang didapatkan siswa mencapai angka sebesar
82,5% dan melebihi nilai kriteria ketuntasan minimal (KKM) di MI Islamiyah
Batokan yaitu 70, maka dengan ini dapat dinyatakan bahwa pembelajaran dengan
menggunakan media permainan monopoli matematika materi pengukuran
tercapai..

Kata Kunci: Permainan Monopoli, Pengukuran, Kemampuan Numerasi
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