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PERSEMBAHAN
Tiada kata lain yang mampu terucap selain beribu rasa syukur dan terimakasih atas
segala rahmat-Mu ya Ilahi Rabbi, dan segala bentuk nikmat yang telah Engkau
berikan kepadaku untuk mempersembahkan sesuatu untuk orangorang yang

kusayangi.

Skripsi ini penulis persembahkan kepada:

1. Bapak dan ibu, yang senantiasa selalu memberikan dukungan dalam bentuk
apapun secara penuh, yang selalu menjadi penguat ketika aku rapuh, dan yang
selalu mendoakan ketika aku dekat dan jauh. Do’a tulus dan terimakasih
kupersembahkan atas apapun yang dilakukan untukku dengan kasih sayang
yang utuh.

2. Dan untuk suamiku yang selalu mensuport aku dalam hal apapun
Untuk semua keluarga besarku yang selalu menanti keberhasilanku.

4. Almamater terhebat dan tercinta yang telah mendidikku menjadi seorang yang
bermoral dan mampu berfikir untuk lebih maju serta menjadi tempat terindah
untuk mencipta kenangan yang luar biasa.

5. Semua teman-teman yang ikut andil dalam penyelesaian karya tulis ini dan ikut
serta mewarnai kehidupan penulis, memberikan motivasi, menjadi penghibur,

menjadi penasihat dan menjadi pendengar keluh kesah yang sangat baik.
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ABSTRAK

PENGARUH TINGKAT KECANDUAN GAME ONLINE TERHADAP
MOTIVASI BELAJAR PESERTA DIDIK DI ERA DIGITAL DI MI AL-
ISLAM DESA NGABLAK TAHUN 2022

Iva Lutfia Fadila, Zumrotus Sa’diyah, M.Pd I, Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd

Pengaruh tingkat kecanduan game online terhadap motivasi belajar
peserta didik di era digital di MI Al-Islam Ngablak Dander Bojonegoro. Game
Online atau disebut juga Online Game adalah sebuah permainan yang
dipermainkan di dalam suatu jaringan internet yang berbasis elektronik dan
visual yang menyediakan server tertentu agar bisa digunaka untuk bermain.
Sedangkan motivasi belajar merupakan daya penggerak yang ada dan timbul

dalam diri siswa untuk belajar atau meningkatkan pengetahuan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah ada pengaruh tingkat
kecanduan Game Online terhadap motivasi belajar peserta didik di era digital
di MI Al-Islam Ngablak Bojonegoro. Metode Penelitian yang digunakan dalam

peneliti ini adalah metode penelitian kuantitatif.

Hasil dari penelitian ini berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan
yang telah di uraikan bahwa game online berpengaruh positif dan signifikan
terhadap motivasi belajar peserta didik di MI Al-Islam Ngablak Dander
Bojonegoro dari data yang di dapat berdasarkan hasil uji hipotesis menyatakan
bahwa hipotesis di terima karena r hitung yang diperoleh nilai rxy sebesar 0,625
kemudian dikonsultasikan dengan table r product moment dengan N = 30, maka
diperoleh r pada taraf signifikansi 0,5% sebesar 0,361 , jadi nilai rhitung 0,625 >

rbel 0,361 maka keputusannya Ha diterima.

Kata Kunci : Game Online, dan motivasi belajar
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ABSTRACT

THE EFFECT OF ONLINE GAME ADDICTION LEVEL ON STUDENTS'
LEARNING MOTIVATION IN THE DIGITAL ERA IN MI AL-ISLAM,
NGABLAK VILLAGE IN 2022

Iva Lutfia Fadila, Zumrotus Sa 'diyah, M.Pd.I, Nurul Mahruzah Yulia, M.Pd

The influence of online game addiction level on students’ learning
motivation in the digital era at MI Al-Islam Ngablak Dander Bojonegoro. Online
games or also called online games are games that are played on an electronic and
visual-based internet network that provides certain servers so that they can be used
to play. While learning motivation is the driving force that exists and arises in
students to learn or increase knowledge.

This study aims to determine whether there is an effect of the level of
online game addiction on the learning motivation of students in the digital era at
MI Al-Islam Ngablak Bojonegoro. The research method used in this research is a
quantitative research method.

The results of this study are based on the results of data analysis and
discussion that have been described that online games have a positive and
significant effect on students' learning motivation at MI Al-Islam Ngablak Dander
Bojonegoro from the data obtained based on the results of hypothesis testing stating
that the hypothesis is accepted because r the calculated value of rxy is 0.625 and
then consulted with the r product moment table with N = 30, then obtained r at a
significance level of 0.5% of 0.361, so the value of rcount is 0.625 > rtable 0.361
then the decision Ha is accepted.

Keywords: Online Game, and learning motivation
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